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1 Allgemein

1.1 Vorwort

Dieses Handbuch enthalt Texte, Abbildungen und Erlduterungen zur korrekten Installation und Bedienung
der visio Baugruppen. Vor der Installation und dem Einsatz der Geréte muss dieses Handbuch gelesen
und beachtet werden.

Bei Fragen zur Installation, Anwendung und Bedienung wenden Sie sich bitte an die elrest-Kunden-
Hotline:

Tel.:07021/92025-33
Fax:07021/92025-59

E-Mail: hotline@elrest.de

oder an lhre zustandige Vertretung.

Dieses Handbuch wird vorbehaltlich etwaiger Anderungen herausgegeben. Anderungen kénnen ohne
Hinweis vorgenommen werden.

1.2 Hard- und Softwareanforderungen der Softwareprodukte

e Microsoft® Windows XP oder Windows 7

e IBM® kompatibler PC mit Pentium- Prozessor

o RAM- Speicher von mindestens 1 GB Arbeitsspeicher

¢ Festplatte mit mindestens 500 MB freiem Speicherplatz

e Maus oder Trackball, Tastatur

e Dongle (fur die ElaSoft Toolprogramme Can-Hex und Eichen ist kein Dongle erforderlich)

e Graphikkarte mit Mindestauflésung von 1024x768 bei 24-bit Farbtiefe (True Color)

1.3 Softwarelizenz

Das Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschiitzt. Sie erwerben eine nicht ausschlie3liche
Benutzungslizenz fur das Softwareprodukt. Das Softwareprodukt umfasst Computersoftware, sowie
maoglicherweise dazugehdrige Medien, gedruckte Materialien und eine "online" oder elektronische
Dokumentation incl. Zubehor ("SOFTWARE-PRODUKT").

Indem Sie das SOFTWARE-PRODUKT installieren, kopieren oder anderweitig verwenden erklaren Sie
sich einverstanden, durch die Bestimmungen dieses EULAs (enduser license agreement) gebunden zu
sein. Falls Sie den Bestimmungen dieses EULAs nicht zustimmen, sind Sie nicht berechtigt, das
SOFTWARE-PRODUKT zu installieren oder zu verwenden.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Das SOFTWARE-PRODUKT wird sowohl durch Urheberrechtsgesetze und internationale
Urheberrechtsvertrage als auch durch andere Gesetze und Vereinbarungen Uber geistiges Eigentum
geschuitzt. Das SOFTWARE-PRODUKT wird lizenziert, aber nicht verkauft.

Der Lizenzgeber gewahrt Ihnen eine nicht ausschliel3liche Lizenz zur unentgeltlichen Nutzung der
Software, sofern Ihre Nutzung der Software dem ausschlie3lichen Zweck der Bewertung dient, ob eine
entgeltliche Lizenz zur regularen Nutzung der Software erworben werden soll. Die Bewertung ist fur
Wirtschaftsunternehmen auf neunzig (90) Tage begrenzt; die Bewertung durch andere Nutzer unterliegt
dieser Begrenzung auf neunzig (90) Tage nicht. Behdrden (mit Ausnahme von 6ffentlichen Bibliotheken)
gelten nicht als Ausbildungsstatten oder religiose oder gemeinnitzige Einrichtungen im Sinne dieses
Vertrages. Soweit Sie die Software unentgeltlich nutzen, haben Sie kein Anrecht auf ausgedruckte
Dokumentation, Unterstitzungsleistungen oder telefonische Beratung.

Sie durfen:
die Software auf einem einzelnen Computer nutzen;

die Software auf einem zweiten Computer nutzen, wenn jederzeit nur eine (1) Kopie der Software genutzt
wird;

die Software auf einem Netzwerk benutzen, vorausgesetzt dass fur jede Person, die tber das Netzwerk
Zugriff auf die Software hat, eine lizenzierte Kopie der Software erworben wurde;

die Software fur Archivierungszwecke kopieren, sofern jede Kopie alle Schutzrechtsvermerke der
Originalversion enthalt;

Alle Programme stehen ohne Schutzstecker (Dongle) als Demo-Version zur Verfigung. Fur den Einsatz
einzelner oder aller Programme bendtigen Sie den entsprechenden Schutzstecker (Dongle).

1.4 Copyright

Copyright © 2012 elrest Automationssysteme GmbH Corporation (wird in weiterer Folge “elrest” genannt).
sind alle Rechte vorbehalten.

Alle Teile der Software und der Dokumentation unterliegen dem Urheberrecht. Die in diesem Handbuch
beschriebene Software darf ausschlie3lich im Rahmen der Lizenzbedingungen genutzt werden.

Kein Teil der Dokumentation und Software darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie, Mikrofilm oder
einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung der Firma elrest Automationssysteme GmbH
reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet
werden. Hiervon sind die in den Paragraphen 53 und 54 UrhG ausdrucklich genannten Ausnahmefalle
nicht berthrt.

Es wurden alle Anstrengungen unternommen, die Richtigkeit und Vollstandigkeit der Angaben in dieser
Dokumentation zu gewahrleisten. Trotzdem kdnnen Fehler nicht ausgeschlossen werden. Die Firma elrest
Automationssysteme GmbH kann keine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tbernehmen
fur Schaden, die durch die Benutzung von Informationen aus diesem Handbuch oder durch die Nutzung
des in dieser Dokumentation beschriebenen Programms entstehen.

Die in diesem Handbuch erwéhnten Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der jeweiligen Herstellerfirmen und werden hiermit anerkannt.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen kdnnen ohne Vorankindigung geéndert werden und
stellen keine Verpflichtung seitens elrest Automationssysteme GmbH dar.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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1.5 Updates

Wenn das SOFTWARE-PRODUKT als Update gekennzeichnet ist, missen Sie tber die entsprechende
Lizenz flr ein Produkt, das von elrest als fir das Update geeignet anerkannt wird, verfiigen, um das
SOFTWARE-PRODUKT verwenden zu durfen. Ein als Update bezeichnetes SOFTWARE-PRODUKT
ersetzt und/oder erganzt das Produkt, das die Basis fir das Update bildet.

Sie sind verpflichtet, das Update-Produkt nur in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen dieses EULAs
zu verwenden.

Wenn das SOFTWARE-PRODUKT ein Komponenten-Update eines Pakets von Software-Programmen
ist, das fur Sie als einzelnes Produkt lizenziert wurde, sind Sie nur berechtigt, das SOFTWARE-
PRODUKT als Bestandteil dieses einzelnen Produktpakets zu verwenden und zu Ubertragen.

Das SOFTWARE-PRODUKT darf nicht getrennt vom Paket auf einem anderen Computer verwendet
werden.

Haben Sie Fragen zu diesem Vertrag, wenden Sie sich bitte an elrest Automationssysteme GmbH,
Leibnizstr. 10, 73230 Kirchheim,
Tel: ++49/ (0) 7021/ 92025 - 0, Fax: - 29, Email: Vertrieb@elrest.de, Internet: http://www.elrest.de

1.6 Handbucher

m Handbucher der einzelnen Programmteile und Tools im PDF Datenformat.

AP %;c&:grrh Programm zum Offnen und Drucken der Handbiicher und anderer Dateien im PDF-

ke Datenformat.
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1.7 Serviceleistungen

elrest bietet Ihnen je nach Vereinbarung Serviceleistungen in Verbindung mit dem SOFTWARE-
PRODUKT ("Serviceleistungen").

Die Serviceleistungen kénnen entsprechend den elrest Bestimmungen und Programmen, die im
Benutzerhandbuch, der Online-Dokumentation und/oder anderen von elrest zur Verfigung gestellten
Materialien beschrieben sind, genutzt werden.

Jeder ergadnzende Softwarecode, der lhnen als Teil der Serviceleistungen zur Verfligung gestellt wird,
wird als Bestandteil des SOFTWAREPRODUKTS betrachtet und unterliegt den Bestimmungen und
Bedingungen dieses EULAs. elrest ist berechtigt, die technischen Daten, die Sie elrest als Teil der
Serviceleistungen zur Verfligung stellen, flr geschéftliche Zwecke, einschliel3lich der
Produktunterstiitzung und -entwicklung, zu verwenden.

elrest verpflichtet sich, solche technischen Daten ausschlief3lich anonym im Sinne des Datenschutzes zu
verwenden.

1.8 Lieferumfang

Im Lieferumfang von eStudio sind enthalten:

— eStudio CD-ROM
— Schutzstecker (Dongle), (nicht bei Demo Version)
— Beschreibung eStudio Schnelleinstieg

Zusatzlich werden je nach Vereinbarung individuelle Demosets incl. entsprechender Hard- und Software
vom Vertrieb zur Verfligung gestellt.

1.9 Bestimmungsgemale Verwendung

Die Software eStudio ist geeignet fur die Verwendung in den Bereich der Regelungs-, Steuerungs- und
Automatisierungstechnik. Die mdgliche Anwendung reicht von privaten und gewerblichen Anwendungen
bis zu industriellen Anwendungen. In allen Anwendungen und speziell bei Verwendung von induktiven
Lasten (Motoren und Relais usw.) muss sichergestellt werden, dass auftretende Spannungsspitzen die
maximale Eingangsspannungen der Ein- und Ausgange nicht uberschreiten. Falls erforderlich, missen
externe schitzende Schaltungsteile installiert werden.
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1.10 Gewaéhrleistung

Ein Gewahrleistungsanspruch setzt eine fachgerechte Montage und Inbetriebnahme nach der fur das
Gerét gultigen Montage-, Inbetriebnahme- und Bedienungsanleitung voraus. Die erforderlichen Montage-,
Inbetriebnahme- und Wartungsarbeiten dirfen nur von sachkundigen und autorisierten Personen
durchgefuhrt werden. Sehen Sie hierzu unsere EULA Bestimmungen.

Hersteller Handelsmarke Ursprungsland

elrest Automationssysteme

GmbH Federal Republic of Germany

D-73230 Kirchheim unter Teck

Leibnizstral’e 10

Telefon:+49 (0) 7021/92025-0
Fax: +49 (0) 7021/92025-29

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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1.11 Sicherheitsrichtlinien und Schutzmallhahmen

Dieses Handbuch wurde fir geschultes und kompetentes Personal erstellt. Die Qualifizierung wird durch
die “europaischen Richtlinien fur Maschinen, Niederspannungen und EMV* definiert. Der Anschluss und
die Montage der visio Baugruppen darf bei Spannungen gré3er der Schutzkleinspannung nur durch eine
Elektrofachkraft erfolgen.

Die nationalen Vorschriften und jeweils gultigen Sicherheitsbestimmungen sind zu beachten. Eingriffe und
Veranderungen an den Geraten fihren zum Erléschen des Garantieanspruches.

In diesem Handbuch werden zur Hervorhebung von bestimmten Informationen verschiedene Symbole
verwendet. Hiermit erhalt das Bedienpersonal notwendige Hinweise zu den Sicherheits- und
Schutzmalinahmen. Bei jedem Auftreten der Symbole muss der zugehdrige Hinweis gelesen werden.

A

~ Bezeichnet eine unmittelbar drohende Gefahr, die zu einem Personen- oder Sachschaden
\ fuhren kann.

~ Bezeichnet eine moglicherweise auftretende Gefahr, die zu einem Personen- oder
Sachschaden fiihren kann

Bezeichnet Hinweise, damit die Handhabung einfacher wird.

Hﬁfﬁ (* Kommentar zu CoDeSys Code Zeilen *)
" P
ST

elrest Automationssysteme GmbH Ubernimmt unter keinen Umsténden die Haftung oder Verantwortung
fur Schaden, die aus einer unsachgemalen Installation oder Anwendung der Geréte oder des Zubehdrs
entstanden ist.

Alle Beispiele und Abbildungen in diesem Handbuch dienen nur als Hilfe zum Verstehen des Textes. Fur
die Richtigkeit der dargestellten Bedienvorgdnge kann keine Gewéhrleistung ibernommen werden. elrest
Automationssysteme GmbH tbernimmt keine Verantwortung fiir eine Produktanwendung, die sich auf die
dargestellten Beispiele (z.B. in eStudio Demo) bezieht.

Aufgrund der gro3en Anzahl von verschiedenen Anwendungsmadglichkeiten dieser Gerate missen Sie die
Anpassung fur Ihren speziellen Anwendungsfall selbst vornehmen.

Wenn Schaltungskomponenten ausfallen sollten, miissen entsprechende Sicherheitseinrichtungen dafur
sorgen, dass die angeschlossene Peripherie angehalten wird.

Versuchen Sie nicht, die visio Baugruppen selbst zu reparieren oder elektrische Teile auszutauschen.
Wenden Sie sich hierfur ausschliel3lich an die elrest Service Abteilung. Kontakt kbnnen Sie tber die
elrest-Hotline aufnehmen.

Beachten Sie bei Installation und Einsatz der visio Baugruppen die lokalen und nationalen Normen und
Vorschriften.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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2 Installation

2.1 Ubersicht der eStudio Versionen

I/ V‘\

Beachten Sie, dass Projekte immer nur Aufwartskompatibel sind.

~ Das bedeutet: Sie kdnnen altere Projekte in eine neuere eStudio Umgebung laden, jedoch niemals
y umgekehrt!

eStudio CoDeSys Firmware bzw. Runtime Betriebssystem
V2.80 V2342 FW 1.53 ME

V2.81 V236.1 FW 1.54 / FW 1.55 ME

V2.82 VvV 2.3.8.0 FW 1.72 ME

V2.83 VvV 2.3.8.0 FW 1.90 HE und CE
V2.91 V2.3.9.35 Runtime 2.20 HE und CE

I/ V‘\

Verwenden Sie immer die korrekte eStudio- und CoDeSys-Version zu der
~ entsprechenden Firmware.
¥ Falsche Permutierungen kénnen zu unvorhersehbaren Fehlfunktionen fiihren.

2.1.1 Upgrade von vorigen eStudio Versionen

Sie konnen lhre vorige Installation beibehalten, indem Sie dieser Frage bei der Installation
zustimmen. Mit der Versionsumschaltung kénnen Sie somit bestehende Projekte ohne
Konvertierung weiter bearbeiten.

Bestehende Projekte Gibernehmen Sie in die Projektverwaltung durch ,Importieren®.

Im Kapitel ,Neuerungen* erhalten Sie eine Ubersicht.

A

Bei einem Konvertieren von Projekten kdnnte Nacharbeiten erforderlich werden.

Deshalb speichern Sie Ihre Projekte, bevor Sie diese Projekte konvertieren lassen.

)

Die unter V2.8x verwendeten Texte werden beim ersten Import in eStudio automatisch
konvertiert in Multibyte / Unicode.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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2.2 Installation von eStudio

Die Installation muss mit Administrator Rechten durchgefuhrt werden.

Dieser Abschnitt beinhaltet die Grundanleitung zur Installation von eStudio.

Alle Dateien auf der CD eStudio sind komprimiert, weshalb Sie diese nicht ohne Weiteres auf Ihre

Festplatte kopieren kénnen.

Vor der Installation von eStudio muss das Betriebssystem bereits installiert sein.

Die Installation der eStudio verlauft grof3tenteils vollautomatisch.

2lx]
Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Internetressource an.
Gffren: I d:Disk1YSetup. exe j

QK I Abbrechen Durchsuchen... |

Wihlen Sie eine 5etup—5prache§i: ﬂ

Wi ahlen Sie die Sprache dieser Installation
aus der unten aufgefiihrten Auzswahl aus.

(1] I Abbrechen

] eStudio Setup bereitet den InstallShield® Azsistenten waor, der Sie
i ] ? durch den Rest der Installation fubren wird. Bitte warten.

(TTTLLT]] Abbrechen |

Handbuch
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Legen Sie die CD eStudio in Thr CD-ROM Laufwerk ein.

Ist in Inrem PC die Option ,Autostart” aktiviert, so startet die
Installation automatisch nach dem SchlieRen des CD-ROM-
Laufwerks.

Sollte dies nicht der Fall sein, so wahlen Sie im Windows
unter Startmeni den Menupunkt Ausfihren und tragen
anschlieRend im Feld

Offnen: > Laufwerksbuchstaben:\Disk1\Setup.exe ein.
z.B.: ,D:\Disk1\Setup.exe".

Hinweis: Fir die Installation benétigen Sie die
Systemadministratorrechte!

Wabhlen Sie die Sprache dieser Installation aus.

Das Programm bereitet den PC nun fir die automatische
Installation vor.

elrest Automationssysteme GmbH
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Soll diese beibehalten werden?

]

Mein

Auf Threm Rechner ist bereits eine Yersion von eStudio installiert,

eStudio Setup

Willkommen bei InstallShield Wizard fur eStudio

InstalShield(r) Wizard installiert &S tudio auf lhrem
Computer. Klicken Sie auf Weiter', um fartzufahren.

< Zurtick: I Weiter > I Abbrechsnl

eStudio Setup

Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie die nachfolgende Lizenzversinbarung sorgfalig
durch.

Falls bereits eine Version von eStudio auf Ihrem PC installiert
wurde, kédnnen Sie auswahlen, ob Sie die bestehende Version
beibehalten wollen.

Wenn Sie die bestehende Version beibehalten, kbnnen Sie
nach der Installation zwischen mehreren installierten
Versionen von eStudio wechseln. Nutzen Sie hierfiir das
Programm Versionswechsel.

Nachdem Sie das Willkommen-Fenster gelesen haben
bestétigen Sie dieses mit "WEITER".

Es offnet sich das Fenster mit der Lizenzvereinbarung.

it der BILD-MACH-UMTEM Taste kinnen Sie den Rest der Wereinbarung sehen.

LIZENZVERTRAR fiir ElaSoft - Software Benutzer i’

ElaSoft ist der Uberbegriff fur SOFTWARE-PRODUKTE die von elrest 2um Enwerb
angeboten werden. (Bsp. ElaDesign. ElaSim, ElaGraph, ElaControlu. v. m. |
WICHTIGE HIMWEISE -BITTE SORGFALTIG LESEN |

§1BEVOR SIE BEGINNEN

1.1 Akzeptieren der Wertragsbedingungen
DURCH KLICKEM AUF “JA" ERKEMMEN SIE DEN NACHFOLGENDEN VERTRAG ALS |

Sind Sie mit allen Bedingungen der Lizenzversinbarung eimverstanden’? Wenn Sie Mein'
wahlzn, wird Setup beendet. Um eStudio 2u installieren, miissen Sie die Lizenzvereinbarng
akzeptieren,

InstallShield

< Zurlick. I Ja I Mein

eStudio Setup

Zielpfad wahlen

Wahlen Sie den Ordner aus, in den das Programm installiert werden
sall

Setup installiert eStudia in den falgenden Ordner.

Klicken Sie auf “/eiter’, um in dissen Ordner zu installisren. Um in einen anderen Ordner
2u ingtallieren, klicken Sie auf Turchsuchen' und wahlen Sie einen anderen Ordner.

Ziglardner
’VE “ElaSaft Durchsuchen...
InstallShield
« Zuriick. I Weiter > I Abbrechen I
Handbuch
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Lesen Sie den Text ausfihrlich und bestatigen Sie Ihr
Einverstandnis mit "Ja".

Auswahl des Installationspfades

Im folgenden Fenster kann nun der Installationspfad fur die
Programme ausgewahlt werden.

Standardmafig wird die Software ,eStudio” auf Laufwerk
C:\ElaSoft installiert. Sie kdnnen eStudio aber auch auf jedem
anderen Laufwerk Ihrer Wabhl installieren.

Wabhlen Sie einen anderen Installationspfad Uber
"Durchsuchen".

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestatigen Sie diese mit "Weiter".

elrest Automationssysteme GmbH
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eStudio Setup

Komponenten wahlen
Wahlen Sie die Optionen, die Setup installisren ol

‘Wahlen Sie die Kompanenten, die Sie installieren machten, und lischen Sie die Komponenten,
die Sie nicht installieren mochten,

Beschreibung

Diese Komponente enthl die
EDnline-Schnittstelle und
Treiber, die von
verschiedenen Programmen

Gesamthilfe gemeinsam benutzt werden.

Demos/Beispiele

Benatigter auf C: BE2271 K
Verfugbarer auf C: T49272 K
InstallShield
<Zulick | Weiers | abbrechen |
Unterkomponenten wihlen

Wahlen Sie die Kompanenten, dis Sie installieren mdchten, und
lgschen Sie die Komponenten, die Sie nicht installieren mochten.

Unterkomponenten

Beschieibung

Dratenpunktvisualisierung/Speicheranzeige und
Download/Upload von Pult'Madulprogranmen

Bendiigt 154316 K
Werflighar; 2096832 K

eStudio Setup

Programmgruppen wahlen

Verknlipfungen mit der Anwendung zollen in folgenden Gruppen erzeugt werden;

™ Startmeni [Projektvenmaltung)
™ Autostart
[+ Desktop

InstallEhield

<zuiick [ weiers | abbrechen |

eStudio Setup

Kopiervorgang starten

Einstellungen vor dem Kopieren iiberpriffen

Zum Kopieren der Programmdateien sind gentigend Informationen waorhanden. Klicken Sie auf
Zuriick, wenn Sie die Einstellungen Liberprifen oder Snderm machten. Wenn Sie mit den
Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf weiter, um die D ateien 2u kopieren,

Aktuelle Einstellungen:

Kompanenten -
ElaSoft Treiber/Sonstiges
eStudio

Tools
CanHex
Schreiber
Eichen
Gesamthilfe
Demos/Beispiels

Bibliotheken =
4 H

IstallShield

< Zuriick. I Weiter > I Abbrechenl

Handbuch
eStudio V2.91

Auswahl der zu installierenden Programme

In diesem Fenster kdnnen die Programme ausgewahlt
werden, die installiert werden sollen.

Alle markierten Programme werden im Anschluss installiert.

Soll nur ein Teil der Programme installiert werden so
entfernen Sie den Markierungshaken durch einen Mausklick
mit der linken Maustaste.

Mit dem Knopf "Andern" kénnen sie zusatzliche
Programmteile wie z.B. Demobeispiele zur Installation
auswabhlen.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestétigen Sie diese mit "Weiter".

Einstellung Autostart und Programmgruppe

Bei der Auswahl von Startmeni (Projektverwaltung) wird bei der
Installation die eStudio Projektverwaltung in das Windows Start-
Verzeichnis aufgenommen.

Bei der Auswahl von Autostart wird bei der Installation die eStudio
Projektverwaltung in die Windows Autostartgruppe aufgenommen
und startet nach jedem Windows Neustart automatisch.

Bei der Auswahl von Verknipfung auf Desktop, legt das
Installationsprogramm einen eStudio Ordner auf der Windows-
Oberflache an.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, bestéatigen
Sie diese mit "Weiter".

Im folgenden Fenster werden die bisher eingegebenen
Informationen noch einmal aufgelistet.

Mit "Weiter" kdnnen die Einstellungen bestatigt werden. Falls eine
Korrektur nétig sein sollte, kann mit "Zuriick" in die oben
beschriebenen Fenster zuriickgesprungen werden.

Wurde mit ,, Weiter® bestatigt, beginnt die Installation der
ausgewahlten Softwarekomponenten.

elrest Automationssysteme GmbH
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|nzstallation: Kopiere Treiber...

[ 3%

\:.:/ Machten Sie CoDeSys fiir elrest-Steuerungssysteme installieren?

Bitte schliessen Sie alle laufenden Applikationen
bevor Sie die Installation Fortsetzen |

Installshield Wizard

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir
CoDeSys for Automation Alliance

e Smart
Q Software
Solutions

InstalShield(r) Wizard instaliert CoDleSus for Automation
Alliance auf Ihrem Computer. Klicken Sie auf wWeiter', um
fartzufahren.

< Zurtick. I Weiter > I Abbrechenl

Installshield Wizard

Zielpfad wahlen

Wahlen Sie den Zielordner aus, in den das Prograrmm instalisrt
werden soll

Setup instaliet CoDeSys for Automation Aliance in den folgenden Ordner.
Die einzelnen Kampanenten werden in einen jeweiligen Unterordner installier.

Klicken Sie auf “/eiter’, um in diesen Didner zu installieren. Um in einen anderen Ordner
zu installieren, klicken Sie auf Durchsuchen' und wihlen Sie einen anderen Ordner.

Zielardner
’VE “Programme’ 35 Software Durchsuchen
IstallShield
< Zuriick. I Weiter > I Abbrechen I
Handbuch
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Die Programmgruppe und Icons werden automatisch angelegt und
das Installationsprogramm wird anschlieRend beendet.

Fur die Installation von CoDeSys bestatigen Sie den Start des
Installationsvorganges.

Zum Beenden der Software Installation: siehe ,,Abschluss der
Installation” auf den folgenden Seiten.

Beachten Sie die Informationen.

Nachdem Sie das Willkommen- Fenster gelesen haben bestéatigen
Sie dies mit "Weiter".

Auswahl des Zielpfades

Standardmafig wird die CoDeSys-Software auf Laufwerk
C:\Programme\3S Software installiert.

Wabhlen Sie einen anderen Installationspfad tGber den Knopf
"Durchsuchen...".

Nachdem Sie die Einstellung vorgenommen haben, bestéatigen
Sie diese mit "Weiter".

elrest Automationssysteme GmbH
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InstallShield Wizard

Komponenten wihlen
wiahlen Sie die Optionen, die Setup instalieren soll

- /
W 3hlen Sie die Kamponenten, die Sie installieren machten, und laschen Sie die Komponenten,

die: Sie nicht installieren miichten

Beschreibung

IECE1131-3
Programmigrsystem fur SPSen

mit verschiedenen
Programmiersprachen,

2 CoDeSys Basiskomponente
98 35 Licensing Manager
[]CoDebys Softation

=g F.ommunikationsmodule Codegeneratoren,
4 CoDebys Gateway Server Orling-Funktionalititen,
ColeSys OPC Server V20 integrierter Visualisienng, usv.
[CaDeSys EMI Server inkluzive Online-Hilfe
CoDeSps SPPLCWIRMT
Bendtigter aut C: oK
Werfugbarer auf C. B3252096 K.
< Zuick. “weiter > Abbrechen |
Informationen §|

&, Zur Lizenzierung der durch das Setup im Demo-Modus installierten Produkte
\14) (z.B. ENI Server, CoDeSys 5P RTE, CoDeSys HMI, CoDeSys WebServer)
starten Sie bitte den mitgelieferten 35 Licensing Manager.

Der Add License Wizard wird Sie zur Lizenzanforderung per Telefon baw.
E-Mail fihren.

InstallShield Wizard
Programmordner auswhlen

Bitte wahlen Sie einen Programmordner aus,

Setup fiigt dem unten aufgefihitem Programmaordner neue Symbale hinzu. Sie kdnnen einen
neuen Ordnermamen eingeben ader einen vorhandenen Ordner aus der Liste auswahlen.

Programmordner:

35 Sofiward

Yorhandene Ordner:

Aniivir - Personal Edition
Autostart
BoschResmthPlc_\1.0
ElaSoft eStudio
Wicrosoft Office

Microsaft Office Tools
QuickTime
QuickTime 3.0 LI

InstallShield

< Zuriick. I ‘wieiter > I Abbrechenl

Installshield Wizard

Konfigurationsiibersicht
Bitte Liberpriifen Sie die vorgenommenen Einstellungen,

#usgewahlte Komponenten =
CoDeSys V2.3.4.2

CoDeSys Basiskamponenten

CoDeSys Gateway Server V23,40

CoDeSys OPC Server %2 3.9.0

35 Licensing Manager ¥1.1.2.1

Zielverzeichnis: C:\Frogrammet35 Software
Programmordner. 35 Software

< o

IrstallShield

<guiick [[Weters | Abbrechen |

Handbuch
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Auswahl der zu installierten Komponenten

In diesem Fester kénnen nun die Programme ausgewahlt werden,
welche installiert werden sollen.

Alle markierten Programme werden im Anschluss installiert.
Standardmé&Rig werden alle Programme installiert.

Soll nur ein Teil der Programme installiert werden, so entfernen Sie
die Markierung durch einen Mausklick mit der linken Maustaste bei
den Komponenten die nicht gewlinscht sind.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestétigen Sie diese mit "Weiter".

Geben Sie hier ihren gewiinschten Programmordner ein.
Standardmafig wird der Programmordner "3S Software " angelegt.
Nachdem Sie den Programmordner benannt haben,
bestétigen Sie mit "Weiter".

Im folgenden Fenster werden die bisher eingegebenen
Informationen noch einmal aufgelistet.

Falls eine Korrektur nétig sein sollte, kann mit " Zurtick" in die oben
beschriebenen Fenster zuriickgesprungen werden

Mit "Weiter" kdnnen die Einstellungen bestétigt werden. Die
Installation der Ausgewahlten Softwarekomponenten wird gestartet.

elrest Automationssysteme GmbH
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Installshield Wizard

Setup-Status

CoDeSys for Automation Alliance Setup fiikit die gewiinschten Operationen aus

Installation:
C:\.MO79764BE-1EBD-4465-A7C7-155400C1 71731 S etup. exe

| 2%

InstallEhield

Abbrechen

{8 Microsoft XML Parser Setup x|

Welcome to the Microsoft XML Parser
Setup Wizard

The Setup Wizard will install Microsaft XML Parser on your
computer. Click Mext ta continue or Cancel to exit the Setup
Wizard,

= Back Cancel |

{& Microsoft XML Parser License Agreement x|

NICROSOFT CORFORATION END-USER LICENSE AGREEMENT 3

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

Nicrosoft XML Parser

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This End-TUser License
Lgreement ("EULA"] is a legal agreement between you
(either an individual or a single entity) and
Nicrosoft Corporation for the Microsoft software
product identified sbove, which includes computer
snfruare and maw include associated media. nrinted ;I

@ I accapt the kerms in the License Agreement:

€ I do not accept the terms in the License Agreement

= Back I Mext = I

Cancel |

{8 Microsoft XML Parser Setup x|

Customer Information

Plaase enter your customer information

User Mame:
Juser

Organization:

IOrganizatiDn

= Back I Mext > I Cancel

Handbuch
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Das Programm wird jetzt installiert und die Programmgruppe, sowie
die Icons werden angelegt.

Bei neuer EDV-Ausstattung sollte Microsoft XML Parser bereits
installiert sein. Ansonsten folgendermal3en vorgehen:

Installation des Microsoft XML Parser

Installieren Sie den Microsoft XML Parser mittels Bestatigung durch
"Next >".

End-User License Agreement

Lesen Sie den Text ausfihrlich und bestétigen Sie Ihr
Einverstandnis.

Customer Information
Geben Sie Ihren Anwender- und Unternehmensnamen ein.

elrest Automationssysteme GmbH
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{8 Microsoft XML Parser Setup x|
Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the installation

Click Tnstall ta begin the installation, IF you want to review or change amy of your
installation settings, click Back, Click Cancel to exit the wizard.

= Back Cancel |

i'\‘!r Microsoft XML Parser Setup il

Completing the Microsoft XML Parser
Setup Wizard

Click the: Finish button ko exit the Setup Wizard.

<pack | EnisR T Cancel

Installshield Wizard

Smart InstallShield Wizard abgeschlossen

&
A 4 Software
b Solutions  Setup hat die Installation von CoDeSys for Automation Allance
auf lhiem Computer abgeschlossen.

Installation starten

Mit "Install" kénnen die Einstellungen bestétigt werden. Falls eine
Korrektur nétig sein sollte, kann mit "< Back" in die oben
beschriebenen Fenster zuriickgesprungen werden.

< Zurtick I Felligstellenl Abbrechen I

:\ElaSoftiINFO

@ Meueste Informationen Finden Sie im Yerzeichnis
Waollen Sie die Readme-Datei estudio.txt lesen?

Nein |

@ Wallen Sie einen Uberblick iiber die Meuheiten von eStudio erhalten?

Ja I Mein

Handbuch
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Wurde mit , Install* bestatigt, beginnt die Installation der
ausgewahlten Softwarekomponenten.

Fertigstellung der Installation des Microsoft XML Parsers

Bestatigen Sie die Fertigstellung der Installation des Microsoft XML
Parsers mit "Finish".

Fertigstellung der Installation von CoDeSys

Bestatigen Sie die Fertigstellung der Installation von CoDeSys mit
"Fertigstellen”.

Bei Bedarf kdnnen Sie die Readme-Datei von eStudio lesen.

Bei Bedarf kdnnen Sie sich Gber den Schnelleinstieg
(Uberblick tiber die Neuheiten)zu eStudio informieren.

elrest Automationssysteme GmbH
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eStudio Setup

Installation beendet

eStudio Setup hat alle Dateien auf lhrem Rechiner installiert
Damit die Anderungen wirksam werden, mull der Rechner neu
gestartet werden.

@ Ja, Computer jetzt neu starten
€ Mein, Computer wird spater neu gestarket,

Entfernen Sie alle Disketten und Klicken dann auf
"Fertigstelien’ um die Installation zu beenden.

<zuich [ Feigetelen | stirecten |

Informationen |

Einige Dateien kannten nicht kopiert werden, da sie

gerade von anderen Programmen verwendet werden,

U eine einwandfreie Funkkion des Programms zu gewahrleisten,
sallte das Syskem neu gestarket werden.

Starten Sie Ihren Rechner jetzt neu.
Bestatigen Sie bitte mit "Fertigstellen”.

Eine einwandfreie Funktion der installierten Programme erfolgt nach
einem Neustart Ihres PCs.

2.3 Erganzende Installationen zu eStudio

2.3.1 C-Compiler

C-Compiler sind Gegenstand von eStudio.

Bei Verwendung von ElaSim sind Compiler erforderlich. Diese sind auf3er dem Compiler , GNU

16X Compiler V3.2" nicht in diesem Softwarepaket beinhaltet.

Die Installation des Compilers fuhren Sie bitte wie im Compilerhandbuch beschrieben durch.

Prozessor

8-bit CPU
(80535-Prozessor)

32-bit CPU
Xscale Prozessor

Simulation
(WIn9x/NT)

Handbuch
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C-Compiler Version

Keil 8051-C-Compiler V4.01

Microsoll eMbedded Visual Ces
LCupyighl # 1365-2004 Miiosoll Cosposshon

ADRERD

Microsoft Visual Studio C/C++ /C# 2008 oder hoher

elrest Automationssysteme GmbH
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2.4 De-Installationen von eStudio

Um ein ElaSoft Softwareprodukt von Ihrem Rechner zu entfernen, klicken Sie unter Windows auf Start.
Gehen Sie weiter zum Menupunkt Einstellungen und 6ffnen Sie im Ordner Systemsteuerung den

Ordner Software.

Wahlen Sie im Feld Hinzufiigen/Entfernen das zu entfernende ElaSoft Softwareprodukt aus der Liste
und klicken Sie auf ,, Entfernen”. Dieses wird nun mit allen Pfaden und Symbolen geldscht.

Wenn Sie mehrere Installationen auf Inren Rechner besitzen, kann nur die letzte Version deinstalliert
\, werden.

elrest Automationssysteme GmbH
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3 Ubersicht der Software Produkte

3.1 eStudio Projektverwaltung

Projektverwaltung

Die Projektverwaltung ist die Konfigurationszentrale von
eStudio.

Verbindungen an alle gédngigen Feldbusse und PC-
Schnittstellen

fur E/A-Signale werden organisiert:
e Interface fur alle gédngigen Feldbusse
e Online Darstellung

e Fremdsprachenverwaltung

Projektverwaltung EStudio B =181

Dakei Bearbeiten  Ansicht Optionen HiFe
0 slse Sl e ueEE alE

H_]gduer =] [[ara " [m [eestvahrg [ leg 10 [ wer |
m

[=- ) Mischer
8 Ve
) Daterrunkee:
(-2 Ressaurcen
£ Fones
i+ [ Masken
bl Teuts
E @ rem
B3

CMlapen
o Modbus TER
Profibus

o RS

e [

Beschiebung  [ICom Etherlink PO
Prys. Adiesce.  [I001 029 3303

& ) Proganrs
[T —

5[] Resscurcen
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3.2 eStudio SPS Programmierung
CoDeSys — SPS Programmierung nach IEC 61131-3

SPS System zur herstellerunabhangigen Programmierung nach IEC 61131-3. Die SPS-Programme
kénnen sowohl auf dem PC als auch auf der Steuerung ablaufen.

das SPS System besitzt sehr leistungsfahige Merkmale flir Programmierung und Diagnose. Es arbeitet
schnell und besitzt weite Systemgrenzen.

Graphisches Tool zur SPS-Programmierung
Programmierung nach IEC 61131-3

e Diagnose
e weite Systemgrenzen

o alle definierten Programmiersprachen:
AWL, FUP, KOP, AS, ST sowie CFC

8l e

e strukturierte Programmierung mit No B
modularer Programmverwaltung o B0 S
e Quellcodespeicherung im Zielsystem T e | ! a
e Kiriterienanalyse
e Konvertierung zwischen den Sprachen
o inkrementelles Compilieren
¢ alle gebrauchlichen Datentypen,
Strukturen, Arrays, auch
mehrdimensional
e Programmierunterstiitzung: Autoformat,
Autodeclare, Querverweis,
Suchen/Ersetzen
e komfortabler Projektvergleich
e Programmkonvertierung in
Fremdsprachen
e Online-Verbindung mit SPS-
Laufzeitsystem weltweit tiber TCP/IP oder
Uber Feldbus
¢ ,Online Change" von neuen Variablen,
Instanzen, Programmen wahrend der
Laufzeit mit maximalem Datenerhalt
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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¢ Online Monitoring von Variablen in
Variablenlisten, Watchfenstern, Editoren

e Online Status und Powerflow
(Akkumulatorinhalt) von Programmen und
Instanzen

e Triggern, Forcen, Setzen von Variablen
e Einzelzyklus, Breakpoints

e Stepin, Step over

e Anzeige des aktuellen Aufrufstacks

e Waitchliste zeigt Auswahl von Variablen

e Tracefunktion zeichnet Variablen
zyklusgenau auf

e Online-Verwaltung aller Variablennamen
und -strukturen systemweit

e Kommunikationsgateway zum Zugriff
anderer Anwendungen auf die Steuerung
bzw. fir die Fernwartung

e Integrierte Visualisierung

e Bibliotheksverwaltung zum Anlegen und
Verwalten benutzerdefinierter
Bibliotheken

Mit der GDrvUdp.dll kann die UDP -
Kommunikation zu der Steuerung hergestellt
werden. Falls Sie keine Ausgabefenster
winschen, kénnen Sie die mit dem Schltissel
Lverbose” = 0" einstellen.

Q
CoDeSys
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= arbeitsplatz
+-0 HEEY_CLASSES_ROOT
+-{20 HEEY_CURRENT_USER
=-{Z7] HEEY_LOCAL_MACHIME
4.7 HARD'WARE
-1 5AM
[ SECURITY
=[] SOFTWARE
=-[_1 35-5mart Software Solutions GmbH
+-[_1 CoDeSys for Automation Allance
+-_] CoDeSvs SetupInfo
= I:l Gateway Server
[ Clients
+-[27 Corfig
= I:l Drivers
[ elrest
=21 standard
= [:I Settings
=3 camMOpen DSP302
(L3 PEAK_DMG
25 UdpjIp (Level 2)

Mame Typ
3] (Standard) REG_SZ
ferbose REG D
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3.3 eStudio HMI Programmierung

ElaDesign — graphische B
54 Programmierung MM|

Illld

Entwicklungstool fur die Designumsetzung von Meni- und Bedienstrukturen.

Unterstltzung durch integrierte drag & drop Elemente und Online-Simulation auf dem PC

Graphisches Tool zur MMI - Programmierung
o Kooperatives multitasking Betriebssystem
¢ Integrierte Simulationsumgebung
o Offenes Treiberkonzept
e Ressourcen Workshop
¢ Flexible Zielanbindung
e Vielzahl von Controls
¢ Integrierter Fonteditor
e Touch-Unterstitzung
e Menls
o Kennwortfunktion
e Event-/Alarmlisten
¢ Datenlogger
e  Multi- Windows Funktion

e Sprachumschaltung

Das speziell fir die Programmierung von MMI- Geraten entwickelte ElaDesign ist Bestandteil des eStudio
Programmiertools.

Es dient zur einfachen und komfortablen Maskenerstellung. und der Kombination von Menis und den
Tasten der Bedien- und Beobachtungsgeraten.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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3.4 eStudio WEB Server

Web-Server
%
o

Integrierter Webserver zur Visualisierung und

Parametrierung via Webbrowser mit Unterstiitzung von:

Layer 7 Protokollen
FTP

HTTP

XML

Layer7 Protokolle

Windows* Internet

FTP, HTTP, SMTP, POP3 (Abkilirzung fur Post Office Protokoll 3, das standardisierte Verfahren fir das
Empfangen von E-Mails. Der POP3-Server speichert die E-Mails, bis der Nutzer sie mit einem
sogenannten POP3-Client abruft.) UDP-EEP1.0, Modbus-TCP.

FTP - Unterstitzung

Mittels den FTP - Diensten kdnnen die Daten per
Drag&Drop mit dem Zielsystem ausgetauscht
werden.

Handbuch
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3.5 Tools

Tools

<4

Hilfsprogramme fur

Debugging

Kalibrierung

Versionsprifer
Font-Editor
Downloadtool

Graphische Messwerterfassung

3.5.1 Versionchecker

Die Versionskontrolle bietet Ihnen die Mdglichkeit, bei evitl.
auftretenden Fehlern Ihr System zu diagnostizieren.

Dieses Programm listet Ihnen alle lhre
Programmkomponenten auf, die zum fehlerfreien Ablauf von
eStudio bendtigt werden.

35.2 FontEditor

Bei dem FontEditor handelt es sich um ein Werkzeug, das Font Editor - Elas«g.nt [
. . . File Edit Font Fill %Width  Row  Column

dem Anwender von eStudio erlaubt eigene Schriftarten zu

erzeugen.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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3.5.3 Download

Das Download-Tool ist zum komfortablen Ubertragen von
Programmen (User- und Firmware) vom PC auf die Module
und umgekehrt konzipiert.

Ab Firm- und Userware V1.48 besteht die Mdglichkeit die
Historie der letzten 8 Userware-Downloads im Modul zu
speichern. So kann nachvollzogen werden: Wer, wann und
welche Programme auf das Modul Gbertragen hat.

Handbuch
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4 Download - Upload = S|
Verbindung
[ETHERNET . LOCALHOST . Andern
Modul
Mummer:  H[132=] Serionn.: [2084803 Suchen.. Treiber.
Userware
Label B0167-1 6w Upload Vergleich ~
Datum/Uhizst [uiz82011  [155544 Dowrlaad.. | Histiis
Date [TADT-TA03 S upportilT FimusrebfiedV2 00 Fieleass W2 001( ..
Status: [Die L auit dem Gerat entspricht der ausgewahiten Dater (CRC OK)
Firmware
Deiival CMT10
Version: 200
Beenden
Verbindung zum Gerat Y]
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4 Projektverwaltung in eStudio

4.1 Ubersicht

In der Projektverwaltung werden global alle Projekte fur eStudio erstellt und konfiguriert.

4.1.1 Starten der Projektverwaltung

=loix|

J Datei Eearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 |ﬁ

J 4 Zuriick + = - | @ suchen [ Ordrer £ #verlauf ‘[EE 0% 5w »

Adresse I[:l EStudio j @Wechse\n 2u
1 el — » | Dateiname ~ [ erefiz [ Tvp |
I-E] L @E\aﬁnft Gesamthilfe 2KB  Werknipfung
o @Frad Einfihrung 2KB  VerknUpfung
EStudio @ HilFen+Ubersicht {druckbar) 2KB WerknUpfung
@ Installation acrobat-Reader 4.05  2KB  VerknOpfung
Projektverwaltung @MPCE Installationshinweise 1KB Verknlpfung
verkniipfung i~ Pro ung 2KB  Verkniipfung
Ort: CAElaSoftEStudio Jre LK Werknpfung
VErs\Uns-Check&r 2KB Werknipfung
Geandert: 14.1,2003 15:07
Gréfe: 1,24 KB
Attribute: (Narmal) ~|4] ﬂ
|ort: €:\ElasoftiEStudio [L,24kB S arbeitsplatz 4
“:. Projektverwaltung EStudio i =] ]

Datei Bearbeiten Ansicht oOptioren Hife Men(lleiste

0 = A Symbolleitse

[#-(_] DemaDesign Mame: | Treiber
-] Demacraph MMZ_CAM | CAN_MMZ | CAN_M167
(11 DemaGraphDesign EBMMZ_EA  CAN_MMZ | CAN_M1E7
1203 DemeriM200 PZ00_CAN  CAN_F200  CAN_MIST
R emacin PRO0_CMT | CAN_P200  CAN_MI167
: P200 DRW Ak P00 CAN_MI167
Projektbaum f% ' ) it
Projektansichtsleiste
Sy w167
EBpa00_Key | CAN_P2OD  CAN_MIE?
EBP200_CD | CAN_PZOD | CAN_MI1E7
Biereit [ [
Handbuch
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Die Projektverwaltung wird im Ordner ElaSoft

eStudio gestartet.

Nach dem Starten wird das Fenster
Projektverwaltung geotffnet. Aus diesem Fenster
kénnen alle Funktionen von eStudio gestartet und

konfiguriert werden.

Das Fenster besteht aus:

e Menlileiste
¢ Symbolleiste

e Projektbaum

e Projektansichtsfenster

elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.2 Mentuleiste der Projektverwaltung

Die Menlleiste enthalt 5 Dropdown- Menus. Der Aufruf der einzelnen Menus erfolgt durch die Auswahl mit
der Maus oder durch die Eingabe an Alt+<unterstrichener Buchstabe>.

4.1.2.1 Menl Datei

Neu... Erstellen eines neuen Objekts.
Drucken... Drucken des Projektansichtsfensters.
Seitenansicht Vorschau auf den Ausdruck.
Druckereinrichtung... Auswahl und Einrichtung des Druckers.

4.1.2.2 Menu Bearbeiten

Andern Andern des markierten Objekts.

Ldschen Léschen der markierten Objekte.

Ausschneiden Fugt die markierten Objekte in die Zwischenablage ein und I6scht sie.
Kopieren Flgt die markierten Objekte in die Zwischenablage ein.

Einfligen Flgt die Objekte aus der Zwischenablage an der gewahlten Stelle ein.
Alles markieren Markieren aller Objekte im Projektansichtsfensters.

Markierung umkehren Markierung im Projektansichtsfenster umkehren.

4.1.2.3 Menu Ansicht

Symbolleiste Blendet die Symbolleiste aus oder ein.
Statusleiste Blendet die Statusleiste aus oder ein.
Teilen Einstellen des Teilungsverhaltnisses zwischen Projektbaumfenster und

Projektansichtsfenster.

GrolRe Symbole Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster mit groRen Symbolen an.

Kleine Symbole Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster mit kleinen Symbolen an.

Liste Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster in Listenform an.

Details Zeigt zusatzliche Informationen zu den Objekten im Projektansichtsfenster
an.

Aktualisieren Aktualisiert den Inhalt von Projektbaumfenster und Projektansichtsfenster.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.2.4 Menu Optionen

Einstellung... Andern der Programmeinstellungen.

Versionskontrolle Zeigt die aktuellen Versionen der von eStudio benutzten *.EXE und *.DLL
Dateien an.

Sprachauswabhl... Auswahl verschiedener Sprachen fir das zu verwendete Programm.

Donglekonfiguration Zeigt wie der angeschlossene Dongle konfiguriert ist.

Versionsumschaltung Schaltet zwischen verschiedenen eStudio-Versionen um.

4.1.2.5 Menu Hilfe

Ubersicht Offnet Hilfe zu eStudio.

Info Uber Zeigt Programminformationen an.

Projektverwaltung...
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.3 Symbolleiste der Projektverwaltung

Handbuch
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Neues Obijekt einfligen

Ausschneiden

Kopieren

Einfigen

Drucken des Projektansichtsfenster

Seitenansicht

Produktinfo anzeigen

Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: GroRe Symbole
Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Kleine Symbole
Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Liste

Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Details

Link auf elrest Homepage www.elrest.de

elrest Automationssysteme GmbH
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4.2

Projektbaum

Im Projektbaum werden die Projekte und die dazugehdorigen Gerate, Datenpunkte, Ressourcen usw.
erstellt und angezeigt.

=loixll  Der Projektbaum ist hierarchisch gegliedert.
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Hilfe
e EEEE R
D DemaokommunikationR TUModbus ;I Mame: Tl
[0 Demakammunikationtaga atenpunkie . . .
3 Damkormnbatinage ot | oot In der obersten Ebene befinden sich die erstellten
emoLichtschalter .
% gemoll:ichischalterCAN Caressaurcen P I’Ojekte .
(03] DemaMenue
[L1] DemalMetzwerkvariablen
[0 DemaSaap
+)--[_]] DemavWebvisualisierung
[0 Dematvochenkalender . . . ..
-3 Mein rojekt In der folgenden Ebene sind die einzelnen Geréate,
E" i bl . . - - e
: e it die einem Projekt zugeordnet sind, aufgefihrt.
[:rigé:gz?seys-Programme
| Ressourcen
& Alarmdefinitionen .. . 3 . 3
§ pteps In der nachsten Ebene befinden sich Ordner fur die
B Kalender zu einem Gerat gehdrenden Programme,
Maslien
__% T Datenpunkte und Ressourcen.
ghe Texte =
< | oI
Bereit [ o [ 2
In allen darunterliegenden Ebenen werden die
einzelnen Datenpunkte, Ressourcen und
Programme konfiguriert.
Durch Anklicken der Objekte mit der rechten
Maustaste in den einzelnen Ebenen werden
kontextsensitive Meniis geoffnet. Uber diese
kénnen alle fir das ausgewdahlte Objekt mdglichen
Operationen ausgefiihrt werden.
Projektebene
Gerateebene

Datenpunkt-, Programm-, Ressourcenebene

Konfigurationsebene

Handbuch
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4.2.1 Projektansichtsfenster

Das Projektansichtsfenster zeigt die Objekte an, die eine Ebene tiefer liegen als das im Projektbaum
markierte Objekt.

Je nach Objekttyp erscheinen verschiedene Spalten im Projektansichtsfenster. Diese Spalten kénnen
durch Drag & Drop untereinander verschoben werden. Durch Positionieren der Maus iiber dem rechten
Rand eines Spaltenkopfs kann die Spalte durch ziehen mit der Maus vergrol3ert bzw. verkleinert werden.
Durch Anklicken des Spaltenkopfs kann eine Spalte zur aktiven Spalte deklariert werden. Eine aktive
Spalte ist an einem nach oben bzw. nach unten gerichteten Dreieck im Spaltenkopf zu erkennen. Die
Ausrichtung des Dreiecks gibt Auskunft dartiber, ob die Spalte aufsteigend oder absteigend sortiert ist.
Die Beschriftung der Spaltenkopfe ist weitgehend selbsterklarend.

4.3 Projekte

Alle Geréte einer Anlage mit den dazugehdérigen Programmen und Dateien sind zu einem Projekt
zusammengefasst. Diese werden in der obersten Ebene des Projektbaums, der Projektebene, aufgelistet.
Durch Klicken auf ein Projekt im Projektbaum erscheinen die zugehdérigen Gerate im
Projektansichtsfenster. Durch Doppelklicken auf ein Projekt oder durch Klicken auf das ,+-Zeichen neben
dem Projekt, erscheinen die Gerate in einer untergeordneten Ebene im Projektbaum. Durch das Klicken
mit der rechten Maustaste auf ein Projekt erscheint ein kontextsensitives Men, das alle Funktionen
enthalt, die flr ein Projekt ausgefiihrt werden kénnen.

4.3.1 Anlegen eines neuen Projekts

Neues Objekt einfiigen Il Um ein neues Projekt anzulegen gehen Sie wie folgt vor:
Objekttyp: -EIK
% Projektiertes Gerat Abbrechen |
Markieren Sie ein Projekt und wahlen Sie im Meni Datei den
Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Projekt und wahlen dann den MenUeintrag Neu....
Daraufhin erscheint folgender Dialog.
Wabhlen Sie Projekt und bestéatigen Sie mit OK.
- oder -
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Projekt und wahlen
dann den MenUleintrag Neues Projekt.
Geben Sie im Feld Bezeichnung den Namen des Projekts ein.

Bezeichnung: IF‘roiekt 1l

_ _ Im Feld Pfad kann der Pfad in dem alle Daten zu diesem Projekt
Pfad: IE:\F'ro|ekt3283\Pro|ekt 1

5 gespeichert werden sollen festgelegt werden. StandardmaRig wird
v CoDeSys Datenpunkte erzeugen . i : .
¥ COM Datenpunkte srzeugen hier <Installationspfad>\Projekte\<Projektname> vorgeschlagen.

I Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen A
I Byte-Adressiening TI p p:
¥ CoDeSps konforme Datenpunktnamen

ak I Abbrechen

Diese Einstellung laRt sich tber die Programmeinstellungen andern

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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CoDeSys Datenpunkte:
Exportiert Merkerdatenpunkte und 1/0O Datenpunkte nach CoDeSys

COM Datenpunkte erzeugen:
Erzeugt aus einem Netzwerk Datenpunkte fiir CoDeSys.

Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen:

Fur CoDeSys wird automatisch ein Datenpunkt erzeugt. Dieser
Datenpunkt beinhaltet eine Checksumme der Ressource. Mit Hilfe
dieses Datenpunktes kann geprift werden, ob das CoDeSys
Programm zu der gespeicherten Ressource passt.

CoDeSys konforme Datenpunktnamen:
Erzeugt Datenpunktnamen in CoDeSys Konvention (ohne
Leerzeichen, Sonderzeichen,...)

Byte-Adressierung

Ist diese Option gewéhlt werden die CoDeSys Variablen mit Byte-
Adressierung angelegt.

Nach Bestéatigen mit OK erscheint ein neues Projekt im
Projektbaum der Projektverwaltung.

Uber die Bibliothek sUW kann eine Uberpriifung erfolgen:

= i
ST

Handbuch
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(* check the check sum of the resource inside your code *)
a = atl;

VAR
psUW: POINTER TO sUW := O;
ressource: BOOL;

END_VAR

IF (NOT psUW) THEN
psUW := UwGetStructPointer(0);

ELSE
IF (psUW~.nResourceChecksum = nCheckSumResource) THEN
ressource :-= TRUE;
ELSE
ressource :-= FALSE;
END_IF
END_IF

elrest Automationssysteme GmbH
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4.3.2

Anlegen einer Kopie eines Projekts

Um ein neues Projekt auf der Grundlage eines bestehenden Projekts anzulegen gehen Sie wie folgt vor:

x|

*

Neues Projekt

IProiekt 1

IC:\F’roiekte\F'roiekt 1

Bezeichnung:

Prad:

¥ CoDeSys Datenpurkts srzeugen
¥ COM Datenpunkte erzeugen
[” Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen

¥ CoDeSys kanforme D atenpurktnamen

[ ox 1]

Abbrechen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt, das Sie als
Grundlage fur das neue Projekt verwenden mdchten. Wéahlen Sie
den MenUleintrag Neue Kopie.

Es werden die Einstellungen vom bestehenden Projekt
Ubernommen. Der Projektname und der Pfad werden automatisch
durch anhdngen von,_<n>’ erzeugt, so dass immer ein eindeutiger
Name gewahrleistet ist.

Andern Sie gegebenenfalls die Einstellungen ab und bestatigen mit
OK.

Eine Beschreibung der Einstellungen finden Sie im vorigen Kapitel.

4.3.3 Projekteinstellungen &ndern
X

Allgemein  Sprachen |

Sprache:

B harkieren Sie hier alls
Sprachen, die auf das
Zielsystem geladen
werden sollen.

Andern |
Entfernen
Hinzufiigen...

1031

Az Standard setzen

Abbrechen |

Handbuch
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Um die Einstellungen eines Projekts zu andern markieren Sie das
Projekt und wahlen Sie im Menii Bearbeiten den Eintrag Andern,
bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wahlen dann den Meniieintrag Andern.

Auf der Seite Allgemein kénnen Sie den Namen des Projekts
nachtraglich andern.

Auf der Seite Sprachen werden alle Sprachen, die zur Zeit in
diesem Projekt verwendet werden, aufgelistet. Das Hakchen vor
einer Sprache gibt an, ob alle Texte in dieser Sprache als
Ressource auf das Zielsystem geladen werden sollen. Die
Standardsprache (im Moment nur Deutsch) kann nicht aus dem
Projekt entfernt werden und wird auch immer auf das Zielsystem
geladen.

Durch Driicken des Knopfes Hinzufiigen kann dem Projekt eine
weitere Sprache hinzugefligt werden. Um eine Sprache zu
entfernen, markieren Sie die Sprache und driicken Entfernen. Mit
Andern kénnen Sie den Namen einer selbstdefinierten Sprache
andern.

elrest Automationssysteme GmbH
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4.3.4 Projekt l6schen

Um ein Projekt zu I6schen, markieren Sie dieses und wéhlen Sie im Menl Bearbeiten den Eintrag
Loschen bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wahlen dann den Menueintrag
Ldschen.

Nach einer Abfrage, ob Sie dieses Projekt wirklich I16schen wollen, folgt eine zweite Abfrage, ob Sie auch
alle Dateien ldschen wollen. Beantworten Sie dies mit ,Nein* bleiben die Daten auf Ihrer Festplatte
erhalten und Sie kénnen sie spéter mit der Funktion wieder in die Projektverwaltung aufnehmen.

4.3.5 Projekt importieren

Wird ein Projekt z.B. aus Archivierungsgriinden aus der Projektverwaltung entfernt und auf einem anderen
Datentrager abgelegt (CD, ZIP-Drive...) kann dieses Projekt zu einem spateren Zeitpunkt Uber die
Funktion Importieren wieder in die Projektverwaltung eingeflgt werden. Vor dem Importieren missen die
Daten wieder auf die Festplatte kopiert werden.

21l Um ein Projekt zu importieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Projekt und wéhlen dann den Menupunkt
Importieren. Daraufhin erscheint folgender Dialog

ER=T0 g
- fred-P300

«-{_7] DemoGraph . . . . . .

{1 DemakommunikationESB Wahlen Sie hier den Pfad in dem sich das Projekt befindet und

O oKk et - bestéatigen Sie mit OK. Ein DoppelKlick 6ffnet/schlieft einen

[

[

[

[

F-_1 Demokommunikationiago Unterpfad_

-1 DemoLichtschalter

-7 DemoLichtschalterCan

F-{_] DemoMenue

F-{_] DemoMMz00 . . . . . L. .

-7 DemasoaP _|;| Mit dieser Funktion kénnen auch Projekte, die mit einer alteren
3

S Version erstellt wurden, in die Projektverwaltung aufgenommen
werden. Nach einer Abfrage werden diese Daten in das aktuelle
Format konvertiert.

|

0K I Abbrechen |

4.3.6 Gerate projektieren

Projektierte Gerate sind alle Gerate, die in einer Anlage mit CoDeSys- oder ElaSim-Programme ablaufen,
oder fur die mit ElaDesignh Masken gestaltet werden sollen.

Die Programme, die benétigten Ressourcen und die Datenpunkte (Uber die auf Werte im eigenen oder in
einem anderen Gerat zugegriffen werden kann), sind in der Projektverwaltung in drei Ordnern unterhalb
des Geréts angeordnet:

Programme
Ressourcen

Datenpunkte

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.3.7 Anlegen eines projektierten Gerats
Neues Objekt einfiigen x|l Um ein neues Projekt anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

ml Markieren Sie das Projekt im Projektbaum, dem Sie das Gerat
hinzufiigen wollen und wahlen im Menu Datei den Eintrag Neu...,
bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wahlen dann den Menupunkt Neu....

Markieren Sie den Eintrag Projektiertes Gerat und bestatigen Sie

mit OK.
Neues Dbjekt einfiigen || - oder -
Dbjekttyp: . L . .. .. -
;;l‘:rpmdeﬁnitim Markieren Sie ein bereits bestehendes Gerat und wihlen Sie im
=) Datenpunkt Abbrechen | Menu Datei den Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie mit der rechten

ElaGraph-F . L .
g ElacmProgranm Maustaste auf ein bestehendes Gerat und wahlen dann den

12 Kalender Menipunkt Neu....

* Metzwerk,

Markieren Sie den Eintrag Projektiertes Gerat und bestatigen Sie

mit OK.
= oder -
I ol Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestehendes Gerat
|

Pasymeter

und wahlen dann den Menuleintrag Neues Gerat.

Wahlen Sie hier die Schnittstelle Uber die das Gerat wahrend der
Entwicklungsphase mit dem PC verbunden ist. W&hlen Sie in der
Combobox Netzwerktreiber den entsprechenden Treiber aus. Uber
den Knopf neben der Combobox kann ein Dialog getffnet werden
indem die Einstellungen fur den gewahlten Treiber vorgenommen
werden konnen. Nahere Informationen dazu finden Sie in der Hilfe
zum entsprechenden Treiber.

bt 3 Ao

Klicken Sie auf Weiter

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fur das Gerat ein.

£ - !. Hae: |:'--m1| 0
o= o e Wahlen Sie in der Combobox Gerateart die verwendete Gerateart
N T O L
n.mn.:: Pusnetec  [FGuppor Propte P W_iw Gessel 192 1605130 aus.
L T el (] PV [T03]
g Wahlen Sie in der Combobox Treiber den Treiber fur die im Gerét

iac] s [rasia] me| VErwendete CPU aus. Uber den Knopf neben der Combobox kann
ein Dialog get6ffnet werden in dem sich die Netzwerknummer des
Geréats auswahlen 1aRt und weitere treiberspezifische Einstellungen
vorgenommen werden konnen. Nahere Informationen dazu finden
Sie in der Hilfe zum entsprechenden Treiber.
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Die Combobox RemotePanel ist bedienbar wenn das Gerat die
e e RemotePanel-Funktionalitat unterstiitzt. Hier kann der Typ des
angeschlossenen RemotePanels ausgewahlt werden.

FRED_CE
FRED CE

FRED_IT1
M20z2 FRED_CE

In der Combobox FW-Version ist die Firmware-Version
auszuwahlen die sich auf dem Gerat befindet. Diese Einstellung

Info
E\E%g-m:gggguﬂggg wird bendtigt um z.B. eine mit der Firmware-Version kompatible
SABBOMEY IP=192.168.5.198 pr——— | ReSSOUI’CG ZU erzeugen
Wenn Sie wahrend des Anlegens des Gerats mit der Zielhardware
e I—:' i 'mjﬂz verbunden sind, kénnen Sie Uber den Knopf Autoscan das
PGS etat N F 5 oo e v\ =l@¥ | angeschlossene Netzwerk durchsuchen und das entsprechende
| Gerat auswahlen. Bis auf den Namen werden dann alle

Einstellungen automatisch gesetzt.

Klicken Sie auf Fertigstellen.

4.3.8 Einstellungen eines projektierten Gerats andern
Um die Einstellungen eines projektierten Gerats zu andern,

== — ]”ﬁ ° P markieren Sie das Gerat und wahlen Sie im Meni Bearbeiten den
= we (@03 | we e Eintrag Andern, bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

S Pt [F ot P W AT o VTR STS B . L X
M e e s e [0z Gerdt und wahlen dann den Menueintrag Andern.

A |

Auf der Seite Allgemein kdnnen Sie allgemeine Einstellungen wie
z.B. Name oder Geratetreiber verandern.
Auf der Seite PC-Verbindung kdnnen Sie die Einstellung der
Verbindung andern, mit der Sie wahrend der Entwicklungsphase mit
dem Gerat verbunden sind.
Fur eine genauere Beschreibung der einzelnen Felder siehe
Anlegen eines projektierten Geréts.
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4.3.9 Projektierte Gerate l6schen

Um ein projektiertes Geréat zu I6schen markieren Sie dieses und wéhlen Sie im Menl Bearbeiten den
Eintrag L6schen, bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat und wahlen dann den
Menieintrag Loschen.

Nach einer Abfrage, ob Sie dieses Gerat wirklich I6schen wollen wird das Gerat aus der Projektverwaltung
und die zugehdrigen Dateien von der Festplatte entfernt.

Die Dateien werden beim Loschen in den Windows Papierkorb verschoben. Um ein
versehentlich geléschtes Gerat wiederherzustellen markieren Sie im Ordner Recycled alle
Dateien, die als Ursprung das Verzeichnis des geléschten Gerats haben und wahlen Sie im
kontextsensitiven Menu

Wiederherstellen. Wenn Sie danach in der Projektverwaltung die Ansicht aktualisieren, wird das Gerét
wieder aufgelistet.

4.3.10 Projektierte Gerate kopieren

Sie kbnnen ein projektiertes Gerat innerhalb eines Projekts oder von einem Projekt in ein anderes
kopieren.

Markieren Sie dazu das Gerat das Sie kopieren wollen und wéahlen Sie im Menl Bearbeiten den Eintrag
Kopieren, bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat und wahlen Sie dann den
Menteintrag Kopieren.

Markieren Sie nun im Projektbaum das Projekt, in das Sie das Gerat kopieren wollen und wéahlen Sie im
Menii Bearbeiten den Eintrag Einfligen, bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wahlen dann den Menteintrag Einflgen.

4.3.11 Datenpunkte eines Gerats betrachten
Sie kdnnen direkt auf dem Projektbau die Datenpunkte mit Doppelklick auslesen.

4.3.12 Internetbrowser starten (Ethernet Netz)
Hiermit wird ein Internetexplorer gedffnet, der automatisch auf die Startseite des Gerétes zugreift.

Auf diesem kdnnen Web-Seiten laufen oder auch z.B. die visio Web.

Das zu verwendende Programm kann tber die Optionen eingestellt werden.
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4.3.13 FTP-Browser starten (Ethernet Netz)

Hiermit wird ein Internetexplorer oder Dateiexplorer gedffnet, der automatisch eine FTP-Verbindung zum
Gerat herstellt.

Hier kbnnen dann direkt Dateien und auch Firmware-Images kopiert werden.

Das zu verwendende Programm kann tber die Optionen eingestellt werden.

4.3.14 Telnet starten (Ethernet Netz)
Hiermit wird eine Telnet Session zum Gerat gedffnet um Einstellungen am Gerat durchfihren zu kénnen.

Loggen Sie sich als User ein.
Es o6ffnet sich ein Bedienungsprompt, an dem Kommandos eingegeben werden kénnen.
Mit ,help“ erhalten Sie eine Ubersicht tiber die am meisten verwendeten Kommandos (General).

Weitere Informationen zu den Telnet-Einstellungen finden Sie im Dokument Platform_XX_ DE.pdf
im Kapitel Telnet.

4.3.15 Eventlogger starten
Uber dieses Tool kénnen Alarme und Ereignisse aus dem Gerat eingelesen und angezeigt werden.

ST - 2l Nach Eingabe der IP-Adresse und Betéatigung des
tdrosse: [FERTEOIRRE =] spracke: [Domon -] Efwe| |
T T e o o =1 Einlesen-Knopfes werden die Alarme und
19.12,2008  12:32:51 A = B84 Starung E-Filter 73K3 == | . . I . . .
S22 1LS¥S A4 € B Somngske 70 Ereignisse aus dem Geréat geladen. Zusatzlich wird
19.12,2008  11:53:49 A = 12 Kein Unkerdruck Brennkammer 6681
19.12,2008  11:93:49 ) a 94 Stérung E-Filter 73K3 H )
TR S e die Ressource des Geréates geladen.
19.12.2008  11:51:53 A C 84 Stérung E-Filter 73K3
19.12.2008  11:51:50 Iy C B4 Stérung E-Filter 73K3
19.12.2008  11:51:50 A = B84 Starung E-Filter 73K3 " H I
L NS A 6 o e Uber die Combobox Sprache kann gewahlt werden,
19.12,2008  11:51:47 A = B84 Starung E-Filter 73K3
19,12,2006  11:51:11 A C z1 Spannungsausfall 1 H H
Bl el A & etk in welcher Sprache die Texte angezeigt werden
19,12.2008  11:50035 A G 84 Stérung E-Filter 73K3 . . .
19.12.2008  11:23:26 Iy C B4 Stérung E-Filter 73K3
A sz A O s Sechiera sollen. Die Sprache muss in der Ressource (im
19.12.2006  11:19:35 Iy [ B84 Stérung E-Filter 73K3 . h d .
19.12.2008  11:19:05 A = B84 Starung E-Filter 73K3 )
19.12.2006  11:05:50 Iy [ B84 Stirung E-Filter 73K3 Gerat Vor an en Seln .
19.12,2008  11:05:47 E A B84 Starung E-Filter 73K3
19.12,2006  11:05:47 E 1 L Leistungsbegrenzung Aufgrundr auchgasventilator Begrenzung
19.12,2008  11:05:47 E A 12 Kein Unterdruck Brennkammer 6681
19.12,2008  11:05:47 E a 19 Stirung Analogeingang
19.12.2006  11:05:47 E A 82 Rauchgastemperatur maximal 103R3 LI
10 17 2NN&R 11:N5:47 a (= 17 kein | Inkerdrck Rrennkammer ARRT
|

AuBerdem kann eine auf dem PC gespeicherte Ereignisliste getffnet werden. Dazu missen die
Ereignisliste (eventlist.bin) und die Ressource (resource.bin) in einem Verzeichnis gespeichert sein. Uber
den Knopf Lokale Datei 6ffnen kann die Ereignisliste dann ausgewahlt werden.

Die Spalte Typ spezifiziert, ob es sich um Ereignisse (E), Alarme (A) oder Meldungen (M), die mit der
Bibliothek Eventxx erzeugt wurden) handelt.

Uber den Knopf ,Speichern® wird die Tabelle in ASCII-Form gespeichert.

Mit ,Export nach Excel” wird die Tabelle nach Excel exportiert"”.
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4.3.16  Konfiguration der Ein- und Ausgange einlesen

fred_IT1.DLL ¥2.80.0

X

Ein-#Ausgange | E /& mehrfach Auswahll Merker I Firmware-\u’anablenl Userware-VariabIenI

Konfiguration: Tup: Digital Input 'I
Di/o: |0 _|;
LED S
—— Beatbeiten

power o N a
DIO 0 '] _Im Gerdt speichern
DIo1 1ze
Dro 2 130
Dro 3 140
DIO 4 158
Dio s 1680
DIo & 17@
pro7 1@
battery ORK [ ]

10
Doa n
Dog iz
DO 10 LI )
Do 1 i14

15

16
lan 7
link i1
run i1

o | [ |

Handbuch
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Ermittelt die aktuelle Konfiguration der
angeschlossenen Baugruppen und entspricht der
.Konfiguration einlesen” im Unterverzeichnis
Datenpunkte.
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4.4

Programmierung

Mit eStudio kdnnen Gerate mit

e |EC 61131-3 (CoDeSys-Programme) oder

e in der Programmiersprache ,C' (C/C++/C#-Programme)

programmiert werden. Au3erdem besteht die Moéglichkeit einfache Bedienmasken zur Anzeige und
Anderung von Datenpunkten grafisch zu erzeugen (HMI Editor).

Siehe dazu Ressource Masken.

441

Objekttyp:

* Metzwerk

12 Projektiertes Gerdt
=4 Fezeptdefinition

3 Alarmdefinition

|»

Programmierung i

Meues Objekt einfiigen

X

Abbrechen |

Moduleinstellungen

Siernens 80515 hd

Fimware: [V1_30 -

=g, asm, % a51 Sourcen |E|h||ulheken| Target Compiler | Optionen Target | Optionen Simulation |

eifiighar

Benutzt

obc

_>| ob.c
B
LI
|

Abbrechen

Datei:
D aturri:
Netzwerktreiber:
Slot:
Parameter:
Gerdtetreiber:
Kriotet:
Parameter:

EaGraph-Programm downloaden

x|

C:hProjektetLichtzchalter_CAMAYM odul_14ElaGraphtLogik.he
22.0M.20032 15:44

R5232

COM_1

384008 aud BRits. 1 Bits keine. OI0MO
CAN_M1E7

n}

C:A\ProjektetLichtzchalter_CaN'WModul_1

Abbrechen

Handbuch
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n C/C++/C#

Fur ein projektiertes Gerat kann ein ElaSim Programm angelegt
werden. Um ein ElaSim Programm anzulegen, gehen Sie wie folgt
vor:

Markieren Sie das Gerat dem Sie das ElaSim Programm hinzufligen
wollen im Projektbaum und wéahlen im Ment Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten Maustaste
und wéhlen dann den Menupunkt

Neu....

Markieren Sie den Eintrag ElaSim-Programm und bestatigen Sie
mit OK.

In diesem Dialog kénnen die verwendete CPU, die Firmware-
Version, die bendétigten Quelldateien und Bibliotheken eingestellt
werden, sowie weiter Angaben zu Compiler und Codeerzeugung
gemacht werden. Nach Bestéatigen mit OK wird das ElaSim
Programm in die Projektverwaltung aufgenommen.

Weitere Informationen zum Erzeugen und Verwalten von ElaSim
Programmen finden Sie im Kapitel ElaSim.

4.4.1.1 Download von C-Programmen

Um ein ElaSim Programm auf das Zielsystem zu laden (Download)
klicken Sie auf dieses im Projektbaum bzw. Projektansichtsfenster
mit der rechten Maustaste und wahlen dann den MenUeintrag
Download.

CoDeSys-Programme werden direkt aus CoDeSys heraus auf das
Zielsystem Ubertragen.

Hier werden noch einmal Informationen Uber die zu Ubertragende
Datei, zur verwendeten Schnittstelle und tber das Geréat, auf das
das Programm geladen werden soll, angezeigt. Durch driicken des
Knopfes Download starten wird der Vorgang gestartet. Dieser kann
je nach Grol3e der Datei und gewahlter Schnittstelle bzw.
Ubertragungsrate einige Sekunden bis mehrere Minuten dauern.

elrest Automationssysteme GmbH
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4.4.2 Programmlerung mit CoDeSys

Neues Objekt einfiigen x|| Fur ein projektiertes Gerat kbnnen mehrere CoDeSys Programme
Objekttyp: angelegt werden. Um ein CoDeSys Programm anzulegen gehen Sie

Alarmdefinit i :
& armdefirition = B prm——— | wie folgt vor:

Markieren Sie das Gerat dem Sie ein CoDeSys Programm
hinzufiigen wollen im Projektbaum und wéahlen im Meni Datei den
Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Menlpunkt Neu....

* Netzwerk,

88 Projektisttes Gerdt - Markieren Sie den Eintrag CoDeSys-Programm und bestatigen Sie
&4 Fezeptdefinition LI mit OK.

[Neues CoDeSys-Programm x|| Geben Sie hier den Namen des neuen Programms ein und

) bestatigen Sie mit OK. Das CoDeSys-Programm wird jetzt in die

Projektverwaltung aufgenommen und CoDeSys gestartet. Das

ITI Abbrechen | neue Programm wird dabei in einem Ordner CoDeSys-Programme
unterhalb des Ordners Programme abgelegt.

M arne: IMein_F'rog

Weitere Informationen zur Programmierung mit CoDeSys finden Sie im Kapitel “Erster Schritt mit
CoDeSys".

4.4.2.1 CoDeSys Netzwerkvariablen

E! a Globale Y ariablen

» . Datenpunkte

- Eingang_Ausgang

. Globale_\ariablen

. Metworkmanagement implicit ¥ ariables UDP [CO

Netzwerkvariablen dienen dem Datenaustausch von CoDeSys
Automation Alliance Geraten untereinander.

- Netzwerkvariable
0001 [vAR_GLOBAL
a:lMT;
b INT,

Fri-vAs Als Gerét kann auch die CoDeSys Soft-SPS eingesetzt werden.

- Variablen Konfiouration MAR CONFIG)

SPRTE T Bedienung CoDeSys SPRTE
-Jj EIE Monikor r 6 Start CoDedys 3P RTE
W_ Wichtig ist bei dem Zielsystem Einstellungen diese
e —_— Netzwerkvariablen freizugeben.

S Es wird momentan ausschlie3lich UDP unterstutzt.

CANLIDP GF DEVNET
w7 ZeschanNaman |

T e le In unserem Beispiel haben wir eine Liste von Variablen :
. Eingang_Ausgang 000 WAR_GLOBAL
: i:tvau‘?:r\;:::z:n:snl implicit ¥ ariables UDP [COM: Eggg Zz ‘E{;I hd NetzWerkVarlabIe_PsoO_PC
p L o Alle diese Variablen werden vom P300 als Multicast UDP
.Vanahlen KunflgurallunWAH CONFIG) ggg? Telegramm Versandt-
m Bibliotheksverwalter 0008
~E3 Logbuch 0009
(B PLE - Browser < .
8 Ssunsanicin b o Netzwerkvariable_ PC_P300
- shleonfiguration . . .
- T.aceaufimmg oof Alle diese Variablen werden vom PC mit CoDeSys Soft-SPS
Watche und Rezepturversalter ! .
. i Tilpotomeinstahmen CIDINT, als Multicast UDP Telegramm versandt.
0005END VARI
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Ela Globale Variablen
: D aterpurkte
. Eingang_Ausgang

@ Giobale_variablen aoa
etwaorkmanagement implicit Yariables UDP (COMS ggﬁ

i Ohijekk ginfigen. ..
Ohjekk umbenennen. .

Ohijekr bearbeiten

Objekk kopieren
Ohiekr: lschen

""" m Logbuch

PLEC - Browser

- Steuerungskaonfiguration

""" Taskkonfiguration

""" @ Traceaufzeichnung

""" Q Wwatch- und Rezepturverwalter
""" ﬁ! Zielsystemeinstellungen

Obijekk Eigenschaften,

Datenbankverknipfun

Meuer Ordner

Auf der P300 Seite :

e muss die Liste ,Netzwerkvariable_P300_PC*
als Lesen aktiviert werden.
Die Liste muss

(* “or Ubersetzen importieren

™ wor Ubersetzen exportieren we rden .
Somit werden die Variablenliste automatisch
upgedatet.

e Muss die Liste ,Netzwerkvariable PC_P300“
als Schreiben aktiviert werden.

¢ Bei Netzwerkeinstellungen bitte Multicast
auswabhlen. D.h. bei :
Class A : xxx.255.255.255
Class B : xxx.yyy.255.255
Calss C : xxx.yyy.zzz.255

¢ Jede Liste muss eine eindeutige COB-ID
besitzen.

Auf der PC Seite :

e muss die Liste ,Netzwerkvariable P300 PC*
als Lesen aktiviert werden.
Die Liste muss

" Wor Obersetzen importieren

& ‘or Obersetzen exportiersn we rden .
Somit wird eine neue Variablenliste
automatisch generiert.

e Muss die Liste ,Netzwerkvariable PC_P300“
als Schreiben aktiviert werden.

Handbuch
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Globale Varistlerkite | Zugrifnechis |

Zu jeder Netzwerkvariablenliste mussen die Parameter
os entsprechend gesetzt werden.

nehalton

Datervedniiptang
Datename [T ey Helrweh? e Duchuachan.. | =
W W‘WMJ .
Connection 1 JUOF) |

Hetzwerk:
Mok [UDF =] Erstshegen. m
¥ Warisblen packen

Visiablenisterkennung [COB-D}: [10

I Prifiusms ibarsosn

I imctiyier Tisrnim

¥ Lesen I Requbit bein Bastp

I Schsben [

I~ Zybische amsgung Ikervat |

W Utmeragung bes Ay Wircdntrineesd |70k
I Egrmgeitousin Ubebageyg  Vasble

L on | eteeet |

Gikahale Voriabieristn | Zigifssnchin |

e
Lo [Netn P00_PC
Dateivahriiphing
s — 1
Daenane: [ Reizet e Ouscheuchen. | sk
s = z stk |
L] f il |
Connecion 1 1UOF] |
Finstellungen fiir UDF
Mottty [UDF =] Ewebrgen |
¥ Vasistden pachken Standad vermenden l
Wasisbleriiirrkernng [COBA01 [1 Pt i e Netowisks: {E=
I Pridfumme iEsiagen BrakcatMuicstabesn | 1 68 1 08
T Rastitigies Tinrsle
P Lesn I Riequsst bem lochie:
I Schaben [
™ Zykdsche Ubervagung Irdervat '— fen"wurda nicrd gedundan
; g e Arieung strsrval [T a0 - wurdie nice petundin
e e — — | b wurde nich gefunden
™ Emrrgnsteustin Libekagung  Vanable: g
0k | Asbeschen | =
_— = 2151
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Bei Online Debuggen kénnen diese Variablen
beobachtet werden.

Bitte beachten Sie die Performance Angaben im
Kapitel ,Kommunikation_Ethernet".

Neuer Baustein

4.4.2.2 Pointer unter CoDeSys

Mame des B austeins: |
Typ des B austeins Sprache des Bausteing Abbrechen
(+ Programm AL
™ Funktionsblock " KOP
" Funklion " FUR
Riickoabetyp: A5
||| ®er
" CFC
Handbuch
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W Vsnusbian,_Forfgrston [VAR_CTINFIG)
g Biiblothed svenwaler

@ 1asxoniguaion

(3] Tracesudzechrung

B, Walch: und Resephuenmaler
e Pedusernernieuroen

Pointer dirfen nur innerhalb von :

e Programm
e Funktionsblock
verwendet werden.
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4.4.3 Speicherplatz im Zielsystem
4.4.3.1 Speicherplatz unter pE

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows UE" stehen folgende
Speicherausbaustufen zu Verfuigung :

Codegrole :
e 128kB - Auffihrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken*
CoDeSys o 256kB - Auffihrung der zutreffenden Gerate unter dem Kapitel ,Bibliotheken*

ohne OnlineChange

Globale Variable :
64kB - Auffuhrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken*

CodegroRe 16#20000 = 128kByte
Code: | [lewwoog | [1enz0000
Glbol: | [lesm0000 (FERE00 peasegment )
Memary . [TERE24500 r [tenge00 i
gt [TEmE000 [T
Owgt: | [Emmmm ==
T

Resn | [TE2E2200 g

Gl e gosteten Dolerapeichers.  [TGHT0000 )

Vornschng| [TOKT ] abbeechen |

.h:::lz::umu e ‘mlw:“:‘:; TR | T RS :mm ."IH i !I I‘lIM.Mnleb-.l ;‘
Cote |Tm<T W ) -

P G- | [iGw00000 [em  posegme

J:M__ """" £ apiachuins. Mesoy: | [puszany T [1eup00

....... r Inowt: | [EmEOm femnm
L Quput: | [lGmizida [ewoe

T Retan | [iGwizazn [ [iemem 1 =]
CodegréRe 16#40000 = 256kByte, e =
falls OnlineChange deaktiviert wurde. Vorediirn| [ O] _stbawben |
e 256kB - Auffuihrung der zutreffenden Gerate unter dem Kapitel ,Bibliotheken®

qu e 512kB - Auffihrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken™*

Ressourcen

4.4.3.2 Speicherplatz unter CE

bk Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows CE" stehen folgende
WindowsCEnet  Spejcherausbaustufen zu Verfiigung :

% Der freie Arbeitsspeicher und Flashspeicher begrenzt die gréRe des CoDeSys Projektes.
CoDeSys

Der freie Arbeitsspeicher und Flash Speicher (\flashdisk' etc.) des Zielverzeichnis begrenzt
;‘f die groRRe der Ressource.
Ressourcen
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 49



4.5 Web-Dateien

x
R
$ Alarmdefinition =]
b Bitmap Abbrachen |
% ColeSys-Programm
= Datenpunkt

E

ElaGraph-Frogranim

I Metzwerk
=+ PraGRIPS-Programm LI

g

-loix]
Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Hilfe
O 4[2]e] SR(%] )
-7 P300 | [Hame * [Geandertam |
-4 P300 [#]d.aF 03.11,2003 21:49
% Eate”l’“"kte [#]1ndex.htm 21,11,2003 17:40
rogramme 300¢. GIF 03.11.2003 18:14
(23 Ressourcen - [S1paone
R} v eb-Dateien ;I
Bereit [ [

Alle elrest Gerate mit Ethernetanschluss beinhalten einen
Web-Server.

Alle Ressourcen hierzu konnen im Gerateverzeichnis
J[Projekt]\[Gerat]\web" verwaltet werden.

Die Dateien kdnnen in der Projektverwaltung bearbeitet und
aufs Gerat geladen werden.

HTML-Seiten konnen erstellt und bearbeitet werden. Der
HTML-Editor lasst sich tber ,,Optionen-Einstellungen-
Programme-HTML" einstellen.

Als Ressourcen werden in eStudio verschiedene Daten
zusammengefasst, die von ElaSim- oder CoDeSys-
Programmen bzw. von ElaDesign verwendet werden. Meist
zur grafischen Darstellung auf Bedienpanels.

Um eine neue Ressource anzulegen, markieren Sie den
Ordner Ressourcen und wahlen im Menu Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf den Ordner mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Menlpunkt Neu....

Selektieren Sie den gewlinschten Ressourcentyp und
bestétigen Sie mit OK.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel des jeweiligen
Ressourcetyps.

Handbuch
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46.1 Alarmdefinitionen

x| Mit Alarmlisten und Ereignislisten konnen Sie den Zustand
T Sz (Quiltierung eforderich] von Bindrdatenpunkten aufzeichnen.
Paerpurk [Berel DPEIT [ 0z Alarmdefinitionen werden in der Projektverwaltung im Ordner
o o raoit 25 Alarmdefinitionen aufgelistet.
et [Tes L] Als Information wird in der Alarmdefinitionsanzeige der
Kermvatsbre s Quinrs [0 =] verwendete Datenpunkt, der Alarmtyp, die Klasse und der

I_ Vein Ereianis beilGehend 1
ein Ereigrs bei Getien zugeordnete Text angezeigt.

ok | Abbrechen |

Um eine Alarmdefinition zu andern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende
Zeile.

Es gibt zwei Typen von Alarmdefinitionen:

- eigentlichen Alarme

- Ereignisse

Bei der spateren Anzeige in ElaDesign kdnnen diese nur in getrennten Listen angezeigt werden (Control
in der Maske).

Alarme konnen, bzw. missen vom Benutzer quittiert werden, damit diese aus der Liste entfernt werden.
Tritt ein Alarm oder Ereignis ein, wird ein entsprechender Eintrag in der Liste erzeugt.

Wabhlen Sie den Datenpunkt aus, der Gberwacht werden soll. Dies muss ein Bit-Datenpunkt sein.
Wabhlen Sie eine Klasse aus, um den Alarm oder das Ereignis weiter einer Gruppe zuzuordnen. Diese
Gruppe dient nur zur Information in der Anzeige.

Ein einzugebender Text wird in der Liste spéater angezeigt. Mehrzeilige Texte kdnnen durch Eingeben von
\n an der Stelle des gewiinschten Zeilenumbruchs erzeugt werden.

Die Kennwortebene fir Quittierung ist nur bei Alarmen nétig. Wird quittiert, werden alle Eintrage entfernt,
die die Ebene des Benutzers reprasentieren, bzw. niederprior sind.

Bei Ereignissen kdnnen Sie zusétzlich definieren, ob fir das gehende Ereignis kein Eintrag erfolgen soll.

4.6.2 Bitmaps

Bitmaps werden in der Projektverwaltung im Ordner Bitmaps aufgelistet. Wird der Ordner Bitmaps im
Projektbaum selektiert, werden alle Bitmaps aufgelistet, die sich im Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Bitmaps befinden. Um ein Bitmap, das mit einem beliebigen
Zeichenprogramm erstellt wurde, in ein Projekt aufnehmen zu kénnen, muss es nur in dieses Verzeichnis
kopiert zu werden.

Wird das Bitmap im Projekt verwendet, erscheint in der Spalte ID eine vom System vergebene eindeutige
Nummer.

Um ein Bitmap zu andern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile. Das
Bitmap wird dann mit dem in den Programmeinstellungen gewéhlten Programm gedffnet.

Jedem Bitmap kann eine frei vorgegebene eindeutige logische ID zugewiesen werden, mit der das Bitmap
aus einem ElaSim Programm heraus angesprochen werden kann. Diese log. ID kann beim Anlegen des
Bitmaps vergeben werden. Um einem Bitmap nachtraglich eine log. ID zu vergeben, klicken Sie im
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Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Zeile und wéhlen dann Log. ID
andern oder Sie doppelklicken in dieser Zeile auf die Spalte Log. ID.

4.6.3 Fonts

Schriftarten (Fonts) werden in der Projektverwaltung im Ordner Fonts aufgelistet. Wird der Ordner Fonts
im Projektbaum selektiert, werden alle Fonts (.FNT und .TTF) aufgelistet, die sich im Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Fonts befinden und alle TrueType-Fonts (.TTF) die das Gerat schon
standardmaRig unterstitzt und sich im Verzeichnis <Projektpfad>\<Geratenamen>\Hardware befinden.

Die TrueType-Fonts die ein Gerét standardmafig unterstitzt sind in der Datei Hardware.xml definiert.

<Deyice yer="1380"=Y
zlnicode=1=/Unicode =1
=Fonts=9
=Filelame=cour tf</Filellame=1
<Fllelame=symbol tf</FleMame=Y
<k lelames=tahoma tf</FileMame=1
=Filelames=times tf</Filelame=9|
=Fllelame=wingding tf</FileMame=Y
<{Fonts=9|
=(Device=y|

TrueType Fonts werden erst ab eStudio Version 2.83 und Runtime-Version 1.80 unterstiitzt.

Wird der Font im Projekt verwendet, erscheint in der Spalte ID eine vom System vergebene eindeutige
Nummer.

Um einen FNT-Font zu &ndern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.
Der Font wird dann mit dem in den Programmeinstellungen gewahlten Programm geoffnet.

Die gleiche Prozedur kann verwendet werden um einen TTF-Font anzuzeigen. Der Font wird dann mit
dem Microsoft Windows Font-Viewer (fontview.exe) gedffnet.

Jedem Font kann eine frei vorgegebene eindeutige logische ID zugewiesen werden, mit dem der Font aus
einem ElaSim oder CoDeSys Programm heraus angesprochen werden kann. Diese log. ID kann beim
Anlegen des Fonts vergeben werden. Um einem Font nachtréglich eine log. ID zu vergeben klicken Sie im
Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Zeile und wéhlen dann Log. ID
andern oder Sie doppelklicken in dieser Zeile auf die Spalte Log. ID.

Alle TrueType-Fonts aus dem Fonts-Verzeichnis konnen auf das Gerét geladen werden.
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Gréfe | Geandert am

Log. IC |

Marne W | ji ] |

= —————yry
Cenbury | MWSUSK Font 162 KB
Carnic Sar FHE RORIE. 125 KB
Caurier i ANZSIGEN 159 KB
F§cpizsy¢ Lo ID andern 4 KB
F§cpizsz g Loschen & KB
rl'i CPIZSZ 1 Ausschneiden 11 kE
F¥CP1252 1 onieren 5 KB
F§CPIZS2E  cipiger 16 KB
F§ crizsz_; 5 KB

F§cplzsz_s
B .

4.6.4

Masken

4 KB

16.05.2004 19:14
12.11.2002 10:26
16,05.2004 19:15
28.02.2008 11:33
17.11.2006 10:37
19.01.2007 1224
19.01.2007 1224
19.01.2007 12:23
19.01.2007 12125
19.01.2007 12:21
19.01.2007 1222

Mame £ I IDI ;3

Wingdings £

Tirnes Mew Roman 1¢

E—

S bl Meuer Fonk p
oo Meue Kopie. ..

I"'-i‘ RomZx6u, i p——

F ROMExe, Fr I———,

I"l-i‘ —— F ] Log, ID dndern
0L Lischen

F§ ELABxE.FI
F§ ELASX15.FT
F'§ Ela7xs. FNT
F§ Elaz1x11.F
F§ Ela13x7.FN

Busschneiden
Kopieren
Einfigen

Lawnload

F§ Elal1x7.FN

Mit dem Designer von eStudio kdnnen Masken(Fenster) fur Bedienpanel mit verschiedenen Ein- und
Ausgabeelementen erstellt werden. Diese kénnen von CoDeSys- oder ElaSim-Programmen verwendet

werden oder direkt ohne ein Programm ablaufen.

Masken werden in der Projektverwaltung im Ordner Masken aufgelistet.

Um eine Maske zu andern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile. Die

Maske wird dann mit dem Programm Designer getffnet. Weitere Informationen zum Erstellen und
Bearbeiten von Masken finden Sie im Kapitel ElaDesign.

Wenn Sie im Projektbaum auf den Ordner Masken doppelklicken oder auf das '+'-Zeichen neben dem
Ordner klicken, werden alle Masken im Projektbaum aufgelistet. Wenn Sie nun im Projektbaum eine
Maske selektieren, werden deren Elemente im Projektansichtsfenster aufgelistet.

4.6.5 Menus
_inix
Starkmasks
Gesamtansicht
Alarme
‘Warkungsplan
Ready 2
Handbuch
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Verlassen kdénnen Sie das Menul mit Escape.

Mit Menuls kdnnen Sie in ElaDesign auf einfache Art bestimmte
Masken 6ffnen.

Damit dies auch bei nicht touchscreenfahigen Geraten mdglich
ist, mUissen Sie in den Masken eine Taste definieren, die als
Tastenfunktion ,Men aktivieren* zugeordnet wird. Im Menu
kénnen Sie dann mit dem Cursor links/rechts/rauf/runter
verfahren.

Menus werden in der Projektverwaltung im Ordner Menus
aufgelistet.
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x| Als Information werden in der Menlanzeige u.a. der Name und
eine log.ID angezeigt. Die log. ID kann unter CoDeSys weiter

Tvp: verwendet werden.

Titel: |&darme [=]| | Um ein Menii zu &andern, doppelklicken Sie im

Maske:  [CONTROLS ~| | Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.
Kennwartehene: |EI = Es offnet sich ein neues Tool, mit dem ein Men( erstellt werden

kann.

ok | .-“-‘-.I::I::reu:henl

Jeder Maske kann ein anderes Meni zugeordnet werden. Nur
auf der betreffenden Maske kdnnen die Menupunkte angewahlt
werden.

Mit dem Tool kénnen Sie Untermeniis erzeugen und auch
Trennstriche einfligen.

tintera o =l Folgende Aktionen sind maglich:
" Hintergrundbild D atei (BMP): l—
& Hotegundiabe | 8] - Maske 6ffnen mit SchlieRen: Wird vom Benutzer dieser
e Ttz Eintrag angewahlt, 6ffnet sich die neue Maske und die alte
iFos 132 = o B Maske wird geschlossen. Eine anzugebene Kennwortebene
‘-Pos j: Font: IE\aT3x?.FNT 'I . . .
b [ =] erlaubt dies nur bei ausreichenden Rechten.
Tele: = “Yordergrundfarbe: . QI . i K
i | Hiergurdabe. | 6B - Maske 6ffnen ohne Schliel3en: wie oben
i L= B Die alte Maske wird nicht geschlossen.
[ Fensleralib Offet | ma| | - Programmende: nur bei CE-Geraten; ElaDesign wird
¥ Verschishhar
V¥ Verkleinerbar o I i | komplett geSChIOSSGn
V¥ Schliefbar HE Py 1 H 1 1 1 [
o Stoonn rogamaat | Menii e o =] - Trennlinie: ein thlscher Trennstrich wird elnggfugt
@ Focus hei Stait Kennwatehenz: [0 = - Untermenu: weitere Meniiebenen kénnen horizontal und
Ratmer: [0 =] vertikal hinzugefigt werden (vertikal auf oberster Ebene).
Abbrechen
Die Schriftart bzw. -grésse der Menus kann in der jeweiligen
Maske unter Titelzeile ausgewahlt werden.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.6.6 Rezeptdefinitionen

MName: |F|ueu:knahrnedaten

|Datenpunkte: i |>‘(I TI + I Abbrechen |

A_Barcode
A_Gesamtz_Objekt
F_Gewicht
F_Laengewert
F_Luminizzenswert
F_Pfandwert
F_Pressenwert

F_Servicez_Objekt
F_Sortienwert
F_Tent
F_Zufallswert

Rezept andern

Mame:  [Flezept

Datenpunkt Wert 0 Wert1 Wert 2 Wert 3 w Abbrechen

.

byRezl 5
Pao_dwlaufzet 126
iZashisr EL
iRezl B

101

by rray 100 a9 a5 o Upload

Download

chw Spaicher -1024 1024 1024 578 o

Expon

Impott

Lesen
- Schreiben

FRezept exportiern K Ed
Speichern | ) /283_Beta§ =« & er EB-

Bitmaps ) Resource
Fonts
Hardware
Keppads
Menus
recipe

D ateiname: Exportieren I

j &hbrechen |

D ateityp: ICSV-Dataien ["cev)

Trennzeichen: I ™ Tabstop

v

Handbuch
eStudio V2.91

Rezepte werden in der Projektverwaltung im Ordner
Rezeptdefinitionen aufgelistet.

Mit Rezepten kdnnen Sie auf dem PC zur Rezeptdefinition eine
Anzahl von Datenpunkten bestimmen, die auf das Geréat
geschrieben werden sollen oder vom Gerét gelesen werden
sollen.

Zu jeder Rezeptdefinition kénnen Sie nun verschiedene
Rezepte erzeugen, welche unterschiedliche Werte zu den
Datenpunkten einer Rezeptdefinition erfassen.

Wabhlen Sie dazu im Projektbaum zunéchst die Rezeptdefinition
aus.

Auf der Ansichtsseite kdnnen Sie nun mit der rechten
Maustaste ein neues Rezept erzeugen. Dies ist zunachst leer.

Fur jeden Datenpunkt (auch Arrays) kénnen Sie einen Wert
eingeben.

Mit den Knopfen Upload und Download wird die aktuelle
Rezeptdatei auf dem Gerat gespeichert (download) bzw. von
dort gelesen (upload). Die Up- und Downloadfunktionen sind
auch direkt aus dem Kontext-MenU (Uber die rechte Maustaste)
der Rezepte ausfihrbar.

Bei Geraten ohne gesteckte bzw. unterstiitzte CF-Karte ist der
Mentpunkt ,Up-/Download von CompactFlash*im
Kontextmenl zu deaktivieren. Nun wird auf das interne
Dateisystem des Gerétes zugegriffen (Pfadangabe: \vfs), woflr
kein separater Pfad angegeben werden muss / kann.

Mit dem Knopf Export kann das Rezept als CSV-Datei
gespeichert werden. Im erscheinenden Dialog kann ein
Dateiname und das Trennzeichen angegeben werden. Die
erzeugte CSV-Datei kann dann z.B. mit Excel gedffnet und
bearbeitet werden. Mit dem Knopf Import kann eine solche
Datei dann wieder importiert werden.

Die Funktionen Export und Import kénnen auch ausgefthrt
werden indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Rezept
klicken.

Beachten Sie, dass die erste Zeile (Spaltenbezeichnung) und
die erste Spalte (Datenpunktnamen) nicht verandert werden
darf.
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Ed Microsoft Excel - Rezeptl.csv

Qarzw Bearbeiten Ansicht Einflgen Formap Extras D

_lof x|
afen Fenster 2 =18 x|

DEH8RY smBT o o [@= s o 7€
V3 =] =0
A | B [ o T D [T E T F g
| 1 Datenpunkt ‘WertO Wert 1 Wert 2 Wert 3 Wert 4 I
| 2 |UBT_RecBat 100 200 300 400 500
3 |UBT RecCon 0 1 1 1 0
| 4 UBT_RecCan 400 400 400 400 400
| 5 |UBT RecCon 0 1 2 2 2
| B |UBT_RecCon 1 2 5 4 5]
| 7 |UBT_RecCon 20 20 5 5 [u] =
8 UBT RecDat 07.11.2003 07.11.2003 07.11.2003 07.11.2003 07.11.2003
| 9 |UBT_RecMix g g g g g
| 10 |UBT RecMix 10 5 5 5 5
| 11 UBT_RecManRezept 1 Rezept 2 Rezept 3 Rezept 4 Rezept 5
12 \UBT Recho 2 g 4 5 -
[4 4[> b\ Rezept 1401 |
Bereit |1 [ [ INE | I 4
4.6.7 Texte

Mit dem Knopf Schreiben werden die Werte auf das Gerat
Ubertragen.

Mit dem Knopf Lesen werden die aktuellen Werte des Gerétes
geladen.

Diese Funktionen sind auch direkt moglich, in dem Sie sie
durch Anklicken der rechten Maustaste auf dem Rezept
ausfiihren.

Textressourcen dienen in eStudio dazu, die erstellten Projekte auf einfache Weise mehrsprachig zu
gestalten. Samtliche Texte werden in einer Tabelle gespeichert, in der es fir jede verwendete Sprache
eine Spalte gibt. Die Texte werden dann intern Uber eine eindeutige ID und die aktuelle Sprache

angesprochen.

Texte werden in der Projektverwaltung im Ordner Texte aufgelistet. Wird der Ordner Texte im
Projektbaum selektiert, werden im Projektansichtsfenster alle Texte in den fur das Projekt gewahlten

Sprachen aufgelistet.

Einstellungen zu Projekt ‘DemofredP300°

Allgemein  Sprachen |

Sprache:

[WiDeutsch 103

[w]Englisch [Irland) E153

[wlFranzazizch [Frankreich] 1036

[w]ltalienizch 1040

[w] Tschechisch 1029
Als Standard setzen |

i Markieren Sie hier alle

X

Sprachen, die auf daz
Zielzystem geladen
wierden sollen.

Bndem

[ A |
Entfermen |
[Fledin |

Hinzufuigen...

ok | Abbrechen |

Log. ID: ID

oK

Sprache: I Deutzch

dik

j Abbrechen

Tesk tein erster Teaxt

Handbuch
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Texte kdnnen mehrsprachig verwaltet werden, wenn in den
Projekteinstellungen weitere Sprachen dem Projekt hinzugefigt
werden.

Wahlen Sie in Inrem Projekt: Andern > Sprachen.

Um einen Text zu &ndern, doppelklicken Sie im
Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.

Im Feld Log. ID kénnen Sie hier eine eigene eindeutige
Nummer vergeben, mit dem der Text aus einem ElaSim
Programm heraus angesprochen werden kann. In der
Combobox Sprache kénnen Sie die Sprache wahlen fur die Sie
den Text &ndern wollen und im Feld Text diesen andern. Durch
dricken der Tastenkombination Strg+Eingabe kénnen Sie im
Text eine neue Zeile beginnen.

=iy . . , . .
%:Jf«,ﬁﬁy Um in diesem Dialog die gewiinschte Sprache nicht
einstellen zu mussen doppelklicken Sie im
Projektansichtsfenster auf die entsprechende Spalte.
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Einstellungen
Algemein  Programme | ElaSim|
Obijgkttyp: ”
Programm; |Charmap J

Wishlen Sie fur jeden Objekttyp ein Programm mit dem dieser

bearbeitet werden zall

ok | abbrechen |

Texte exportiern 21x|
Speichem | {3 Geraetl j = EF Ed~
J Eitmaps J Resource
| ElaGraph
" elasim
CFonts
C1Hardware
[ IMenus
D ateiname: Ideutsch bt Exportieren I
D ateityp: ITth-Dataien [7.bt) j Abrechen |
Sprache: IDeutsch - l
A4
Texte exportiern 2lx|
Speichem |@ BT j EF Ed~
Bitmaps [_ 1 schreiber
Fants Rezaptl.csv
Hardware
Menus
recipe
Resource

D ateityp:

Trennzeichen: |:

|ESV-D ateien [*cav]

j &bbrechen

Handbuch
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Uber das Menii Optionen->Einstellungen Registerkarte
Programme, Objekttyp Keypad kann eine Anwendung definiert
werden, mit der Texte eingeben werden kénnen.
Standardmaliig: ist dies die Windows-Zeichentabelle. Die
Anwendung wird entweder durch Driicken der Taste F2 oder
durch einen Doppelklick in das Eingabefeld aufgerufen. Das
Text-Eingabefeld muss den Fokus haben.

Um alle Texte einer Sprache in einer Textdatei zu speichern,
zum Beispiel um sie aul3erhalb von eStudio zu Ubersetzen, ist
in der Projektverwaltung eine Exportfunktion vorhanden. Um
diese auszufiihren klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Ordner Texte und wahlen den Menieintrag Exportieren
und dann den Eintrag Eine Sprache. Es erscheint ein Dialog
ahnlich einem Standard "Speichern Dialog".

Zusatzlich kénnen Sie hier die Sprache wahlen, deren Texte
exportiert werden sollen. Ist in der Fremdsprache kein Text
angegeben, wird automatisch der Text der Default Sprache
exportiert.

Um die Ubersetzten Texte wieder in die Projektverwaltung
aufzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Ordner Texte und wéahlen den Menieintrag Importieren und
dann den Eintrag Eine Sprache. Im erscheinenden Dialog
wahlen Sie dann die Sprache welche die Texte importieren soll.

Sie haben auch die Moglichkeit die Texte aller Sprachen in
einer CSV-Datei zu speichern. Klicken Sie hierzu mit der
rechten Maustaste auf den Ordner Texte wahlen den
Menupunkt Exportieren und dann den Eintrag Komplett in
,csv’-Datei. . Es erscheint ein Dialog ahnlich einem Standard
"Speichern Dialog". Zusatzlich kdnnen Sie hier noch das
Trennzeichen / Tabstop auswahlen.

Die erzeugte CSV-Datei kann dann z.B. mit Excel ge6ffnet und
bearbeitet werden. Es kdnnen Texte gedndert aber auch neue
Texte hinzugefligt werden. Zu beachten ist, dass die erste Zeile
(Spaltenbezeichnung) und die Spalte ID nicht verandert werden
durfen. AuRerdem dirfen keine weiteren Sprachen (Spalten)
hinzugefiigt oder entfernt werden. Wird eine neue Zeile
hinzugefuigt muss die Spalte ID leer gelassen werden und der
Wert der Spalte Log.ID eindeutig sein.

Um Texte wieder in die Projektverwaltung aufzunehmen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Texte.
wahlen den Menueintrag Importieren und dann den Eintrag
Komplett aus ,csv’-Datei.
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Log. 1D | Russisch inesi i Unicode wird erst ab eStudio Version 2.83 und Runtime-Version 1.80
Bl [ 1] [wddm

unterstitzt.
Linstellungen fir Gerst "Geraet11 ¥ 100" x|
Algamain | PCebindng  Schllar | Einstellungen Fiir Gerdt "Geraetll ¥ 1_80° ﬂ
™ Umonde: Rossnnce . . .
LT Chinar | - Allgemeir | F‘C-Verblndungl Schrlflaltl
T | ~ Gerdteinformationen Name: D |2—

Gerdteart IVISID_PM 0 hd l
=| Treiber I FRED_CE = I _I Knoten: INDST

III Abbnchen X Parameter: I,F:\Support\Proiekta\Unicode\Garaet‘l1_V_1_SD;1 52.168.5.
Grafisches Display

Auflgsung: 640,480 FemateFanel: M FuWersion, = -
Farben: 256 I J |> ! SUJ

Autoscan | Abbrechen

Zur Speicherplatzoptimierung kann je nach Bedarf die Unicode-
Ubersetzung ein- und ausgeschalten werden.
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4.6.8 Ressourcendatei erzeugen

Bevor die unterschiedlichen Arten von Ressourcen auf das Zielsystem geladen werden konnen missen
sie zu einer Datei zusammengefihrt werden. Dazu wird mit eStudio das Programm ResGen ausgeliefert.
Dieses durchsucht das projektierte Gerat nach allen verwendeten Ressourcen und erzeugt daraus eine
Ressourcendatei. Zusatzlich speichert es Informationen zu den verwendeten Netzwerken, Geraten und
Datenpunkten in der Datei ab.

Um eine Ressourcendatei aus der Projektverwaltung heraus zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wéhlen dann den Meniieintrag Ressourcendatei erzeugen.

Weitere Informationen zum Erzeugen einer Ressourcendatei finden Sie in der Hilfe zum Programm
ResGen.

4.6.9 Ressourcendatei downloaden

Um eine Ressourcendatei auf das Zielsystem zu laden (Download), klicken Sie im Projektbaum bzw.
Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wahlen dann den
Menueintrag Ressourcendatei downloaden.

Ressourcendatei downloaden xl| Hier werden noch einmal Informationen Uber die zu
D atei: d:helasoftsProjekteiMein ProjekthGeraet] e, Mesource res Ubertragende Datel, der ZU VerWendeten Schnlttste”e und uber
D aturm: 22.0.2003 15:56 .. .
Netowerklieher  R5232 das Geréat, auf das die Ressourcen geladen werden sollen,
S e SatOTbc BBk 1Bis keine HOMD angezeigt. Durch Driicken des Knopfes Download starten wird
Beeoer LM der Vorgang gestartet. Dieser kann je nach GroRe der Datei
Parameter: sd\elasofthProjekteiiein ProjekthGeraet] und geWahIter SChnIttSte”e bZW Ubertragungsrate e|n|ge

Sekunden bis mehrere Minuten dauern.
Abbrechen

A . Beim Download auf ein Windows CE.net Gerat kann das Downloadverzeichnis bestimmt werden
[w] SFOMTSWARIALTTF 16.08.2004 19:14 Forts Storage Card oK, I
[w] \FOMTSMCEWTURY.TTF 12112002 10:26 Forts [ Netwark
[w] SFOMTENCOMIC.TTF 16.08.2004 1915 Forts |_] Flashdisk Abbrechen |
[].\keypads‘keypad_dexml  17.11.2006 14:50 .7 Application Data
[].%\keypadsikevpad_ensml 091020068 14:32
[].\keypads\keypad_kpxml  17.11.2006 14:50 [ Program Files
[v] “Hesourceb\Resource. e 28.03.2003 0758 [ profiles
[ Temp
Adresse: 192.168.5.142 X [ Windows
Ziekerzeichnis: |\Flashdisk'\EIaDesign _I
Diownload starten I Abbrechen |
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Mit "Ressource erzeugen" werden alle fur den Betrieb notwendigen Dateien, mit Ausnahme des
IEC- Codes" bereitgestellt. Diese werden bei "Ressource Downloaden" in einer Auswahlbox zur
Verfligung gestellt. Da es nicht notwendig ist sténdig alle Dateien zu Ubertragen, da sich nicht
alle andern, kdnnen Einzelne hiervon ausgenommen werden. z.B. Keypad.

 adresse |0 TENEE
Iarne

|Z)Documents and Settings

[ Flashdisk. |

|JMV Dacuments |

| Metwark.

|ZJProgram Files

|[CJRecycled
|JStorage Card
i Temp

I wWindaws

Handbuch
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Gril

Download auf WindowsCE-Geréate:

Geben Sie das Zielverzeichnis an, auf dem der Download erfolgen soll.
Dieser Zielpfad wird flr zuklnftige Downloads gespeichert.

Die Resource.res Datei kann gespeichert werden unter :

»-My Documents*

dies ist ausschlief3lich im RAM und nach einem
Spannungsausfall fliichtig.

Der Vorteil ist, wahrend der Entwicklungsphase kann man ohne
einen Flashvorgang schneller testen.

.Storage Card”

hierbei handelt es sich um die externe CF (CampactFlash).

Es wird dringend empfohlen, die Daten zwecks leichteren
Applikationstausch und aus Performancegrinden auf der CF zu
speichern.

Nachteil, es muss zwingend eine CF vorhanden sein.

~Flashdisk"

hierbei werden die Daten auf dem internen Flash gespeichert. Da
auf diesem Flash sich auch das Betriebssystem befindet ist der
Flashvorgang langsamer als bei CF. Ein weiterer Nachteil ist der
langsame Zugriff der internen CF, speziell auch in Verbindung
mit CoDeSys.

Ein Vorteil ist, dass die CF entfallen kann.

elrest empfiehlt den Einsatz einer externen CF.

Nach Start von ElaDesignCE.exe auf dem Panel wird in der Reihenfolge

~\My Documents\resource.res”
“\Storage Card\ElaDesign\resource.res”
~Flashdisk\ElaDesign\resource.res"

nach der Datei ,resource.res" gesucht und ausgefihrt.
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4.6.10 Simulation starten

Sie kbnnen in eStudio mit Hilfe von ElaDesign einfache Bedienmasken grafisch erzeugen, die dann ohne
zusatzliches Programm auf einem Panel lauffahig sind. Um diese Masken auf dem PC zu simulieren
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wahlen dann den MenUleintrag

Simulation starten.

4.7 Datenpunkte

Datenpunkte sind logische Gebilde lber die auf Daten im eigenen oder in einem anderen Gerat
zugegriffen werden kann. Diese Daten kdnnen zum Beispiel Firmwarevariablen wie Istwerte analoge
Eingédnge oder Programmvariablen eines ElaSim Programms sein.

Datenpunkte werden in der Projektverwaltung unterhalb des projektierten Gerats im Ordner Datenpunkte
aufgelistet.

4.7.1 Datenpunkte von Kommunikationspartnern

Um auf Datenpunkte eines anderen Gerats zugreifen zu kénnen muf in der Projektverwaltung zuerst
einmal die Verbindung zwischen den beiden Geraten und dem Netzwerk, definiert werden. Aul3erdem
mufd das Gerat, auf dessen Datenpunkte zugegriffen werden soll, angelegt werden.

Neues Objekt einfiigen %] Markieren Sie das projektierte Gerat im Projektbaum und
Dbjekityp: wahlen im Meni Datei den Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf
g:;:;seﬁnition Abbrechen | das Gerat mit der rechten Maustaste und wahlen dann den

CoDeSys-Programm MenUpunkt Neu....
|=| Datenpunkt

| v

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp
Netzwerk und bestéatigen Sie mit

OK.
12 Projektieres Gerdt =
£d Rezeptdefiniion ;I
E Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fir das
Name: CAN_Netwerk ID: I Netzwerk ein.
Treiber, CaN_MPC3 v[ . Slot: CAN_O . .. . . ..
S |wza.<mun,1,pu,umn,%bn,,, Wahlen Sie in der Combobox Treiber den Netzwerktreiber fiir

die gewiinschte Schnittstelle aus. Uber den Knopf neben der
Combobox kann ein Dialog geotffnet werden, in dem
treiberspezifische Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.
N&ahere Informationen dazu entnehmen Sie bitte der Hilfe des
entsprechenden Treibers.

Ok | Abbrechen |

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit OK.
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Neues DbIEECEE X Im Ordner Datenpunkte erscheint nun das neu angelegte

Objekiiyp: Netzwerk. Um nun das Gerét anzulegen, markieren Sie das
el Abrachen | Netzwerk im Projektbaum und wahlen im Menu Datei den

Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf das Netzwerk mit der
rechten Maustaste und wéahlen dann den Mentpunkt Neu....

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp Gerat
und bestétigen Sie mit OK.

Neues Geraet

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fiir das Geréat
ein.

Allgemein |

Name: Geraetl 1D:

—

) = e N Wahlen Sie in der Combobox ,Treiber* den Treiber fur die im

- |ﬁﬁf\?ﬁmek.j;\Me?plrmek:;Z?pu‘. o Gerat verwendete CPU aus. Uber den Knopf neben der
Combobox kann ein Dialog ge6ffnet werden, in dem sich die

e | Netzwerknummer des Gerats auswahlen lait und weitere

treiberspezifische Einstellungen vorgenommen werden kénnen.
Néahere Informationen dazu finden Sie in der Hilfe zum
entsprechenden Treiber.

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit OK.

Al In der Projektverwaltung wird nun unterhalb des Netzwerks das
Allgemein . . . . . . . .
el neu angelegte Gerét angezeigt. Sie kbnnen hier, wie bei einem
ame, eues Gergel . . .
! = ° : projektierten Gerat Datenpunkte anlegen.
Netzwerk: Netzyeerk,
Teber [ =] o] keen [T Autoscan: Wurde ein identisches Netzwerk wie zum
Paana: | Hauptgerat angelegt, kann das angeschlossene Gerat auch per
_ tutszeen_| _aecten || Autoscan gesucht werden.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 62



4.7.2 Datenpunkte anlegen
Um einen neuen Datenpunkt anzulegen gehen Sie wie folgt vor:

CAN_M167.DLL ¥2.72.0

shugert (4]

K.p Propartional
I astermerker Bit
Mastermerker Char 0
Mastermerker Char 1
td astermerker Char 2
I astermerker Char 3
M astermerker Float
Mastermerker Long

Selbstdefiniene Datenpunkle' Globale selbstdsf. Datenpunkte  Fimware-arizblen | 1 I 4

DP der Firmware ﬂ Yon: ID 3: Auzgewshite DF g
FIs ; =]

M astermerker Shortl
M astermerk e Short1 _ILI
3

x|

Abbrechen |

Hame: IHaumlEmpelalunI

Beschreibung: I

Einheit I'E -

Gerdte: IGelaeﬂ

Phys. DP: [allstwvert (<)

J IGIe\tkomma

< Zurtick I \wieiter » I Abbrachenl

Handbuch
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Markieren Sie das Geréat fir das Sie einen Datenpunkt anlegen
wollen im Projektbaum und wahlen im Meni Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Menupunkt Neu....

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp
Datenpunkt und bestatigen Sie mit OK.

Es erscheint ein Dialog aus dem fir das Gerat gewahlten
Geratetreiber.

Wahlen Sie hier die Datenpunkte aus die Sie bendtigen und
bestatigen Sie mit OK. (In der Projektverwaltung ist es moglich
gleich mehrere Datenpunkte in einem Vorgang anzulegen)

Weitere Informationen zu den Datenpunktauswahldialogen
finden Sie in der Hilfe zu dem jeweiligen Geréatetreiber.

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fiir den
Datenpunkt ein. Dieser Name ist innerhalb der Datenpunkte
eines projektierten Gerats eindeutig und erscheint in ElaDesign
in allen Datenpunktauswabhldialogen. Fir CoDeSys werden,
wenn dies bei den Projekteinstellungen so konfiguriert ist,
Variablen mit diesem Namen erzeugt.

Im Feld Beschreibung kann eine zusatzliche Beschreibung zu
diesem Datenpunkt erfolgen.

In der Combobox Einheit kdnnen Sie eine physikalische Einheit
eintragen oder eine aus einer vordefinierten Liste auswahlen.
Beim Offnen des Dialogs erscheint hier immer die Vorgabe aus
dem Geratetreiber.

Im Feld Log. ID kénnen Sie dem Datenpunkt eine eigene
eindeutige Nummer geben, mit der er aus einem ElaSim
Programm heraus angesprochen werden kann.

Im Feld Gerat wird das Gerat angezeigt fir den Sie den
Datenpunkt anlegen.

Im Feld Phys. DP wird der physikalische Name des
Datenpunkts angezeigt, den Sie im Auswabhldialog des
Geratetreibers gewahlt haben. Durch den Knopf neben dem
Feld kann dieser Auswabhldialog erneut getffnet werden.
Dahinter wird noch der Datentyp des Datenpunkts angezeigt.

Wenn Sie auf dieser Seite alle Eingaben gemacht haben
driicken Sie auf Weiter>.
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eretctie/ ZIl = Uber die Werte in den Feldern Signalbereich und MeRbereich

Sinabereih: Min: |8 Mo 1000 kann der Wertebereich des Datenpunkts begrenzt und skaliert
Metheect: M |10 Mas: 0 werden. Wird zum Beispiel fir den Signalbereich 0 — 1000
e |t eingegeben, so werden die Werte wie sie im Gerat vorliegen
{: i e 2 {; f:f;f;;m—‘ auf diesen Bereich begrenzt. Wird dann fur den MeRbereich —

10 — 40 eingetragen so findet eine Skalierung der Werte, wie
zuink [Feimebn | awesen | | Si€ IN El@aDesign benutzt werden, auf diesen Bereich statt.

Die Begrenzung und Skalierung wirkt sich nicht in der
Programmierung unter CoDeSys aus.

0 1000
\ | Signalbereich

W

-10 40

Wird in allen vier Feldern 0 eingegeben, findet keine Begrenzung oder Skalierung der Werte statt.

Im Feld Startwert wird der Wert eingetragen, der verwendet werden soll, solange noch kein Wert vom
Gerat gelesen wurde.

In der Gruppe Verarbeitungsmodus kénnen die Zugriffsrechte, wie sie vom Geratetreiber vorgegeben
werden, weiter eingeschrankt werden.

Um Ihre Eingaben abzuschliel3en driicken Sie Fertigstellen.

Haben Sie nur einen Datenpunkt angelegt (bzw. war das der letzte anzulegende Datenpunkt), so
erscheint dieser nun in der Projektverwaltung unter dem gewéhlten Gerat. Haben Sie im
Datenpunktauswahldialog des Geréatetreibers mehr als einen Datenpunkt ausgewahlt, erscheint nun
erneut die Seite Allgemein mit den Werten fir den nachsten Datenpunkt.

4.7.3 Datenpunkteinstellungen andern

B e = Um die Einstellungen eines Datenpunkts zu &ndern,
e doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die

entsprechende Zeile.

Name:

Beschreibung I
Einheit: ‘C - Log. ID: IU

Gerdte: |I3 eract]

Die Eingaben sind auf die zwei Seiten Allgemein und
Bereiche/Zugriff verteilt. Weitere Informationen tber die
Eingabefelder dieses Dialogs und deren Bedeutung finden Sie
o 1 seten ||y Kapitel Datenpunkte anlegen.

Phys D [Dlistwert (<) 10D J [Eleitkomma
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4.7.4 Datenpunkte exportieren

Sie kdnnen alle Datenpunkte eines Projekts in eine XML-Datei
exportieren. Diese Datei kann dann z.B. in einen ,Wago“ OPC-
Server eingelesen werden.

Markieren Sie dazu das gewiinschte Projekt und wahlen im
Kontextmeni den Eintrag Datenpunkte exportieren...

Speichern I_} Dremak.ommunik ationE thernet j - ﬁ EH~

commiz

Fred_P300
D ateiname: IDF’_me E=portieren I
Dateityp: % Abbrechen |
Pratocol: I TCP j Part: 502

4
4.8 Programmeinstellungen

In der Projektverwaltung kénnen Einstellungen vorgenommen werden, die projektunabhangig sind, bzw.

die fur alle Projekte gelten.

Einstellungen

Frafix beim Anlegen von Datenpunkten——————————————

 Gerdtename = Modulnummer % Kein

|

ok | Abbrechen |

Objekttyp:

M5 Paint

Frogramm:

‘wighlen Sie fur jeden Objekttyp ein Pragramm mit dem dieser
bearbeitet werden soll.

0K | Abbrechen |

Handbuch
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Wahlen Sie dazu im Menu Optionen den Eintrag
Einstellungen....

Auf der Seite Allgemein kann im Feld Projektpfad der Pfad
eingetragen werden, der beim Anlegen eines neuen Projekts
als Vorgabe verwendet werden soll.

Uber Prafix beim Anlegen von Datenpunkten kann festgelegt
werden, wie beim Anlegen eines neuen Datenpunkts die
Vorgabe fur den Log. Namen aus dem Phys. Namen gebildet
werden soll.

Auf der Seite Programme konnen die Programme festgelegt
werden, mit denen Bitmaps, CoDeSys-Programme, Fonts und
HTML-Seiten bearbeitet werden sollen.

Standardmalig wird fir Bitmaps das mit Windows ausgelieferte
Programm Paint, fir Fonts das mit eStudio ausgelieferte
Programm FontEdit und fir HTML-Seiten Notepad verwendet.

AulRerdem kann hier festgelegt werden welches Programm fir
HTTP- und FTP- Verbindungen verwendet werden sollen.
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; X Auf der Seite ElaSim kann im Feld Editor der Editor festgelegt
Algemein | Programme  E1sSim | ElaGraph werden, mit dem ElaSim-Quelldateien bearbeitet werden sollen.

Editor: C:\E |25 oftE S tudio PrehFf

Compiler .

Ziel  [aon67 (@NU) =l Uber die Felder in der Gruppe Compiler kann fir jedes Ziel
Plad  |C:\CompikrtHighTec | (CPU-Typ bzw. Simulation) der Pfad des verwendeten

Vesor: [v25. ] Compilers und dessen Version eingestellt werden.

ok | Abbrechen |

48.1 Versionskontrolle

eStudio besteht aus sehr vielen Einzelkomponenten wie ausfilhrbare Programme, Programmbibliotheken
oder Treibern. Um im Problemfall eine Ubersicht tiber die installierten bzw. gerade verwendeten

Versionen der einzelnen Komponenten zu verschaffen wird eStudio mit dem Programm Version
ausgeliefert.

I ——u Dieses kann aus der Projektverwaltung tiber Optionen
Rl 5 i Versionskontrolle aufgerufen werden.

Hier werden alle verwendeten Komponenten mit Angaben zu
Version und Pfad aufgelistet. Diese Liste kann tber das
Systemmeni des Programms auch ausgedruckt werden.

Moo
dnere
desiee

] eLace o

4.8.2 Sprachauswahl der Entwicklungsumgebung
eStudio hat die Mdglichkeit, das Programm in andere Sprachen andern zu kénnen.

Sprachauswahl

Dieses kann aus der Projektverwaltung tiber Optionen

\é3hlen Sie hier die im Programm zu Sprachauswahl... aufgerufen werden.

verwendende Sprache aus.

I Deutzch [Deutzchland) j

Hier kdnnen Sie Ihre gewiinschte Sprache auswahlen.
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4.8.3 Donglekonfiguration
Uber die Dongelkonfiguration werden alle Rechte vom eingesteckten Dongle gezeigt sowie die
Seriennummer und Allgemeines.

lekonfigurati i i ] i
Donglckantiu KaLu = Dieses kann aus der Projektverwaltung tber Optionen

e - F @ Demomaus! i i

Dongelkonfiguration aufgerufen werden.

~épplikationsn ———————— - Nefewerke/Gerdle| -~ Allgemein————————

Fechie Rechi= Anzahi Gerste: [F358

e || [mRsza e

ElaGraph | Vel ICEN_MPL] Datenpunkts: [10000C

[0 ElaGraphl Lite [P]CAMN_MPC2

1 ElaDesign Yol RADGD User Daten O |DDDD[D]

ElaDesign Lite [N _his1s

g GCAN 167 User Daten 1: 1000 )

15 chieiber [PICAN_b3ED User Daten 2 0000 (0]

[ izual B asic Schrittstell CIDbMey

&1 isual C Schrittstelle User Daten 3: 0000 (0]

4.8.4 Versionsumschaltung

Uber die Versionsumschaltung konnen Sie mehrere eStudio/CoDeSys Installationen gleichzeitig auf Ihrem
Rechner verwenden. Wichtig ist, dass diese Installationen auf dem Rechner immer im gleichen
Verzeichnis erfolgten.

Auf diesem Verzeichnis laufen auch jetzt alle Versionen, die nicht benétigten Versionen sind in ein
anderes Verzeichnis umbenannt.

Achtung:

Da Aaltere Installationen die Registryeintrage fur den aktuellen Benutzer unter Software\ElaSoft
I6schen, werden auch die Eintrége fir die Versionsumschaltung entfernt. Installieren Sie also
keine alten Versionen (vor V2.73) im Nachhinein. Erganzen Sie die Eintrage wieder, laufen
auch alte Versionen jedoch problemlos

verionuazhaling Durch einen Doppelklick auf eine angezeigte eStudio-Version
o= — kénnen Sie den Umbenennungspfad und den Pfad zur Hilfe

CoDeSys: [CoDefys 2393 |E:AProgrammetas Software 23.5.3 éndern_
¥ eStudio automatizch starten . . . . . .

s Versinan Wollen Sie eStudio automatisch bei einem Versionswechsel
W Ar +

Mome __ Unberenurgmgied  Veson et anstarten, aktivieren Sie die entsprechende Auswahlbox.

eStudio 2 82 Release E:\EIaSnFt Y2 82 Release

eStudio V2 83 Beta 2 E:MElaSoft V283 Beta 2 V283 Beta 2 . . . . . .

t t e t Wenn Sie die eStudio-Version wechseln wollen markieren Sie
4 | 2| die entsprechende Version in der Liste und klicken Sie dann auf
CoDeSys Versionen Ar 4 U
MNarme | Umbenennungspfad | Version ‘ .
<heus
CoDeSys 239.3 C:\Programmet 35 Software 2.3.9.3 2393 EntSpreChendeS gilt fur CODeSyS.

Wollen Sie eine neue CoDeSys-Version ohne eStudio
Abbrechen installieren, so markieren Sie in der Liste ,<neu>' und fiihren

dann einen Wechsel durch. AnschlieRend kann CoDeSys
installiert werden. Wird dann der Versionswechsler wieder
gedffnet so wird die neue CoDeSys-Version automatisch
eingetragen.
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YersionChange |
& Folgende Programme wurden als aktbiv erkannt:

Projekkmanager
Eonline, exe

Beenden Sie diese Programme und versuchen Sie es dann erneut!

i Wiederhaolen Ignorieren

Handbuch
eStudio V2.91

Wenn der Versionswechsel nicht klappt, liegt dies in der Regel
daran, dass noch Programme der alten Version laufen. Dies
wird automatisch erkannt und mitgeteilt. Beenden Sie diese
Programme und versuchen Sie es erneut.

Weiterhin scheitert ein Versionswechsel meist daran, dass Sie
eventuell einen Dateiexplorer offen haben, der ein Verzeichnis
des Installationspfades gedffnet hat. Auch kénnte z.B. ein Editor
(Text, Bitmap,...) mit einer Datei dieses Pfades offen sein.

SchlieRen Sie diese.

Letztendlich gibt es im System manchmal Situationen, wo das
Betriebssystem noch Referenzen auf Pfade/Dateien des
Installationspfades offen hat. Hier gibt es dann keine
Maglichkeit mehr im laufenden Betrieb umzuschalten. Fahren
Sie in diesem Fall den Rechner herunter (oft reicht auch
Abmelden) und versuchen Sie es erneut. Der Versionswechsel
klappt hiermit dann immer fehlerfrei.
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5 HMI-Editor Eladesign
5.1 Ubersicht

ElaDesign bietet:

e Ressourcenworkshop orientierter Entwurf von Masken mit statischen Elementen (Anzeigefelder,
Eingabefelder, Bitmaps, u.v.m.)

¢ Vollgraphik mit Windowstechnik
o Freie Font-Gestaltung.

¢ Integration von Bitmap-Dateien.
e TrueType Fonts flr CE-Geréate

¢ Unicode Texte fur CE-Gerate

Der Designer dient zur Erstellung von Masken, die zur Anzeige und Eingabe von Datenpunkten einer
Anlagensteuerung verwendet werden kénnen.

Im Designer kdbnnen mehrere Masken gleichzeitig bearbeitet werden. Es kann eine hierarchische
Gliederung der Masken zueinander erzeugt werden. Die hierarchische Gliederung ist wahlfrei, so dass
keine klassische Mutter- Kind Gliederung notwendig ist. Dies ist wiinschenswert falls beispielsweise von
jeder Hierarchieebene aus Zugriff auf eine spezielle Grunddatenmaske vorhanden sein soll.

Ein schneller Wechsel zwischen Positionieren der Zeichenelemente in der Maske und dem Test der
Masken ermdglicht ein interaktives Arbeiten mit sofortigem Erkennen des Ablaufes.

Gezeichnet wird auf einem einzustellenden Raster (z.B. 5 Pixel).
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5.1.1 Hauptfenster

# START [Demo2P400 - P400_Demo] - MaskDesigner =l E
Datei Bearbeiten Lapout Estraz  Hilfe

H =8 o« &8E2

"
abl
27
L P406
Sustenstart
B
=
5 T A
m ]
O
= v
= H
>
&
? <
& &
~JI£|
Berei | [NUR [

51.2 Menus
5.1.2.1 Menu Speichern
Mit diesem Menipunkt wird das momentan aktive et

Masken- Fenster gespeichert. S
g
B +| 4]
E a 'ﬂ
Dema P40 Reihe = >
Ssten =} a
~ CoDeSys (FG.Y
nicht gestartet @ [

1 F2 I 4 s L3 . L]
o o o o o o o ]
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Ressourcendatei erzeugen |

Resen
W2.833® 1358-2008 elrest sutomationssysteme GmbH

.. (3000035) ¥5tanExecute =]
(3000047 ¥ awe_Init
(300004B] ¥ awe_out

Das Programm ResGen.exe wird gestartet.
ResGen ist ein zielsystemunabhangiges Tool zum
Generieren von Ressourcencode.

]
1
%
(3000092) xcreateCoDeSysyar
.. (3000033) xloadCaDeSpsiar
]
]

~ (3000076] xqu\tEvenkAH
(Eent

Treten bei der Codegenerierung Fehler auf, bleibt
die Ausgabe im Vordergrund und zeigt diese als ‘ o
Klartext an.

Bei einigen Fehlern kann Uber einen Doppelklick auf
den Fehler das betreffende Element in der Maske
direkt getffnet werden.

Ressourcendatei downloaden

Die Downloadroutine wird gestartet und der zuletzt mit ResGen erzeugte Programmcode wird auf das
Zielsystem Ubertragen.

Simulation starten

Mit der Simulation kann die Maske mit allen eingefligten Elementen dargestellt und bedient werden.
Wahrend der Simulation tbernimmt der Entwicklungs-PC die Kommunikation des zu simulierenden
Bedienpultes.

Dabei werden die internen Datenpunkte des Bedienpultes mit diesem ausgetauscht, so dass andere
Module nach wie vor auf Datenpunkte des Bedienpultes zugreifen kénnen. Ein eventuell auf dem
Bedienpult laufendes Userware-Programm kann angehalten werden, indem bei den Gerateeinstellungen
in der Projektverwaltung die entsprechende Option gewahlt wird.

Beenden

Das Programm wird beendet.
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5.1.2.2 Menu Bearbeiten
Ruckgangig
Nimmt die letzten Anderungen am Control wieder
zuriick.

DS E-Tadid 1 E T RS W

. Demo P400 Reihe = P_

: aken a a
CoDeSys %o 4,
nicht gestartet !

1 F2 I 4 s L3 . L]
o o o o o o o ]

Wiederherstellen
Stellt die rickgangig gemachten Schritte wieder her.

Ausschneiden
Ldscht die Selektion und kopiert sie in die Zwischenablage.

Kopieren
Kopiert die Selektion in die Zwischenablage.

Einfigen
Fugt die Elemente aus der Zwischenablage ein.

Loschen
Loscht die Auswahl.

Zuweisen als Standard Element
Speichert die Einstellungen des aktuellen Elements ab und weist diese Einstellungen jedem neu
eingefuigten Element zu.

Zuweisen als Standard Maske
Speichert die Einstellungen der aktuellen Maske ab und weist diese Einstellungen jeder neu erzeugten
Maske zu.

Eigenschaften
Aufruf des Einstellungsdialogs des Elements. Gleiche Funktionalitat wie Doppelklick auf das Element.
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5.1.2.3 Menu Layout
Uber dieses Menii konnen verschiedene Anordnungen der Elemente in der Maske bearbeitet werden.

Ausrichtung e :
Ausrichtung auf eine Position mehrerer selektierter 5 =% ¢
Elemente bezogen auf das Hauptelement (dieses ist

besonders hervorgehoben).

I'ﬂ/.'tsi‘!"liﬂ‘u!‘n'la

Deno P400 Reihe = >

CoDeSys %o 14,
nicht gestartet ! |

l [ 5] L.r] L2 ] F4 L] L] {78 1 ]
Gleicher Abstand

Ausrichtung zueinander mehrerer selektierter Elemente (mind. 3).

Gleiche GroRRe
Anpassung der Grol3e mehrerer selektierter Elemente bezogen auf das Hauptelement (dieses ist
besonders hervorgehoben).

Am Gitter ausrichten

Elemente kdnnen nicht automatisch am Raster ausgerichtet werden.

Drucken Sie fir die selektierten Elemente F2 und jedes Element richtet seine linke obere Ecke zum
nachstgelegenen Rasterpunkt aus.

Tab. Reihenfolge

Uber diesen Meniipunkt kann die Elementreihenfolge in einer Maske geandert werden. Damit wird
festgelegt in welcher Reihenfolge die Elemente gezeichnet werden und wie zwischen den einzelnen
Elementen hin und her gesprungen werden kann.

Standardmafiig werden die Elemente in der Reihenfolge der Platzierung in der Maske nummeriert. Um die
Reihenfolge zu andern klicken Sie mit der Maus die Elemente (nicht die Nummerierung!) der gewinschten
Reihenfolge nach an. Beenden Sie diesen Funktion tber die erneute Anwahl des Menipunktes.

Elementanordnung korrigieren
Menupunkt, um die Anordnung der Elemente die aul3erhalb der Maske platziert wurden, zu korrigieren.
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5.1.2.4 Menu Extras
Option

af
i
i

O/08ATHONeLEs Ly

Offnet das Dialogfenster 'Optionen Einstellungen' in

dem Programmeinstellungen vorgenommen werden 1 IE
koénnen. ﬁ S
a ':

Deno P400 Reihe = P_

Egsten = =

Raster: ~ CoDeSys 7] [«
Durch die Felder 'Spaltenabstand' und nicht gestartet it

"Zeilenabstand' kann der Rasterabstand eingestellt l o e e e e
werden Raster Anzeigen: R

Wird dieser Punkt aktiviert, wird das oben definierte
Raster im Hintergrund angezeigt. Elemente kdnnen
nicht automatisch am Raster ausgerichtet werden.
Dricken Sie fir die selektierten Elemente F2 und
jedes Element richtet seine linke obere Ecke zum
nachstgelegenen Rasterpunkt aus.

Far b en : Optionen Einstellungen zl

.. i~ Raster Farben

Uber den Auswahlknopf kdnnen Sie lhre Spallensbstan: [0 Dipksbercicte [l

bevorzugten Farben fir das Layoutdesign IZ:'H‘?” " 7 Maskertizignd - pey
Asler anzeigen

angeben - ~Sonstiges———————————————————————— E‘Z:?;?]Tr"se'- 4|_|

Displaybereich (Gesamtes zur Verfugung stehendes | *tmmameesnesm | Rt —

LC D' DISp|ay) Abbrechen |

Maskenhintergrund fur Entwurf (Alternativfarbe zur
Maskenhintergrundfarbe, bzw. Bitmap; die

Checkbox schaltet  diese Farbe aktiv, ansonsten

wird der tatsachliche Maskenhintergrund benutzt)

Rahmen/selektierte Elemente

Raster

Sonstiges:

Schaltflachensymbole anzeigen:Ist dieser
Auswahlpunkt aktiviert, werden Symbole in den
Schaltflachen des Bedienfelds angezeigt, die die
eingestellte Funktion als Icon wiedergeben.
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5.1.2.5 Menu Hilfe

Ubersicht
Aufruf des Inhaltsverzeichnisses der Onlinehilfe

% _.’u ‘..r
~ v
Info A S

Deno P400 Reihe = >

LA EL LT

Informationen zu ElaDesign st a Za
CoDeSys NS
nicht gestartet @ [

1 F2 I 4 s L3 . L]
o o o o o o o ]

51.3 Toolbar
Die Funktionen der Toolbar sind (von links beginnend): (=] | & 2] | K | A2 | 7

e Maske speichern

e Ausgewadhltes Element ausschneiden und in die
Zwischenablage legen

¢ Ausgewadhltes Element in die Zwischenablage kopieren
e Element aus der Zwischenablage einfiigen

e Riuckgangig

e Wiederherstellen

e Ressourcendatei generieren

e Download starten

e Simulation starten

e Info Uber ElaDesign
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51.4 Das Bedienfeld
Beim Bearbeiten einer Maske wird immer das

Bedienfeld des Bedienpultes als Hintergrund g _
dargestellt. F
2 A
: d B8
Uber dieses Bedienfeld kénnen Sie den einzelnen T 2 [»)
Tasten des Bedienpultes Funktionen zuweisen. = =
Wurde die Option Schaltflachensymbole anzeigen in . LoDedys e
. 4 ; nicht gestartet ml [
den Programmeinstellungen gewahlt, werden in den =
Tasten, fur die eine Funktionsvergabe maoglich ist, i 1FIEEEEREE
kleine Symbole angezeigt. L] " " o

5.1.5 Schaltflache

Durch einen Doppelklick auf eine Taste im EiementGE LI X
Bedienfeld &ffnet sich ein Dialogfenster in dem [EEEE]
dieser Taste eine Funktion zugewiesen werden

kann.

Schaltyp:

Abbrechen

Schalttyp:

Hier kann der Funktionstyp eingestellt werden. Entsprechend der Auswahl sind dann die weiteren Felder
des Controls von Bedeutung. Es stehen folgende Schalttypen zur Verfigung:

Unbenutzt:

Die Schaltflache ist in dieser Maske ohne Funktion.

Folgemaske mit Abbrechen:

Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske ausgewahlt werde, die beim betatigen der
Taste geoffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird geschlossen.

Folgemaske ohne Abbrechen:

Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske ausgewahlt werde, die beim betatigen der
Taste geoffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird nicht geschlossen.

Maske schliel3en:

Die aktuelle Maske wird geschlossen.

Fensterfunktion:

Fenster scrollen rauf, runter, links, rechts: scrollt die Zeichenflache eines Fensters in die jeweilige
Richtung. Dabei wird horizontal um die Breite des Systemfonts und vertikal um die Héhe des Systemfonts
gescrollt.

Fenster Verschieben rauf, runter, links, rechts:

verschiebt ein Fenster auf dem Display in die jeweilige Richtung. Dabei wird horizontal um die Breite des
Systemfonts und vertikal um die Hohe des Systemfonts verschoben.

Fenster VergrolRern Breite, Hohe:

vergréRert ein Fenster nach rechts um die Breite des Systemfonts bzw. nach unten um die Hohe des
Systemfonts.

Fenster Verkleinern Breite, Hohe:

verkleinert ein Fenster von rechts um die Breite des Systemfonts bzw. von unten um die Hohe des
Systemfonts.

Fenster Anwéhlen nachstes, vorheriges:
setzt den Fokus auf das néchste/vorherige Fenster. Dabei wird das Fenster in den Vordergrund geholt
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und der Eingabefokus auf das erste Eingabefeld des Fensters gesetzt.
Fenster VergroRRern Diagonal:

vergroR3ert ein Fenster nach rechts um die Breite des Systemfonts und. nach unten um die Hohe des
Systemfonts.

Fenster Verkleinern Diagonal:

verkleinert ein Fenster von rechts um die Breite des Systemfonts und von unten um die H6he des
Systemfonts.

Datenpunktfuntion:

Datenpunkt &ndern: @ndert einen Datenpunkt entsprechend dem ausgewahlte Operator (+, -, =) und
Operanten.

Weitere Funktion:

Meni aktivieren: ist der Maske ein Menl zugeordnet, kann dieses Uber die Taste aktiviert werden.
Innerhalb des Meniis kann mit den Cursortasten verfahren werden. Beendet wird tber Escape.

Kennwortebene zuriicksetzen:

hiermit kann sich ein Benutzer mit seinen Rechten abmelden. Fur Controls
mit Kennwortebene ist nun zwingend wieder eine Eingabe notig.
Tastenfeld 6ffnen:

Offnet das Eingabefenster wenn ein Eingabefeld den Fokus hat.
Programmende

(nur CE): beenden von ElaDesign

Funktion des Default-Desktops:

Der Schaltflache erhélt die Funktion die ihr in der Maske! DEFAULT _DESKTOP zugeordnet wurde.
Hinweis: Nicht mdglich in der Maske DEFAULT_DESKTOP!

Virtueller Tastencode:

Wenn Sie als Schalttyp "Tastenfunktion" gewahlt haben kénnen Sie hier dem Control eine Funktion
zuweisen. Es stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

o Ziffer 0 — Ziffer 9: fugt die Ziffer 0-9 in ein Eingabefeld ein.

e Eingabetaste: bestatigt eine Eingabe in einem Eingabefeld und schreibt den Datenpunktwert.
e Dezimalpunkt: figt einen Dezimalpunkt in ein Eingabefeld ein.

e Inkrement +: erhdht den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

e Dekrement -: erniedrigt den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

o Default: fligt in das Eingabefeld, das den Eingabefokus hat, den Startwert des zugeordneten
Datenpunkts ein.

e Cursor links, rechts, rauf, runter: setzt den Eingabefokus auf das nachste/vorherige Eingabefeld.

e [Escape: verlasst einen Eingabefeld ohne Anderungen.
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Sonderfunktion:

Sollten Sie eine Maske als Schablone definiert haben (mehr hierzu unter Hintergrundbild) haben Sie die
Mdglichkeit, die Schablone entsprechend zu steuern.

Generieren Sie eine Maske mit Schablonenfunktion und weisen Sie Datenpunkte zu, die jeweils die
Modulnummer und/oder einen Offset wiedergeben.

Wird eine solche Maske geotffnet, werden alle Datenpunkte, die Schablonenféhig sind (Array-Datenpunkte
oder auch viele Firmwarevariablen) ausgetauscht mit dem zugehérigen Index.

Uber das Element Schaltflache kénnen Sie nun diese Schablonen-Datenpunkte steuern und so einfach
Funktionen wie Weiter / Zurtick mit ein und derselben Maske bei unterschiedlichen Zieldatenpunkten
generieren.

Wahlen Sie als Schalttyp ,Folgemaske mit Abbrechen" oder ,Folgemaske ohne Abbrechen" aus und
ordnen Sie einen korrekten Operator mit Wert zu.

5.1.6 Der Hintergrundbild

Fenster fur die Grundeinstellungen einer Maske. HinieroRrid =
. . . . intergrundbi atei : l—

Dieses Fenster wird durch einen Doppelklick auf o df'ﬂ ID_ %”]

den Maskenhintergrund geoffnet.

Fen: -~ Tielesil
H-Pos: = Text: I Alarmne
¥-Fos: 0 = Fart: IE\anBu e =

i =
I == |
Breite: IE4D = Wordergrundfarbe: I_ ﬂ 3“ '
Hihe |480 = Hintergrundfarbe: . ﬂ * g[ E[
Scrallhohe: I@
- Datenpurkte fir Schablone —————————————
[~ Fensterattibu
Offset: =
¥ Werschiebbar oy I I?E 0]
¥ Werkleinerbar o I ik | i)

¥ Schliefbar

I™ (Offnen bei Programmstart Menii IMAINMENUE j‘

™| Facus Beil Start Zuganglichkeit. ..
Rahmen: Im

Abbrechen |

Hintergrundbild:

Wird ,Hintergrundbild“ gewahlt kann tber den Auswahlknopf neben dem Feld ein Bitmap als Hintergrund
der Maske ausgewahlt werden.

Hintergrundfarbe:

Wird ,Hintergrundfarbe* gewahlt kann tiber den Auswahlknopf & eine Hintergrundfarbe fiir die Maske
ausgewahlt werden.

Fensteranordnung:

X-Pos, Y-Pos: Die Position der linken oberen Ecke der Maske in Pixel bezogen auf die linke obere Ecke
des Display.

Breite, H6he: Breite und H6he der Maske in Pixel ohne Rahmen und Titelzeile.

Scrollhdhe:
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Gesamthohe der Maske. Ist die Scrollhéhe gréRer als die Hohe des sichtbare Bereichs (Wert im Feld
'Hohe'") so wird die Maske innerhalb des sichtbaren Bereichs scrollbar.

Titelzeile:
o Text: Feld zur Eingabe einer Titelzeile. Ist dieses Feld leer wird keine Titelzeile angezeigt.

¢ Font: Auswahl des Fonts fir den anzuzeigenden Text. Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die
FontgrdlRe und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

e Vordergrundfarbe: Auswahl der Textfarbe Giber Farbpalette.
e Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe Uber Farbpalette.

Fensterattribute :
e Verschiebbar: Durch diese Option wird das Verschieben der Maske auf dem Display zugelassen.
o Verkleinerbar: Durch diese Option kann das Verandern der Gro3e der Maske zugelassen werden.
e SchlieBRbar: Durch diese Option kann das SchlieRen der Maske zugelassen werden.

e Offnen bei Programmstart: Ist diese Option ausgewahlt wird die Maske beim Programmstart
automatisch geoffnet.

o Fokus bei Start: Ist diese Option aktiviert erhalt diese Maske nach dem Programmstart den
Eingabefokus. Achten Sie darauf, dass diese Option nur bei einer Maske aktiviert ist.

e Rahmen: Auswahl des Rahmens um die Maske (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen).

Men:
Jeder Maske kann ein separates Meni zugeordnet werden. In diesen Menus kénnen komfortabel Masken
geodffnet werden.

Uber eine Tastenfunktion kann das Menu gedffnet werden. Innerhalb des Meniis kann mit den
Cursortasten verfahren werden. Beendet wird tiber Escape.

Datenpunkte fur Schablone:

Definieren Sie eine Maske als Schablone, wenn diverse Datenpunkte dynamisch wéhrend der Laufzeit
beim Offnen der Maske ausgetauscht werden sollen. Sie konnen den Zieldatenpunkt iiber seinen Offset
(Beinflussung des Arrayindizes oder z.B. der Regelkanalnummer) und tber seine Modulnummer (anderes
Gerét) steuern.

Sinnvoll ist diese Funktion speziell zur Definition von Regelkanédlen oder zur Eingabe von grol3en Array-
Datenpunkten.

Offset: Angabe des Datenpunktes fir die Offsetfunktion
Modul: Angabe des Datenpunktes fir die Modulfunktion

Offset und Modul sind als Datenpunkte vom Typ Wort bzw. Doppelwort in der Projektverwaltung zu
definieren.

Zugéanglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung auf die Maske fest.
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen.
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5.1.7 Zuganglichkeit

Die Sichtbarkeit/Bedienbarkeit kann tber die
Kennwortebenen und/oder abhangig von einem Bit- - sichtbar
K, tebene: 2 =
Datenpunkt verwalten werden. SHHETEREE I_ =
nicht |S|chtbar El I Indiziert
sichtbar wenn:
O EIMI=1] & alUS[=0) Rel Offzet: IU _l;
— bedienbar
Kennwortebene: |4 _Ij
icht bedienb. = Indizi
E::dienbar WENN | S Elr neiet
C EN=1) 6 aUS(=0) Rel Offset |u _|:3'

Zykluzzeit: m
0k | Abbrechen |

Kennwortebene:

In ElaDesign stehen insgesamt 15 Kennwortebenen zur Verfligung.
Diese kdnnen in schreibenden Controls, in Masken und Alarmlisten zur Quittierung angegeben werden.

Nur Bediener mit ausreichenden Rechten sind dann in der Lage, diese zu bedienen bzw. zu sehen.

Folgende Werte stehen zur Verfligung:
0 = alles freigegeben
1 = hochste Rechte fir den Benutzer (Supervisor)

15 = niedrigste Rechte fir den Benutzer

Reicht eine Kennwortebene nicht aus, wird der Benutzer zur Eingabe eines Kennwortes, das mindestens
der Ebene des Controls genugt, aufgefordert.

Die Ebene, die damit eingestellt wurde, gilt dann permanent weiter bis zum Restart des Systems oder bis
zur n&chsten Kennworteingabe.

Wird bei der Kennworteingabe zu einer héheren Ebene statt dessen das Kennwort einer niedrigeren
Ebene eingegeben, als man momentan besitzt, bleibt dennoch die aktuelle Ebene weiter gultig.

Ein Abmelden ist Uber die Elemente Taster und Touchkey mit der Tastenfunktion ,Kennwortebene
zuriicksetzen* moglich. Damit kdnnen dann wieder nur Elemente mit Kennwortebene 0 bedient werden.
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Mit Auslieferung eines Gerates sind folgende Kennworter voreingestellt

Ebene Kennwort

1 1111
2 2222
3 3333
4 4444
5 5555
6 6666
7 7777
8 8888
9 9999
10 1010
11 1011
12 1012
13 1013
14 1014
15 1015

Diese Kennworter werden im EEPROM gespeichert und kénnen zur Laufzeit in ElaDesign oder CoDeSys
geandert werden.

Beschreiben Sie hierzu den Firmware-Datenpunkt ,EE nPassword 0-15".
In ElaDesign werden 4stellige numerische Werte benutzt. Obwohl der Datenpunkt ein Doppelwort ist
setzen Sie bitte nur einen 4stelligen Wert.

Fur jede Ebene gibt es einen Datenpunkt. Der Datenpunkt mit Index O wird ignoriert, da hier auch keine
Kennworteingabe notwendig ist.

CoDeSys
Hierzu bendtigen Sie die Bibliothek sFWXX.lib
Verwenden Sie dort das Strukturelement ,uRemanent.sMasterEEprom.nPassword".

Folgende Parameter missen gesetzt werden:
PROGRAM PLC_PRG

F%%%q VAR

¥ binitialized: BOOL := FALSE;

ST psFW: POINTER TO sFW
END_VAR

IF NOT blInitialized THEN
binitialized := TRUE ;

psFW := FwGetStructPointer(0);
psFWA_uRemanent.sMasterEEprom.nPassword[1] := 1234;
END_IF

Als Offsetwert tragen Sie die Kennwortebene ein.

¢ Nicht sichtbar/bedienbar wenn:
Auswabhl eines Bit-Datenpunktes. Abhangig vom Wert ist das Element sichtbar/bedienbar oder
nicht.
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e Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden.
Aktivieren Sie dazu die Checkbox ,Indiziert".

o Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Bit-Datenpunkte abgefragt werden sollen.
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5.1.8 Sprachumschaltung

Wahrend der Laufzeit von ElaDesign kann die
Sprache umgeschaltet werden.

Hierzu dient der Userware Datenpunkt
-NPrimaryLanguage“. Der Wert des Datenpunktes
wird automatisch im EEprom gespeichert und steht
nach dem automatischen Neustart zur Verfiigung.

Gestalten Sie sich z.B. eine Maske, in welcher der
Benutzer Uber eine Combobox die Sprache
auswahlen kann.

Eine Maske mit Bitmaps der zur Verfiigung

stehenden Lander als Flaggen sieht optisch gut aus.

Legen Sie die Flaggen als Taster an. Hier kénnen
jedoch nur Bit-Datenpunkte geschrieben werden.
Verwenden Sie CoDeSys und setzen Sie dann die
Sprache entsprechend.

Als Wert fur die Userware-Variable
~NPrimaryLanguage” setzen Sie den Landercode,
der Uber die Projektverwaltung fir die jeweilige
Sprache angezeigt wird.

Einstellungen zu Projekt ‘DemofredP300°

Zllgemein Sprachenl

Sprache:

(w|Deutsch

1031

i Markieren Sie hier alle

Englizch [Iand)
[w|Franzosizch [Frankreich)
Italienizch

Tachechisch

Alz Standard setzen |

E153
1036
1040
1029

" Sprachen, die auf das
Zielzyztern geladen
werden sollen.

Andern

Entfernen

il

Hinzufiigen...

0k | Abbiechen |

Das System (berprift permanent diesen Datenpunkt auf Anderung. Liegt ein neuer Wert vor, wird dieser
automatisch im EEPROM abgelegt und das System automatisch mit der neuen Sprache initialisiert.

Die Sprachumschaltung kann auch Uber die Userware-Variable ,nLanguage” erfolgen. Dabei wird dem
kleinsten Wert von nPrimaryLanguage der Wert O zugeordnet. Beispiel oben:

Sprache nPrimaryLanguage
Deutsch 1031
Tschechisch 1029
Franzosisch 1036
Italienisch 1040
Englisch (Ir) 6153

Querverweise:

Informationen zur Sprachumschaltung finden sie weiter unter den Dokumenten:

Plattform_XX_ DE.pdf, sowie unter
Tipps und Tricks
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5.1.8.1 Sprachabhéngige Umschaltung der Fonts

Sprachabhéngige Umschaltung der Fonts.

Bei Verwendung einiger Sprachen ist die Beniitzung eines anderen Fonts notwendig.

Z.B. fur Kyrillisch, Ungarisch: Hierzu kann der Font, abhdngig von der gewéhlten Sprache geschalten

werden.

Wabhlen Sie hierzu unter den Geréateeinstellungen ,Schriftart” in der Tabelle aus, welche zum jeweiligen
Font bei Umschaltung in die andere Sprache gewechselt werden soll.

Die Vordere, vertikale Auswahl entspricht der Verfiigbaren Fonts in der Default- Sprache. (Hier Deutsch)

Im Beispiel wird nun der DefaultFont (Hier
CP1252_8x8) in CP1251_6x8 bei Auswahl von
Kyrillisch geschalten.

5.1.8.2 Verwendung des Default-Fonts

Der Default Font wird vom System z.B. bei
Numpads und Keypads verwendet.

Er ist hinterlegt im Hardware-Verzeichnis.

Um lhn zu andern, kopieren Sie bitte Ihren
gewilnschten Font in das Verzeichnis und nennen
Sie lhn in Default.fnt um.

Beispiel:
DEUTSCH
Der Font CP1252_8x8 wird verwendet

| —

Hert: | n
(1| 2|3|4|5|6[7]|8|9
Sl lglwlelr |tz uli
st | @ | s | d glh|1 k]I
ma| = | ¥ | X|c|lv|b|n|m]|-.

1031

H

E =N Einstellungen fiir Gerat 'P2xx’
= 3 __DemoSprachen

-8 P2xx
(£ Datenpunkte
+[(] Ressourcen

Al\gemewn} PC-Verbindung Schriﬁanl

[~ Unicode Ressaurce

Deutsch Russisch

CP1251_6x8

Englisch (USA) |

Default
Elal1x7

£
QZurUck - @ =7 /"‘Suchen [ ordner | (]~
Adresse 3 C:\Projekte)_DemoSprachen\P2xx\Hardware
x
Ordner :gr:e - P Default.fnt - Editor
= SE.
deJE‘k:)eEMODtP . b %) cour.tf Datei Bearbeten Format Ansicht ?
=
e arapoints #|Defauitint | 00 Elrest CP1252 8x8 tream
= I3 __DemoSprachen Mdevicebmplo j0 0D r0 D zD 0,0 O SO
= 12 P2xx = Hardwarexf> <f| < 0Ox0000 <f>Of< [
(53 Bitmaps ™ kb_de.bmp~ 0 xO|I~ nOCO@@w  81@18C <t
[ Fonts ™ kb_en.bmp
(3 Hardware ": kb_ky.bmp

Der Font wurde auf CP1252_6x8 umgeschaltet.

| — —

SHaqeHme: | iE

1] 23|45

==
=
-

L=
Caps
Lack

6

e
d|lw|r|laln|p|o
shit | A | 4] | M| K| T

1049

Wie Num- und Keypads unter CE- Panels weiter individuell eingestellt werden kdnnen, entnehmen Sie

bitte der dem Dokument Plattform_CE_DE.pdf

Handbuch
eStudio V2.91

elrest Automationssysteme GmbH
Seite: 85



5.2 Elemente im Designer

5.2.1 Einfligen von graphischen Elementen in eine Maske

Die im folgenden Kapitel beschriebenen graphischen Elemente kdnnen einfach innerhalb der Maske,
mittels der linken Maustaste, an der gewtinschten Stelle positioniert werden.

Mittels Drag &Drop kénnen Elemente verschoben werden.
Durch Anklicken einer Ecke kénnen Elemente in der Gré3e verandert werden.

Damit die Positionierung diverser Elemente einfacher vollzogen werden kann, wurde ein Zeichenraster
eingefihrt.

Ist die Option ,Elemente an Raster ausrichten® aktiviert, so kénnen die Elemente nur im eingestellten
Rasterabstand positioniert werden. Einstellungen zum Raster lassen sich tber den Menupunkt "Optionen |
Einstellungen” vornehmen.

Die Elemente einer Maske werden beim Erstellen durchnummeriert.

Anhand dieser Nummerierung erfolgt die Abarbeitung auf der Maske. Uberlappen einzelne Elemente, so
hangt es von der Reihenfolge der Abarbeitung ab, welches endgultige Erscheinungsbild entsteht.

Im MenUpunkt ,Reihenfolge bestimmen® kann eine Umnummerierung der Maskenelemente vorgenommen
werden

5.2.2 Die Symbolleiste Elemente
Die Elemente:

7]

=
=x

e Bearbeitung
¢ Eingabefeld

e Anzeigefeld

e Taste
e Bild
e Bargraph

e Combobox
e Datenlogger

¢ Funktionstaster

B2 0BT BHER= Y

e Liste (Alarme und Ereignisse)

e Rechteck
e Linie
e Listbox
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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5.2.3

Das Element Eingabefeld

Das Element Eingabefeld dient zur Eingabe eines Werts flr Datenpunkte mit folgenden Variablentypen:

GLEITKOMMA (FLOAT)
DOPPELWORT (LONG)
WORT (SHORT)

DATUM
UHRZEIT
CHAR
TEXT

e VARIABLER TEXT

e BIT

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster
geodffnet in dem das Element konfiguriert wird.

Beim Element Eingabefeld wird zwischen den Typen "Normal”
und "Unsichtbar" unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt
durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte.

Datenpunkt:

Auswahl des zu editierenden Datenpunktes.

Variablentyp:

Zeigt den Typ des ausgewéhlten Datenpunktes an.

Zuganglichkeit:

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit

des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen.

Element Eingabe

Datenpunkt visioP 205 _index ™ Indiziet  Rel. Offset [V _I::'
“ariablentyp: Eyte ¥ Mit Riicklesen
Zuganglichkett... 1sec j'
Narmal |Unsn:hthar|
~ Elementanordnung
%P m Wordergund: . ﬂ abcaBEC
Y-Fos:  [BE _,::' I_ §I
Breite: |32 = El
= Focus Vardergr: I_ ﬂ
L
Warkamma; 4 _l; |3D vl
Nechkomma [0 =] [Tatema  =I[F =] ¥ 1|
[~ Zifterrweises +/-
™ Linksbiindig
I fibrends Nullen

Abbrechen

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die

Checkbox ,Indiziert".

Mit RUcklesen: [Jlst diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt
zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und das Eingabefeld

upgedatet.
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Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster
gedffnet in dem das Element konfiguriert wird.

Beim Element Eingabefeld wird zwischen den Typen "Normal"
und "Unsichtbar" unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt
durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte.

Datenpunkt:
Auswahl des zu editierenden Datenpunktes.

Variablentyp:
Zeigt den Typ des ausgewdahlten Datenpunktes an.
Zuganglichkeit:

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugdnglichkeit’ fur weitere Informationen.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Mit Ricklesen: [Ist diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt
zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und das Eingabefeld
upgedatet.

Elementanordnung:

e X-Pos., Y-Pos.:

Element Eingabe

Datenpunkt

Wariahlentyp:

visioP205_index

Eute

I indzist Rl Offset: I =

¥ Mit Riicklesen

Zugénglichkeit Ter 7]
Nomal | Unsichtharl
i~ Elementanardnung Farben
wPes |47 _I; Yordergrund: . ﬂ abcapC
v-Pos |66 _Ij Hintergrund: I_ §I
[ =
Brete: |32 5 =
= J Facus Vordergr. I_ ﬂ
Facus Hintergr. . §I
Warkomma 4 _|::‘ Rahmen: |3D ‘I
Nachkomma 1} _|:;‘ Font: ITahﬂma h |E] | F 1|
™ Ziffernweises +/-
I™ Linkshiindig " Maeinheit
™ flihiende Mullen ™ Passwort
Abbrechen

Koordinaten der linken oberen Ecke des Eingabefeldes auf der Maske.

e Breite:

Anpassung der Breite des Eingabefeldes auf die gewilinschte Gréf3e oder automatisches
Anpassen durch Anklicken der Knodpfe (Feld wird nach rechts vergroRert/verkleinert) bzw. (Feld

wird nach links vergro3ert/verkleinert).
Farben:

e Vordergrund, Hintergrund:
Auswahl der Farben des Eingabefeldes.

e Focus Vordergrund, Focus Hintergrund:

Auswahl der Farben des aktivierten Eingabefeldes. (Eingabefeld hat den Eingabefokus)

Elementattribute:

e Vorkomma, Nachkomma:
Legt die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen fest.

o Ziffernweises +/-: (nur bei ElaCAN Geréaten):

Erhéht, erniedrigt eine Zahl nur in der entsprechenden Stelle (Potenz). Auf andere Stellen
weitergeschaltet wird Uber separate Tasten (Cursor links/rechts).
Die Verwendung dieser Option ist nur mit der Option fihrenden Nullen und rechtsbiindig méglich.
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e Linksbindig:
Linksbuindige Ausrichtung der Eingabe im Eingabefeld.

e Fuhrende Nullen:
Stellt Zahlen mit fihrenden Nullen (max. VK-Stellen) dar.

e Rahmen:
Auswahl des Rahmens, um das Eingabefeld (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen)

e Font:
Auswahl des Fonts, mit dem der Wert im Eingabefeld angezeigt werden soll.
Fur TrueType-Fonts kann auBerdem die Fontgrof3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

e Font Faktor:
Faktor, um den der gewahlte Font vergro3ert dargestellt werden soll. Nicht méglich bei TrueType-
Schriftarten.

e Maleinheit:
Wird diese Option aktiviert, wird die MalReinheit des Datenpunkts hinter dem Eingabefeld innerhalb
des Rahmens angezeigt.

e Passwort:

e Zeigt alle Buchstaben und Ziffern als X an.

5.2.3.1 Typ "Unsichtbar®
Beim Typ Unsichtbar wird der Wert des Datenpunkts nicht auf el rsies |

. ) L. Elementanardnung Tastencods
der Maske dargestellt. Es kbénnen zwei Tasten definiert werden KPos [B =]
. . . . . . vros T3 frer [ =]
Uber die der Wert in 1er Schritten inkrementiert bzw. = —
dekrementiert wird. Dieser Typ kann z.B. in Zusammenhang mit = ¥ Vesesetesscheben Far I =

dem Element Bargraph verwendet werden um eine Art
Schieber zu realisieren.

Elementanordnung:
e X-Pos., Y-Pos.:
o Koordinaten der linken oberen Ecke des Eingabefeldes.

Dient nur zur Darstellung des Elements im Designer.

Tastencodes:

e Rauf, Runter:

e Hier werden Tasten festgelegt mit denen der
Datenpunktwert erhdht bzw. erniedrigt werden kann. Der
Tastencode kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt
werden, oder es kann Uber den Knopf El ein Fenster
geodffnet werden, dass das Layout des Pults anzeigt.
Hier kann durch einfaches Klicken mit der Maus auf eine
Taste diese

Verzogertes Schreiben:
o Der veranderte Wert des Datenpunktes wird nicht sofort
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mit jedem Tastendruck ins geschrieben, sondern erst
ca. 4 Sekunden nach dem letzten Tastendruck.

5.2.3.2 Typ " Normal*

Beim Typ Normal wird der Wert ahnlich wie bei einem rjUE'Ima'luﬂsith“ﬂl —
Anzeigefeld auf der Maske angezeigt. Die Eingabe erfolgt tber e [ 2 voseurs [ B [ovonec
die Zifferntasten sowie Uber die [+]/[-] - Tasten des Pults. Nach vros [ = e [ B
der Bestatigung mit der [Enter]-Taste wird der Wert ete [ 5 8] vt [ )
geschrieben. Die Tasten fur die Eingabefelder missen in der L it | |
Maske "IDEFAULT_DESKTOP" konfiguriert werden. Votonme: [0 =] Ramen  [D =
Hachkemm: [ = Fort [Ekarautn =]
= | Ziffernwerses +/* Font Fakor 1x b
I™ Linksbiindig i
Bei Geraten mit Touch wird durch antippen des Elements ein e [ Passaet
Eingabefester bzw. eine Bildschirmtastatur getffnet.

5.2.3.3 Anzeige von Zeitformaten.

Das EleaDesign Darstellungsformat fiir den Typ Time (Zeit) ist  Unter Windows:
angelehnt an das von Microsoft- Windows

Dies sieht im Detail vor:

Regionale Einstellungen | Sprachen | Erweitert

GI’OB- / Kleinschreibung Regionale Einstellungen anpassen
h = 12 Stunden Zahlen | Wahrung | Uhizeil | Datum | Sortierung
H = 24 Stunden Beispiel

Zeitbeispiel: 09:58:43
Doppelte Bezeichnung:
h = Normale Anzeige (1,2,3..9,10,11,12..) Zeiformat 3
hh = fUhrende NU” (01,02,0310) Zeittrennzeichen: v
xx = Anzeige von am/pm ein englischsprachiger Darstellung T T 3
h,H = Stunden Symbol fiir Nachmittag: v
m = Minute
s = Sekunde Uhrzeitformat

h=Stunde m=Minute s==Sekunde x=WVor/Nachmitagssymbaol
| = Zehntel Sekunden
h=12 Stunden
H =24 Stunden

hh. mm, ss = vorangestellte Null
h. m, s = keine vorangestellte Null

Beispiel: unter ElaDesign:
Auf ElaDesign eine Zeitdarstellung: Elementatiribute
Standard “Yorkomma: 11 = Fiahmen: |
Deutsch : 16:00:00 Machkomma: m Fant: |
Englisch: 4:00:00 am [ Ziffernweises +/- Font Faktar: |
[ Linkshiindig [ MaReinheit
| fiihrende Mullen [ Passwort
Format: |HH:mm:ss—1D:59:51

| 4

HH:mim:s, - 10595113

HH:trim - 105

Beide sollten identisch wiedergegeben werden.
Geben Sie die "Texte" auf der deutschen und der englischen
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Seite des gleichen Formats ein:
Beispiel:
HH:mm:ss
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524 Das Element Anzeigefeld

Das Element Anzeige dient zur Ausgabe von Anzeigefeldern.
Das Element wird an einer Position X, Y positioniert.

Wientfeld |WerlahhanglgerText| Daterpunkt | Test | Test iber log. 10 |

Datenpurkt: W I Indzet  Rel Offset [T =]
Varablenyp: [obe e Zybluszeit [ Tsec 7]
. . .. . .. . ™ Bustaltest anzeigen
Die Ho6he kann abhangig von der gewahlten Schriftart durch T
|I| Nachkomma: [0 =] [ fiivende Mullen
Anklicken des Knopfs _| angepasst werden. I eaiing
Elemer ] Farben
®Pos |53 Yorderarund: . ﬂ aBCABC
Die Breite wird nach Auswahl des Datenpunktes automatisch i = = £ e e ol
rsite: = & Hinterarundfarbe
errechnet. . in s
Wird ein Einstellwert, z.B. Font Faktor nachtragl!f:h geandert, SO mswma | TN ——
kann eine Breitenanpassung links- oder rechtsbiindig I ke Fe [z maim 5]
durchgefiihrt werden. B et ]
Durch Doppelklicken auf das Element wird das Fenster Aobrchen
"Element Anzeige" geotffnet in dem das Element konfiguriert
wird. Fant; I T ahoma j
Beim Element Anzeigefeld wird zwischen den Typen "Wertfeld", |9 vl I Flr |

"Wertabhangiger Text", "Datenpunkt”, "Text" und , Text Uber log.
ID“ unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt durch die
Anwahl der entsprechenden Registerkarte.

Elementanordnung

e X-Pos., Y-Pos.:
e Koordinaten der linken oberen Ecke des Anzeigefeldes
e Breite /Hohe:

Anpassung der Breite und Hohe des Anzeigefeldes durch Eingabe der Breite und Hohe.
Durch Driicken der Knépfe neben den Eingabefeldern kann die Gro3e automatisch an die Lange bzw.
Hohe des Textes angepasst werden.

Farben:

e Vordergrund:

e Auswahl der Textfarbe tiber Farbpalette

e Hintergrund transparent:

e Text wird mit transparentem Hintergrund auf die Maske gelegt.

e Hintergrundfarbe:
e Auswahl der Hintergrundfarbe tber Farbpalette

Elementattribute:

e Ausrichtung horizontal:

e Horizontale Ausrichtung des Textes. (Links, Rechts oder Zentriert)

e Blinken:

e Blinkende Darstellung des Textes

e Zeilenumbruch:

e Flgt automatisch Zeilenumbriiche ein wenn der Text den rechten Rand des Elements
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Uberschreitet.

e Rahmen:
e Auswahl des Rahmens um den Text (kein Rahmen, 2D, 3D)
e Font:

e Auswahl des Fonts flr den anzuzeigenden Text
Fur TrueType-Fonts kann auBerdem die Fontgrof3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

e Fontfaktor:

e Faktor, um den der gewahlte Font vergré3ert dargestellt werden soll. Nicht méglich bei TrueType-
Schriftarten.

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen.

Die vorgenommenen Einstellungen werden im Vorschaufenster angezeigt
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5.2.4.1 Ausnahmen

Durch dricken des Knopfes Ausnahmen wird ein Fenster
geoffnet, in dem mehrere Datenpunkte vom Typ Bit ausgewahlt
werden kénnen. Diesen Datenpunkten kann je eine
Vordergrund- und Hintergrundfarbe zugeordnet werden, die das
Anzeigefeld annehmen soll wenn der Wert des Datenpunkts
gleich 1 ist.

Datenpunkt:
Auswahl der Datenpunkte die den Farbwechsel veranlassen
(Variablentyp Bit)

Vordergrund, Hintergrund:
Auswahl der Text-/Hintergrundfarbe Uber Farbpalette

Zykluszeit:
Ist nur aktiviert wenn Anzeigetyp “Text” gewahlt wurde.
Zykluszeit mit der die Datenpunkte abgefragt werden sollen.

5.2.4.2 Typ " Wertfeld”

Beim Typ Wertfeld wird der Wert des ausgewahlten
Datenpunktes als Text im Anzeigefeld ausgegeben.

Datenpunkt:
Auswahl des Datenpunktes

Variablentyp:
Zeigt den Typ des ausgewahlten Datenpunktes an.

Vor- und Nachkomma:

Einstellen der bendétigten Anzeigegenauigkeit.

Wird bei einem ganzzahligen Datenpunkt eine
Nachkommastelle angegeben so wird diese als Zehnerpotenz
interpretiert. Ist z.B. bei einem Datenpunktwert von 1437
Nachkomma auf 2 gesetzt wird im Anzeigefeld der Wert 14.37
angezeigt.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Mal3einheit anzeigen:
Das Aktivieren dieser Option erweitert die Anzeige um die fur
den Datenpunkt projektierte Mal3einheit.

Fihrende Nullen:
Stellt Zahlen mit fiihrenden Nullen (max. VK-Stellen) dar.

Hexadezimal:
Anzeige erfolgt in hexadezimaler Darstellung.

Zykluszeit:

Handbuch
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Element Anzeigefeld - Ausnahmen

Datenpunlt

Starter]

Starter]

Zykluszeit [Typ Datenpunkt, Text]:

]

Abbrechen |

x|
Pl
Elol s 9
Elo s [
Ao Bs [ &

Weneld | Wertabhéingiger Test | Datenpurkt | Test | Testitber oo, 1D |

Datenpurit: I Indiziet  Rel Offset: [0 _|;

Wariablentyp:

Workomma: |1 _|::l ™ MaBeinheit anzeig
™ fihrende Nullen

Nachkeomma: 0 =

™ Hexadezimal

Zykluszeil it I 1sec B

™ Ausfaltest anzeigen

e | il
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Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Ausfalltext anzeigen:

Ist diese Option aktiviert wird bei Ausfall des Datenpunktes (z.B.

Ausfall CAN-Bus) ein frei definierbarer Text angezeigt. Dieser
Text kann im Eingabefeld eingetragen oder aus den
vorhandenen Texten ausgewahlt werden.

5.2.4.3 Typ " Wertabhangiger Text"
Beim Typ Wertabhé&ngiger Text kdnnen fir einen Datenpunkt
des Typs Bit zwei Texte in Abhangigkeit des Wertes angezeigt
werden.

Datenpunkt:
Auswahl des Datenpunktes

TextO / Textl :

Hier werden die beiden Texte eingetragen bzw. ausgewabhilt, die
angezeigt werden sollen. Ist der Wert des Datenpunkts gleich 0
wird der Text 0 ausgegeben, sonst Text 1.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Ausfalltext anzeigen:

Ist diese Option aktiviert wird bei Ausfall des Datenpunktes (z.B.

Ausfall CAN-Bus) ein frei definierbarer Text angezeigt. Dieser
Text kann im Eingabefeld eingetragen oder aus den
vorhandenen Texten ausgewahlt werden.

5.2.4.4 Typ " Datenpunkt*®
Beim Typ Datenpunkt kann entweder der Name oder die
Beschreibung eines Datenpunkts angezeigt werden.

Datenpunkt: Auswahl des Datenpunktes

Anzeigetyp: Auswahl ob der Name oder die Beschreibung
angezeigt werden soll.

Indiziert / Rel. Offset: LFUr Arraydatenpunkte kann der
rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden.
Aktivieren Sie dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".
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Datenpunkt I Indzet  Fel Oifset [T =)
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I Ausfallext anzeigen

I il
Weltfe\dl ‘wiertabhangiger Text  Datenpunkt ITexl | Text liber log. \Dl
D atenpunkt:
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5.2.45 Typ " Text"
Beim Typ Text wird ein beliebiger fester Text angezeigt.

Text:

Hier kann der anzuzeigende Text eingetragen bzw. ausgewahlt
werden.

5.2.4.6 Typ " Text tuber log. ID"

Beim Typ Text tiber log. ID kann ein Text tiber seine logische
ID angezeigt werden. Der Wert des ausgewéhlten Datenpunkts
entspricht dabei der logischen ID des Texts an.

Datenpunkt: Auswahl des Datenpunktes
Zykluszeit: Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu das
Checkboxfeld ,Indiziert".
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525 Das Element Taster

Das Element , Taster" dient zur Eingabe des Werts fir s
. . Daterpunkt | [ 7 indden  RelOfet[] =

Datenpunkte mit dem Datentyp Bit. — pr. Fa

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster fimep | T | Ursichte

geoffnet in dem das Element konfiguriert wird. Bt W

Beim Element Taster wird zwischen den Typen "Bitmap", "Text" W

und "Unsichtbar" unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt = .. [o =

durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte. e [ H

Tastenanzaht: |0 (Touchscreen) =] I Tippbetieh [ Invertiert

Taste 1 Taste

o
Tastersode: |0 = Tastencode: [0 5|
=22 = =i T =

&pus CIEn € Birkend 405 CIEn C)Elmkend

Abbrechen

Datenpunkt:
Auswahl des zu dndernden Datenpunktes.

Zugéanglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit des Elementes fest.
Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fiir weitere Informationen.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu die Checkbox ,Indiziert".

Mit Rucklesen:
Ist diese Option aktiviert wird der Datenpunkt zyklisches in der eingestellten Zeit gelesen.

Tippbetrieb:

Wird diese Option aktiviert wird beim Driicken und beim Loslassen der zugeordneten Taste des Pults der
Wert des Datenpunkts invertiert und geschrieben.

Tastenanzahl:

Wurde der Tippbetrieb deaktiviert kann hier eingestellt werden ob die Bedienung des Elements tber eine
oder zwei Tasten des Pults vorgenommen werden soll.

1 Taste: Beim Driicken der zugeordneten Taste des Pults wird der Datenpunktwert auf '1' gesetzt und
geschrieben. Beim nochmaligen driicken auf dieselbe Taste wird der Wert wieder auf '0' gesetzt und
geschrieben.

2 Tasten (nicht Touch): Beim Driicken der ersten Taste wird der Datenpunktwert auf '1' gesetzt und
geschrieben. Beim Dricken der zweiten Taste wird der Wert auf '0' gesetzt und geschrieben.

0 Tasten (Touchscreen): Beim Driicken des Controls am Bildschirm wird der Datenpunktwert auf '1'
gesetzt und geschrieben. Beim nochmaligen dricken auf dieselbe Taste wird der Wert wieder auf ‘0’
gesetzt und geschrieben.

Invertiert

Kehrt die Tastenfunktion um, d.h. aus dem Schaltzustand 0 (aus) wird der Schaltzustand 1 (ein) und aus
dem Schaltzustand 1 (ein) wird der Schaltzustand 1 (aus)
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Tastencodel/ Tastencode 2:

Der Tastencode kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt werden, oder
es kann Uber den Knopf @ ein Fenster gedffnet werden, dass
das Layout des Bedienpultes anzeigt. Hier kann durch
einfaches Klicken mit der Maus auf eine Taste diese
ausgewahlt werden.

LED-Codel/ LED-Code2:

Der LED-Code kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt werden, oder
es kann Uber den Knopf @ ein Fenster gedffnet werden, dass
das Layout des Bedienpultes anzeigt. Hier kann durch
einfaches Klicken mit der Maus auf eine LED diese ausgewahlt
werden.

diaRRes
Aus/ Ein / Blinkend:

Dient zur Auswahl der Darstellung des Tasterzustands durch
LED’s. Die LED kann fir den "Ein"-Zustand auf Ein, Aus oder ok | Abbeschen
Blinkend gesetzt werden.

5.2.5.1 Typ " Bitmap"“

Beim Typ Bitmap werden zur Darstellung des Tasterzustands B [ Tes | Unschia|
zwei Bitmaps verwendet. L .
Bitmap O: Bioms [
Hier kann eine Bitmap fiir den Zustand "Aus" ausgewahlt werden. «e. [& 2

e  [B 3

Ramere [Far -
Bitmap 1: :

Hier kann eine Bitmap fiir den Zustand "Ein" ausgewahlt werden.

X-Pos., Y-Pos.:
Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters auf der Maske.

Rahmen:

Auswahl des Rahmens um die Bitmap. (kein Rahmen, 2D
Rahmen, 3D Rahmen)

5.2.5.2 Typ " Text"

Beim Typ Text werden zur Darstellung des Tasterzustands oI i) ——
. Tew l— = lementattribute
zwei Texte verwendet. S - N |
Fort  [Ceomam ]
TeXt O: Elementanordnung Font FaktU'm
KPos: [161 =
Hier kann der anzuzeigende Text fiir den Zustand "Aus" v B2 [ Fesben
. b b ..hI d - IZIJﬁ EI “ardergrind: . EI abcABC
wie [B =
eingegeben bzw. ausgewahlt werden. - 1 B T
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Textl:
Hier kann der anzuzeigende Text fur den Zustand "Ein"
eingegeben bzw. ausgewahlt werden.
Elementanordnung
e X-Pos., Y-Pos.:
e Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters auf der Maske.
e Breite /Hohe:
e Anpassung der Breite und Hohe des Tasters durch Eingabe der Tasterbreite und Tasterhdhe.

Durch Driicken der Knépfe neben den Eingabefeldern kann die Gré3e automatisch an die Lange
bzw. Hohe des Textes angepasst werden.

Elementattribute

e Rahmen:
Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen)
e Font:

Auswahl des Fonts mit der die Texte angezeigt werden sollen.

Fur TrueType-Fonts kann aulR3erdem die Fontgrof3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

e Fontfaktor:

Faktor um den der gewahlte Font vergroRRert dargestellt werden soll. Nicht mdglich bei TrueType-
Schriftarten.

Farben:

e Vordergrund, Hintergrund:
e Auswahl der Farben fiir den Taster.

Die vorgenommenen Einstellungen werden im Vorschaufenster angezeigt.
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5.2.5.3 Typ "Unsichtbar”

Beim Typ Unsichtbar erfolgt keine Darstellung des
Tasterzustands auf der Maske.

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos.:

Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters. Dient nur zur
Darstellung des Elements im Designer.

5.2.6 Das Element Bild

Bitmap | Test  Unsichthar

®Pos |161 =
Y-Pos |3®

Ab Version V2.9x konnen verschiedene Bildformate verwendet wenden.

Das Element Bild dient zur Ausgabe von Bitmaps.

Das Element Bild wird an einer Position X,Y positioniert. Die
Hohe und Breite ergibt sich aus der Grof3e der Bitmap, dabei
kann eine Bitmap mit verschiedenen Faktoren (0,5...4)
dargestellt werden. Durch Doppelklick auf das Element wird das
Fenster “Element Bild” getffnet, in dem des Element
konfiguriert wird.

Datei (BMP):

Auswahlen einer Bitmap-Datei aus Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Bitmaps.

Faktor:
Einstellung des Zoom-Faktors fir die Bitmap.
Transparent

Ist diese Option aktiviert wird die Bitmap transparent dargestellt.
Dabei wird die Farbe des linken oberen Pixels der Bitmap als
Hintergrundfarbe angenommen und alle Pixel dieser Farbe
nicht gezeichnet.

Elementanordnung:

Platzierung der linken oberen Ecke der Bitmap an der X/Y-
Position auf der aktuellen Maske.

Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Zuganglichkeit:

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fiir weitere Informationen.

Positionsverschiebung:

Bei Aktivierung der Positionsverschiebung wird in Abhangigkeit
vom ausgewahlten Datenpunkt die Position der Bitmap um den
jeweils ganzzahligen Datenpunkt-Wert in X bzw. Y-Richtung
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verschoben. Die Abtastrate des Datenpunktes wird Uber die
Combobox Zykluszeit eingestellt.

5.2.6.1 Bereiche

Bei Aktivierung der Option Datenpunktabhéngig kénnen in
Abhangigkeit des gewahlten Datenpunktes verschiedene
Bitmaps angezeigt werden.

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Dazu wird im Fenster "Bereiche" unter Anzahl die Anzahl der
verschiedenen Bitmaps angegeben. In den Spalten Von und
Bis wird der Bereich eingetragen in dem die unter Bitmap
selektierte Bitmap angezeigt werden soll.
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5.2.7 Das Element Bargraph

Das Element Bargraph dient zur Ausgabe von
Datenpunktwerten in Form eines Bargraphen. w e e

Zugénglichkeit

#bmessungen | Farben | Farbvedauf | Skalening |

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster

geodffnet in dem das Element konfiguriert wird. Tl e

Um die Darstellung des Fensters Uibersichtlicher zu gestalten s 'ﬁ‘ - g

sind Teile der Eingabefelder auf die vier Registerkarten oo e

"Abmessungen”, "Farben", "Farbverlauf" und "Skalierung"

verteilt.

Datenpunkt:

Auswahl des Datenpunktes dessen Wert dargestellt werden

soll.

Zykluszeit:

Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird

Typ: I |

Auswahl des Bargraphtyp der zur Darstellung verwendet 5 25 so 75 188 | 8 25 sd' 108

werden soll.

Rechts einige Beispiele der auswéhlbaren Bargraphtypen. r,----‘-u# C . ——.

=] 23 e T= 188 lga 75 S8 25 5]

Hinweise: LA T
. . . . . . =] 23 e T= 188 @ 25 S8 TS laa

Je nach Zielsystem bzw. Einstellungen in ElaSim kénnen nicht

alle Typen verwendet werden. [ —

Bargraphen haben groRe Aktualisierungszeiten. Das Offnen 6 25 'sb 75 1@e | 6 25 sa 75 0@

von Masken mit Bargraphen kann langere Zeiten als gewohnt in
Anspruch nehmen. Als Abhilfe miissen weniger Bargraphen pro | ——"
Maske eingesetzt werden, oder die Maske muss, wenn die BsseTs
Applikation dies zulasst, standig gedffnet bleiben

(Bildschirmaufbau muss nicht neu berechnet werden). Ein

Wechsel der Masken erfolgt dann mit ,,Folgemaske ohne

Abbrechen” (siehe Kapitel: Das Bedienfeld > Schaltflache).

Zuganglichkeit:

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen.
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5.2.7.1 Abmessungen
Auf der Registerkarte Abmessungen konnen die i | Pt Fatveio| Skaerra

~Elementanordnung Elementattibut

Bargraphen festgelegt werden. e [

Hhe:

Abmessungen, die Position und die Laufrichtung des Koo 1 3

Elementanordnung

Laufichtung:  |Rechts =

Yon, o =l
Eis: o =

Rahmen: Keiner =

Fiahmen in

nen; | Keiner B

e X-Pos., Y-Pos.:Koordinaten der linken oberen Ecke des

Bargraphen auf der Maske.
¢ Breite/ Hohe:Breite und Hohe des Bargraphen in Pixel.

Elementattribute

e Laufrichtung: Hier kann ausgewahlt werden in welche
Richtung sich der Balken des Bargraphen aufbauen soll.

e Von/ Bis: Hier wird der Wertebereich des Bargraphen
festgelegt. Als Vorschlag werden die Werte aus der
Datenpunktdefinition fir MeBbereich Min / Max
verwendet.

Rahmen:

¢ Auswahl des Rahmens um den Bargraphen (kein
Rahmen, 2D, 3D)

¢ Rahmen innen: Auswahl des Rahmens welcher um den
Bargraphbalken gelegt wird (kein Rahmen, 2D, 3D).

5.2.7.2 Farben

Auf der Registerkarte Farben kann die Vordergrundfarbe und BT [ IS | S
Hintergrundfarbe des Bargraphen eingestellt werden. e B B e

" Hintergrund transparent el EI E[

& Hintergrundfaibe &
Vordergrund: [

Hier kann die Farbe ausgewahlt werden mit der der
Beschriftungstext dargestellt werden soll.

Hintergrund transparent:

Durch Auswahl des Hintergrundmodus ,transparent® wird der
Bargraph transparent auf der Maske dargestellt.

Hintergrundfarbe:

Hier kann die Farbe ausgewahlt werden mit der der Bargraph-
Hintergrund dargestellt werden soll.

Die ausgewahlten Farben werden im Vorschaufenster
angezeigt
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5.2.7.3 Farbverlauf

Auf der Registerkarte Farbverlauf kann der Farbverlauf fiir den | Faten Pt | s
. " Bakenhintergiund transparent [ Diskreter Verlauf
Balken des Bargraphen eingestellt werden. araanc [ 2]  paketinagurnbs | )
Von [r=] Bis [<] Bis [<]

: T Zls s [ S
A.nzahl. | | | : ﬁ=§| —R:
Hier kann die Anzahl der Farbbereiche eingestellt werden. ] Sl [ SHH
Es kénnen bis zu 10 Bereichsabstufungen mit einer : H=%‘ e =%‘
entsprechenden Farbe ausgewahlt werden.

Von / Bis:
Je nach ausgewahlter Anzahl kénnen hier Wertebereiche
ausgewahlt und diesem Bereich tiber den Knopf &| eine Farbe
zugeordnet werden.
z.B.
Bereich 0...2 griin
Bereich 2...5 gelb
Bereich 5...7 rot
Balkenhintergrund transparent:
Durch Auswahl wird der Balkenhintergrund transparent auf dem
Bargraphhintergrund dargestellt.
Es werden lediglich die Vordergrundfarben auf den aktuellen
Hintergrund gezeichnet.
Balkenhintergrundfarbe:
Das betéatigen der Schaltflache 6ffnet ein Dialogfenster, in dem
die Farben fur den Balkenhintergrund ausgewahlt werden kann.
Diskreter Verlauf:
Wird diese Option aktiviert, so erfolgt die Ausgabe des
Farbverlaufs in Stufen.
Ohne diese Option wird der ganze Balken in der Farbe
dargestellt die dem aktuellen Datenpunktwert zugeordnet ist.
5.2.7.4 Skalierung
Auf der Registerkarte Skalierung kénnen Einstellungen zur smesingen| Faten| Pttt it
. ¥ Skalierung
Skalierung des Bargraph vorgenommen werden. i Q] e —
. Nachkonma [I =] Zwischenschit: [2 =
Skalierung: e G
Mit dieser Option kann eine Skalierung unter Angabe von Vor- .
und Nachkomma aktiviert werden. R
Vorkomma, Nachkomma:
Legt die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen fest.
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Peak detect:
Ist diese Option aktiviert wird eine Marke beim erreichten
Maximalwert angezeigt.

Typ Daumen:
Auswahl des Daumentyps(2D, 3D).

Diese Option ist nur anwendbar wenn als Bargraphtyp ein
Bargraph mit Daumen ausgewahlt wurde

z.B. Typ 8.

Abstand:
Gibt die Schrittweite der Hauptskala des Bargraphs an.

Zwischenschritte:

Hier kdnnen Sie die Anzahl der Zwischenschritte eintragen, die
zwischen zwei Markierungen der Hauptskala angezeigt werden
sollen.

Font:

Auswahl des Fonts fiir den anzuzeigenden Text der
Hauptskala.

Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrof3e und der
Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Fontfaktor:

Faktor um den der gewahlte Font vergrol3ert dargestellt werden
soll. Nicht mdglich bei TrueType-Schriftarten.
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5.2.8 Das Element Combobox

Das Element Combobox dient zur Eingabe von Werten, die durch einen Text reprasentiert werden. Der
Benutzer wahlt in einer Combobox dazu den Text aus.

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster gedffnet in dem das Element konfiguriert
wird.

Wollen Sie in einem Element nur einen Text anzeigen, der einen Wert darstellt, kbnnen Sie
die Combobox verwenden. Setzen Sie hierzu den Kennwortlevel auf einen Wert, der vom
Bediener nicht erreicht werden kann. Er kann dann den Wert nicht verandern.

Nachteil: Hat das Element den Focus, 6ffnet sich automatisch die Kennworteingabe.

Alternative: Gestalten Sie die Texte als Bitmap und bringen Sie diese als Element Bild zur
Darstellung. Definieren Sie tiber die Checkbox Datenpunktabhéngig und Bereiche die Texte
fur die einzelnen Werte

5.2.8.1 Allgemein

Auf der Registerkarte Allgemein kdnnen die Grundeinstellungen E'E“"‘“""‘"’ |
Allgemein | werte | Zuganglichkei
der Combobox vorgenommen werden. e

Datenpunkt ™ Indiziert
. ™ Venwendung als Anzeigefeld Rel Offset: [0 =
Daten pun kt: . ’ ’ F7| MitRiicklesen | 13:ec = -
Auswahl des zu schreibenden Datenpunktes. S Font [Tehoms |
N = Fantardfe/-stit: ER ﬂﬂ
Indiziert / Rel. Offset: e g | e [ @] s B @]
.. - = Rahmen: -
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des Gl = T
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu das e Borete 3 2]l e Erics
Checkboxfeld ,Indiziert". o] _#obedven | Oboretren

Mit Rucklesen:

Ist diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt zyklisch in der
eingestellten Zeit gelesen und die Combobox entsprechend
aktualisiert.

Rickgelesen kdnnen nur Werte die unter ,Werte" tatsachlich
projektiert wurden.

Verwendung als Anzeigefeld:

Wird diese Option gewahlt so erfolgt die Darstellung wie bei
einem Anzeigefeld. Eine Bedienung ist nicht mdglich. Mit dieser
Option ist es mdglich anstelle eines Wertes einen
entsprechenden Text darzustellen.

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elementes

Breite: Anpassung der Breite des Elementes.
Font:

Auswahl des Fonts fur den anzuzeigenden Text. Fir TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgréf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.
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Vordergrund, Hintergrund:
Auswahl der Farben fir das Element.

Rahmen:
Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D)

ScrollbalkengréRe anpassen:
Durch Aktivieren dieser Option wird die Scrollbalkengréf3e an den verwendeten Font angepasst.

Anzahl Elemente aufgeklappt:
Angabe, wie viele Zeilen angezeigt werden sollen, wenn der Benutzer die Combobox anwahlt.

Umlaufende Eintrage:

Nur aktiv, wenn die Anzahl Elemente aufgeklappt O ist.

Wirde diese Funktion nicht existieren, wiirde die Bedienung mit der Cursor runter Taste z.B. immer am
letzten Element enden. Durch Anwahl dieser Option wird mit dem néchsten Driicken wieder zum ersten
Element geschaltet.

5.2.8.2 Werte
Auf der Registerkarte Werte werden die einzelnen Texte zur
Combobox definiert.

Jeder Eintrag in der Listbox beinhaltet einen Text der mit einem
Datenpunktwert korrespondiert.

Element Listbox

Sortierung nach Text:

Wenn diese Option aktiviert wird, werden die Eintrage nach B -
dem Text sortiert. Ansonsten erfolgt eine Sortierung nach dem B v FEe A
Wert. ok | asbrechan | Obarotman |

Texte/Werte manuell:

Ist diese Option aktiviert, missen Sie fur jeden Eintrag einen
Text und einen Wert definieren. Der Wert des gewdahlten
Datenpunktes fur dieses Element entspricht dabei dem Wert
des Eintrags.

Es kdnnen bis zu 20 Eintrage fir Listbox definiert werden

Wabhlen Sie , Text aus Stringarray” so kébnnen 199 Texte
definiert werden.

Texte/Werte aus Stringarrays:

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Eintrage
automatisch aus einem Stringarray gefullt. Der Wert des
gewahlten Datenpunktes fiir dieses Element entspricht dabei
dem Index im Array des Eintrags.

Von, Bis:

Gibt den Bereich des Stringarrays an, der verwendet werden
soll. Sind beide Werte (Von / Bis) = 0 wird das gesamte Array
verwendet.
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5.2.8.3 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest. E—T et

- sichtbar

Rennwortebene IE
Siehe Kapitel ,Zugéanglichkeit’ fiir weitere Informationen. e g

sichthar wenn:
GRS Rel. Offset: {0 _Ij
- bedienbar

Kennwortebene: [0 =
nicht l— EI '- |Frdiziert

bedienbar wenn:
@ EIN=1) A=) Rel Offset: |0 _I:

Zykluszet [ =

oK I Abbrechen lermetmen

5.2.9 Das Element Datenlogger

Das Element Datenlogger dient zur grafischen Darstellung von Istwerten in Form einen grafischen
Schreibers, bzw. eines XY-Diagramms.

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster gedffnet in dem das Element konfiguriert
wird.

Um die Darstellung des Fensters Ubersichtlicher zu gestalten, sind Teile auf 2 Registerkarten verteilt.

5.2.9.1 Allgemein
Auf der Registerkarte Allgemein kdnnen Grundeinstellungen des Datenloggers vorgenommen werden.

Ty p . Element D atenlogger
. . . - Allgemein aligrur uganghchkeil

Auswahl ob ein normaler graphischer Schreiber verwendet wird, | ™ |Ssl s T

ein XY-Diagramm oder Trend-Recorder (Graph) angezeigt o Lo wpoe 5 = | | b B
Rahmen: Keiner < =

werden soll. o R = T
intergrundfarbe: I_ 2' e Iﬁﬁﬂ = Breite N
Grafikfarbe: . 2' e _l ..t_ I—

Rahmen: Woe 3 Hee [
I~ Transparent

Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D) .
Dratenpunkt: ’— Indiziert

Grafikfarbe/Hintergrundfarbe: Zjhuszet | Tew T ReL ot [T =]
Auswahl der Farben fiir das Element. Schisbefaklor IMT'__._‘ ¥ Interpolit
Faktar: 1 =
Transparent: et =
Auswahl ob die Hintergrundfarbe transparent gezeichnet
werden soll. Auf diese Weise, kbnnen mehrere Graphen auch o5 ||| i || Bea

ubereinander liegen.

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elements.

Breite/ Hohe: Breite und Hohe des Elements in Pixel.
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5.2.9.2 Datenlogger als Linienschreiber

Graphbereich

Anzeige des Bereichs, in dem tatsachlich der Graph gezeichnet wird. Dies ist abhangig von der
Skalierung und dessen Schriftart. Die Anzeige ist sinnvoll, damit Graphen, die bereinander (transparent)
gezeichnet werden sollen und u.U. verschiedene Koordinatenachsenpositionen besitzen, besser
positioniert werden kénnen.

Der Bereich wird aufRerdem optisch in der Control-Ansicht hervorgehoben.

Typ Schreiber
Hier erhalt das Control seinen Y-Wert Uber einen Datenpunkt. Die X-Achse ist zeitgesteuert.

Datenpunkt:
Auswahl des Datenpunktes, dessen Wert dargestellt werden soll.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".

Zykluszeit:
Zykluszeit, mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Schiebefaktor:
Faktor, um den der Graph nach links verschoben werden soll, wenn der Graph den rechten Rand erreicht.

Interpoliert:
Auswabhl, ob Graph in Treppenform oder interpoliert (Gerade zwischen zwei Punkten) gezeichnet werden
soll.

Faktor:
Faktor, der dem Wert zur Darstellung beaufschlagt wird.

Offset:
Offset, der dem Wert zur Darstellung beaufschlagt wird.
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Skalierung fur Typ Schreiber

Allgemein  Skalierung | Zuganglichkeit |

Auf der Registerkarte Skalierung kénnen Einstellungen zur et o

Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden. i - pbez

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die " fw—;, [ ;E”_;;
Beschriftung der Achsen.Koordinaten anzeigen: Schtwete  [100_ =]

.. . . 'osition: n = . ran:s3 [absolut
Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der Beschriftungen i © = ::l-ss[ral;:]l '
Ord | nate g2 relativ)

e Von, Bis: Wertebereich der Ordinatenachse (auch, wenn DL S

diese nicht gezeichnet wird) —— i —
Fantstil: ﬂﬂ
SChrIttwelte: oK I Abbrechen Ubermehmen
e Angabe, in welchen Abstanden eine Skalierung mit
Werten gezeichnet werden soll (in der Einheit des
Datenpunkts)
Position:
e X-Positionierung der Achse. Dies ist insbesondere bei
transparenten Graphen sinnvoll, da so mehrere
Skalierungen gezeichnet werden kénnen.
Beschriftung:
e Angabe, ob eine Skalierung fir die Ordinatenachse mit
Werten gezeichnet werden soll.
Font:
e Auswahl des Fonts fur die anzuzeigenden Werte.
Fur TrueType-Fonts kann auBerdem die Fontgréf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.
Abszisse:
e Anzeigebereich: Zeitbereich der Abszisse
e Schrittweite: Angabe, in welchen Abstanden (sec) eine
Skalierung mit Zeitwerten gezeichnet werden soll
Beschriftung:
e Angabe, ob Skalierung fur die Abszisse mit Zeitwerten
gezeichnet werden soll
Font:
e Auswahl des Fonts fir die anzuzeigenden Zeitwerte
Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrof3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.
Auswahl Zeitformat:
e Angabe, wie die Zeitachse interpretiert wird.
e hh:mm:ss = Angabe absolut zur Istzeit
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 110



e mm:ss = relativ, Zeit ab Startzeit
e ss =relativ, Zeit ab Startzeit

5.2.9.3 Datenlogger als X-Y Diagramm

Typ XY-Diagramm

Hier erhalt das Control sowohl die darzustellenden X-Werte und
Y-Werte als Arrays. Diese werden durch CoDeSys lokal oder

durch ein Geréat generiert.

Datenpunkte X-Array/Y-Array:
Ubergabe der darzustellenden Werte in Arrays.

Datenpunkte Index-Start/Index-Ende:
Die Arrays kénnen als Ringpuffer angegeben werden. Welche
Werte angezeigt werden sollen aus dem Array ergibt sich Uber

diese Indizierung.

Ist Ende < Start, ergibt sich die Anzahl der dargestellten Werte
aus max (Array GroRRe X, Array GroRRe Y) — Index Start + Index

Ende + 1

Datenpunkte Trigger1/Trigger2:

Ist weder Triggerl noch Trigger2 angegeben, dann wird der
Datenpunkt Start/Ende auf Anderung tiberpriift. Andert sich der
Wert, wird der Graph mit den neuen Werten dargestellt.

Ist nur Triggerl angegeben, wird der Graph neu dargestellt,
wenn der Wert 1 ist. Der Datenpunkt wird von ElaDesign wieder

auf 0 gesetzt.

Wenn Triggerl und Trigger2 angegeben sind, erfolgt die neue
Darstellung, wenn diese Werte unterschiedlich sind. ElaDesign
setzt danach den Wert von Triggerl auf den Wert von Trigger2.

Eine Angabe von Trigger2 alleine wird ignoriert.

Zykluszeit Index/Trigger:

Zykluszeit, mit dem diese Datenpunkte abgefragt werden.

Faktor:

Faktor, der dem Y-Array zur Darstellung beaufschlagt wird.

Offset:

Offset, der dem Y-Array zur Darstellung beaufschlagt wird.
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Skalierung fur Typ XY-Diagramm

Auf der Registerkarte Skalierung kénnen Einstellungen zur
Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden.

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die
Beschriftung der Achsen.

Ordinate

Von, Bis:

Wertebereich der Ordinatenachse (auch, wenn diese
nicht gezeichnet wird)

Koordinaten anzeigen:

Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der Beschriftung

Position:

X-Positionierung der Achse. Dies ist insbesondere bei
transparenten Graphen sinnvoll, da so mehrere
Skalierungen gezeichnet werden kdénnen.

Schrittweite: Angabe, in welchen Abstéanden eine
Skalierung mit Werten gezeichnet werden soll (in der
Einheit des Datenpunkts)

Beschriftung: Angabe, ob eine Skalierung fur die
Ordinatenachse mit Werten gezeichnet werden soll.

Font: Auswahl des Fonts fur die anzuzeigenden Werte.
Fur TrueType-Fonts kann au3erdem die Fontgréf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Einheit: Anzeige der Einheit am oberen Achsenbereich

Abszisse:

Handbuch

Von, Bis:
Wertebereich der Abszissenachse (auch, wenn diese
nicht gezeichnet wird)

Koordinaten anzeigen: Aktiviert das Zeichnen der
Achsen und der Beschriftung

Schrittweite: Angabe, in welchen Abstéanden eine
Skalierung mit Werten gezeichnet werden soll (in der
Einheit des Datenpunkts)

Beschriftung: Angabe, ob eine Skalierung fir die
Ordinatenachse mit Werten gezeichnet werden soll.
Font: Auswahl des Fonts fur die anzuzeigenden Werte
Fur TrueType-Fonts kann au3erdem die Fontgréf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Einheit: Anzeige der Einheit am rechten Achsenbereich
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r~ Ordinal ~Abszi
o 0 _,j Won: IEI _l;
Bis: 100 = Bis: L
¥ Koordinate anzeigen ™ Koordinate anzeigen
Position: i] _,;‘
Schrithweite: 10 = Schrittweite: 0 =
¥ Beschriftung ¥ Beschiftung
Font: Tahama ‘I Font: cpl1252_8x8.frt -I
FontgroBe: (9 VI
Fontstil: F ]{l
Einheit | Eirheit: i

ok I Abblechenl Ubemehmen
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5.2.9.4 Datenlogger Typ Graph
Ab eStudio V2.91 wurde ein zweikanaliger Datenlogger integriert.

In der Projektverwaltung kénnen die
gewtinschte Trendkurven aus der Liste
der Datenpunkte definiert werden:

Die Zykluszeit von 30 Sekunden ist eine
feste Einstellung.

Der Ablagepfad fir die Datenzeichnung
»\<Monat>-<Jahr>*

Bsp.

»\06-2012“

ist relative zur Runtime. Die Runtime
kann von CF, USB-Stick oder internen
Flash gestartet werden.

Daten, die alter sind als 2 Monate
werden automatisch geléscht.

Fur die Gestaltung der
Auswertungsmaske sind viel
Freiheitsgrade gegeben.

e Einzelne Messwerte kdnnen als
Anzeige Element integriert
werden.

Handbuch
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MName
@Alarmdeﬁnitionen
4 Bitmaps
i Datenlogger
“1_1 Fonts
= Keypads
g-lh—ﬂ;;:en Datenlogger L&Jw
Dratenpunkte: |;||Z||E||Z|
Listic 1 | Abbrechen |
fTrend_02 —_—
Trend_03
fTrend_04
Mame Grofe
|| DPKAID3000012_14-06-2012 tet 11 KB
|| DPRID3000014 14-06-2012 bt 11 KB
|| DPKtID3000016_14-06-2012 td 11 KB
|| DPKAID3000018_14-06-2012 .t 11 KB

Pro Datenpunkt und Tag wird eine Datei

,DPktID<Nr><Tag>-<Monat>-<Jahr>.txt"

erzeugt.

4.06.2012

REa.
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e Die Auswahl der einzelnen Element Funktionstaster | S|

Steuerbefehle erfolgt durch

_ Funktion | Zugangiichkeit
Funktionstaster

Schalttyp; lGraphfunktian v]

Giraphfunk ion: | Aktuelle Daten -

Bei dem Schalttypen fur
[ Graphfunktion - ]

£oom Yergralerm -
£o0n Yergralierm

£oom verkleinen

Zoom anginal

Aktuelle Daten

Scrollen links

Scroll Anfang

Scrollen rechts

OK | [ Mbbrechen | | Ubemenn

m
m
Al

Scroll Ende

Curzor links

Curzor rechts

Curzor Einddiuz

sind die moglichen

Schaltfunktionen vordefiniert.

e Die Auswahl des Datum erfolgt ~ Element Eingabe X
uber ein
D atenpunkt: TrendD aturn [ Indiziert Rel. Offzet: |0
Yariablentyp: D atumzangabe Mit Riicklesen
Zuganglichkeit...
Eingabefeld mit Datenpunkt Mormal | Unsichtbar |
; w« El tanord Farby
(hier z.B. ,TrendDatum®) EETAaIEng amen
¥Pom PO 2 Vordergrund: |_ abcABC
YPox 320 = Hintergrund: .
Breite: 88 = =
= = Focus Vordergr: |7
Hoke 18 = (3
o = Focus Hintergr: .

Elemnentattribute

Workamma: m = R ahmen:

M achkamma: 0= Foant: [Ela1 T FNT v]
[T Zifferrmweizes +/- Fort Faktar: 1x -
[ Linksbiindig [] MaPeinkeit
[ fiibrende Mullen [ Passwort
Farrmat: [dd.MM._I,J_I,I_I,J_I,I -14.06.2012 Vl
0k | | Abbechen |
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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¢ Im Element Datenlogger muss

Element Datenlogger

ein Datenpunkt fir die

Allgemein |Skalien_|ng I Zuganglichkeit | Datenspeichenung

Datumseingabe und die

Elementanardnur Graphbereich
Datumssteuerung gesetzt Ty |Graph -| i i
werden.  wPem 10 2 WPos 17
) . Rahrmen: Keiner - Vo -0 : \Pos: o
e Der Datenpunkt fur die Hintergrundrace: [ \§| bt B3 - B GE
Datumssteuerung ,Datentrigger Grafikfarbe: T @ re [0 B2 e =

veranlasst. mit dem Wert “1“ die
Ubernahme des eingegebenen
Datums. Als Riuckgabewert

| Transparent

Schisbefaktor 025 =

i i ] | Interpaliest

liefert er entweder“0" fur kein Dicke: 0 -

Fehler oder ,1“fir Fehler. D atenpurkt 1;
[Trend_03

D atumzauzwahl; |TrendD atum I

Cursor: [[Trend_03HMI
iSetDatum l

Grafikfarbe; r @

Faktor: 1 =

Datumstrigger:

und pro Kanal gibt es einen
Datenpunkt ,Cursor”, der die

D aturnzauswahl; |TrendD atum o @
Datumstrigger  1SetDatum ﬁ
Datenpunkt 2:
fTrend_04

| Sichtbar

Offset: 0 = Faktor: 1 =

=)@
() (@)

(@)
(@]

| Sichtbar

Curzor: fTrend_O4HMI

Grafikfarbe: . @

Offset: O =

jeweilige Cursorposition enthalt.

OK | | Abbrechen | | (b

o

D atenpurkt 1:
fTrend_03

Curzor: [fTrend_0EHMI

Dieser Datenpunkt kann zur
Anzeige der aktuellen
Cursorposition genutzt werden.
Wird hier kein Datenpunkt
angegeben, erfolgt die Anzeige
der Cursorposition direkt am
Cursor selbst.

Das Control kann auf der Y-Achse zwei Datenpunkte enthalten.

Die X-Achse ist zeitgesteuert.

Schiebefaktor:

Faktor bzgl. der Abszissenldnge, um den der Graph nach links
oder rechts verschoben werden soll, wenn die Ansichtsflache
gescrollt wird.

Interpoliert:
Auswabhl, ob Graph in Treppenform oder interpoliert (Gerade
zwischen zwei Punkten) gezeichnet werden soll.

Dicke:
Liniendicke in Pixel, mit der die einzelnen Linien des Graphen
dargestellt werden.

Datumsauswahl:

Datenpunkt, tber den das Datum gesetzt wird, fir welches die
Schreibergrafik angezeigt werden soll. Das aktuelle Datum
bedeutet, dass der Schreiber die aktuellen Kurven anzeigt und
mit schreibt. Ein vergangenes Datum zeigt nur die bereits

Handbuch
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.
Element Datenlogger l—J&
Allgemein |Skaliarung |Zug'ang\id‘|keit | Datenspeichening
— Elementanordnung Graphbereich
Tep: Graph -
¥Poz 12 5 XPos: 23
Rahmen: 3o — - vPos: 12 = Pos: 21
Hintergrundfarbe: |— IQI Breite: on = Breite: 260
Girafikfarbe: H s Hohe 185 = Hihe 166
Tranzparent
Schiebefakior 025 |=| Datumsauswah [CP_057_Global_OutDate (&) (@]
@] Inteepakiert Datumstigger: [ CP_057_Global_LoadDate @
Dicke: 1 =
Datenpunkt 1: Datenpunkt 2
CF_057_Global_Counter] @ CF_057 Global Counter2 @
Cursor. | Cursor @
waticate [l (] schws senate [l (@] @ sonss
Faktor 1 S Dffset D S Fakter 1 S oot 00 2
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aufgezeichneten Kurven an.

Datumstrigger:

Datenpunkt, der bei Wert 1 veranlasst, dass die Schreibergrafik
fur das angegebene Datum geladen wird. Dieser Datenpunkt
wird von ElaDesign nach erfolgreichem Laden wieder auf O
gesetzt. Tritt dabei ein Fehler auf enthalt der Datenpunkt
anschliel3end den Wert -1.

Datenpunkt 1/ 2:

Im Schreiber kénnen 1 oder 2 Datenpunkte als Kanéle
dargestellt werden. In den jeweiligen Datenpunkten missen die
Y-Werte des entsprechenden Kanals enthalten sein.

Datenpunkte 1/ 2 Cursor:

Datenpunkte, auf denen der jeweilige Y-Wert an der aktuellen
Cursorposition ausgegeben wird. Diese werden durch
ElaDesign beschrieben und kénnen zur Darstellung benutzt
werden. Falls hier keine Datenpunkte angegeben werden,
werden die aktuellen Cursorpositionen am Cursorbalken
angezeigt.

Datenpunkt 1/ 2 Grafikfarbe:
Auswahl der Kurvenfarbe fur den 1. und 2. Kanal.

Datenpunkt 1/ 2 Sichtbar:
Anwabhl, ob die Kurve fir den entsprechenden Kanal angezeigt
wird.

Datenpunkt 1/ 2 Faktor:
Faktor, mit dem der jeweilige Wert zur Darstellung multipliziert
wird.

Datenpunkt 1/ 2 Offset: JOffset, der dem jeweiligen Wert zur
Darstellung beaufschlagt wird.

Skalierung fir Typ Graph

Auf der Registerkarte Skalierung kénnen Einstellungen zur
Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden.

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die
Beschriftung der Achsen.

Ordinate 1/ 2:
e \on, Bis:
e Wertebereich der Ordinatenachsen fur 1. und 2. Kanal
(auch, wenn diese nicht gezeichnet werden).

Koordinaten anzeigen:

e Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der
Beschriftungen. Die Achse fir den 1.Kanal wird auf der
linken Seite und die fur den 2.Kanal auf der rechten

Handbuch
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Element Datenlogger

Aligemein | Skalierung | Zuganglichkeit | Datenspeicherung

/| aardinaten anzeiger
Ordinaten

Ordinate: 1 Ordinate 2
Vare o = Von: o

Bis: 100 = Bis oo =

Schritweite: 10 2| Sebrittweite: 100 =

Position: 00 = Positiors 0

/| Beschiiftung

Font. cpl262_8x8.int N

Abbrechen Ubemehmen

Ahszisse

Anzeigebereich: 1200 2 sec

Schritweite: 1) 2 |sec

/| Beschiiftung

Font. cpl252_Ex8.int hd
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Seite gezeichnet.

Position: X-Positionierung der Achsen.

e Dies ist insbesondere bei transparenten Graphen
sinnvoll, da so mehrere Skalierungen gezeichnet
werden koénnen.

Schrittweite:

e Angabe, in welchen Abstanden eine Skalierung mit
Werten gezeichnet werden soll (in der Einheit des
Datenpunkts).

Beschriftung:

e Angabe, ob eine Skalierung fur die Ordinatenachsen mit
Werten gezeichnet werden soll.

Font:

e Auswahl der Schriftart fur die anzuzeigenden Werte. Fur
TrueType-Fonts kann auRerdem die Schriftgré3e und
der Schriftstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Abszisse:

e Anzeigebereich:
Zeitbereich der Abszisse.

Schrittweite:

¢ Angabe, in welchen Abstanden (sec) eine Skalierung mit
Zeitwerten gezeichnet werden soll.

Beschriftung:

e Angabe, ob Skalierung fur die Abszisse mit Zeitwerten
gezeichnet werden soll.

Font:
e Auswahl der Schriftart fir die anzuzeigenden Zeitwerte.

e FUr TrueType-Fonts kann aulRerdem die Schriftgréf3e
und der Schriftstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Handbuch
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5.2.9.5 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit EEERIIITN

des Elementes fest.

. . I e . . E =
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fiir weitere Informationen. i ) [ i
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5.2.10

Das Element Funktionstaster (nur bei Touchscreen)

Das Element Funktionstaster dient zur Anwahl von Masken und einzelnen Funktionen, die nicht auf
Tasten gelegt wurden. Es kdnnen Buttons, Bildbuttons und auch Maskenbereiche festgelegt werden,
welche beim Anklicken dann die jeweilige Funktion ausfihren.Durch Doppelklicken auf das Element wird
ein Optionsfenster ge6ffnet in dem das Element konfiguriert wird. Um die Darstellung des Fensters
Ubersichtlicher zu gestalten, sind die Teile auf 2 Registerkarten verteilt.

5.2.10.1 Format
Folgende Typen eines Funktionstasters stehen zur Auswabhil:

e Bild

o Text

e Bereich
Allgemein gelten folgende Einstellungen:
Elementanordnung:

e X-Pos., Y-Pos.:

e Koordinaten der linken oberen Ecke des Controls.
Typ Bild:

e Bild: Hier kann ein Bitmap Zur Darstellung des Buttons
gewahlt werden.

Rahmen:

e Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen,
2D, 3D)

Typ Text:

e Text: Hier kann der anzuzeigende Text eingetragen bzw.

ausgewahlt werden.

e Font: Auswahl des Fonts, mit dem der Wert im
Eingabefeld angezeigt werden soll. Fir TrueType-Fonts
kann auRerdem die FontgrofRe und der Fontstil (fett,
kursiv) angegeben werden.

e Font Faktor: Faktor, um den der gewahlte Font
vergrofRert dargestellt werden soll. Nicht mdglich bei
TrueType-Schriftarten.

e Breite /HO6he: Anpassung der Breite und HOohe des
Controls.

e Vordergrund, Hintergrund: Auswahl der Farben des
Controls

e Rahmen: Auswahl des Rahmens um das Element (kein

Handbuch
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Element Funklionstaster i
Format | Funktlonl Zugangl\chkeltl
Typ: - Elementanordnung

KPos |91 5
YR | 3

Bild I =]
Fahmen |3D &

oK I Ahhra:henl Ul_namehmenl

Element Funktionstaster

Format | Funktiﬂnl Zug'angl\chkaitl

T - Elementanordnung
H-Pos: 55
-Pos: 78 _:I

Text: I =]

Font: cpl252_8x8.int -

Breite: |24 =

Hihe: 2 =

lﬁd Vordergrundfarbe: . ﬂ
Rahmen: {30 = Hintergrundfarbe: I_ ﬂ

oK I Abbrachenl Ubernehmen

Font-Faktor 1z 2
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Rahmen, 2D, 3D)

Typ Bereich:

e Breite /H6he: Anpassung der Breite und HOohe des
Bereichs, in dem der Benutzer klickt. Ein Controls wird
zur Runtime nicht angezeigt!

5.2.10.2 Funktion

Auf dieser Registerkarte wird die Funktion des Touchkeys
definiert.

Die Auswabhl ist &hnlich wie beim Control Schaltflache mit dem
eine Taste definiert wird.

Schalttyp:

Hier kann der Funktionstyp eingestellt werden. Entsprechend
der Auswahl sind dann die weiteren Felder des Controls von
Bedeutung. Es stehen folgende Schalttypen zur Verfligung:

Unbenutzt:
Das Control ist in dieser Maske ohne Funktion.

Folgemaske mit Abbrechen:

e Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine
Maske ausgewahlt werde, die beim Betéatigen der Taste
geoffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird
geschlossen.

[ ]
Folgemaske ohne Abbrechen:

Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske
ausgewahlt werde, die beim Betatigen der Taste gedffnet
werden soll. Die aktuelle Maske wird nicht geschlossen.

Maske schliel3en:

Die aktuelle Maske wird geschlossen.

Handbuch
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Element Funklionstaster

Format | Funktlonl Zugangl\chkeltl

Elementanordnung

Tvp:

KPos |91 &
-Pos: 7 =

Ereite: A 3
Hohe: |24 =

0K I Abbrechen

Ubemehmen

Element Funktionstaster

Format — Funktion |Zug'angl\chkait|

Schalttyp: IFoIgemaske mit Abbrechen j

Folgemaske: [STERT =

Datenpunkt

Offset: ‘I
Modul: vl =

Operator Wert

o

0K I Abbrechen

Ubernehmen
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Taste nfu n ktl on. Element Funktionstaster %]

Format  Funktion |Zugangl\chksll|

Der Schaltflache wird ein virtueller Tastencode zugeordnet. Die Schalup [Tastentrkin |
Auswahl diese Codes erfolgt Gber die Combobox Virtueller isrisoees | =l
Tastencode. IE'gia‘;?éz;‘z_
nkrement +
Dekremert -
Ejr':;lltlmks J
Cursar rechts n
(1[4 I Abbre:henl Ubemehmenl
Fe n Ste rfu n ktl on Element Funklionstaster
Farmat  Funktion |Zugangl\chkelt|
Fenster Verschieben rauf, runter, links, rechts: verschiebt Schatyp: [Ferstetunkion =l
ein Fenster auf dem Display in die jeweilige Richtung. Dabei S
wird horizontal um die Breite des Systemfonts und vertikal um EZ:itZIéZEiEEJZEZ::ﬁEE’
enster Verschieben rechts

die Hbhe des Systemfonts verschoben.

oK I Ahhra:henl Ul_namehmenl

Datenpunktfunktion
Format  Funktion |Zug'anghchkait|

Datenpunkt inkrementieren/dekrementieren: Erhéht, bzw. Sohalty [Daerpumkifrktan |

erniedrigt den anzugebenden Datenpunkt. Pk [Oaerpritonden 7]
Datenpurkt: DE"E"P“”E"‘k'?é“nf;:'ﬁ;;‘n ™ Indiziert

Fel Offset: |0 _I:

Datenpunkt andern: Andert den anzugebenden Datenpunkt
entsprechend dem ausgewahlten Operator (+, -, =). AT

0K I Abbrs:henl UI_JsmehmenI

Alarm/Ereignissfunktion e =
Format  Funktion |Zug'ang|\chksil|

Einzelquittierung/Léschen: Wird die Taste gedrickt, wird das Schats: [Ham Eregsssunkon =

selektierte Element der Alarm-/Ereignisliste der aktuellen g [Eracuticnngischen =]

Maske, die in der Tab-Reihenfolge vor dem Funktionstaster Semmmien e et

liegt, quittiert bzw. geléscht. Anstehende Alarme werden nicht
sofort aus der Liste entfernt, sondern erst wenn diese wieder
gegangen sind.

Sammelquittierung/Alle I6schen: Wird die Taste gedrickt so
werden alle Elemente der Alarm-/Ereignisliste der aktuellen
Maske, die in der Tab-Reihenfolge vor dem Funktionstaster
liegt, quittiert bzw. geléscht. Anstehende Alarme werden nicht
sofort aus der Liste entfernt, sondern erst wenn diese wieder
gegangen sind.

Ok I Abbrechen Ubermehmen
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Rezeptfu n ktlon Element Funktionstaster %]

Format  Funktion |Zugangl\chksll|

Laden: Liest die Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Schalup [Rezeptorkion |
Datenpunkt vorgegeben wird, und beschreibt die im Rezept Recealinkian:  JLoden = -

- . Datenpunkt: adsn = Indiziert
enthaltenen Datenpunkte mit den gespeicherten Werten. ’ e uier el Ofet [T ]

Speichern: Speichert die momentanen Werte der in der
gewahlten Rezeptdefinition enthaltenen Datenpunkte in einer
Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Datenpunkt
vorgegeben wird. Ist diese bereits vorhanden wird sie

(1[4 I Abbrechen Ubermehmen

Uberschrieben.

Speicher unter: Speichert die momentanen Werte der in der
gewahlten Rezeptdefinition enthaltenen Datenpunkte in einer
Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Datenpunkt
vorgegeben wird. Ist diese bereits vorhanden werden die Werte
nicht gespeichert.

Loschen: Loscht die durch den gewahlten Datenpunkt
vorgegebene Rezeptdatei.

Graphfunktion

Zoom vergroRern: VergroRert die Ansicht indem der Zeitbereich der Abszisse verkleinert wird.
Zoom verkleinern: Verkleinert die Ansicht indem der Zeitbereich der Abszisse vergréfert wird.
Zoom original: Stellt die original projektierte Darstellungsgrof3e wieder her.

Aktuelle Daten: Zeigt die Daten fir das aktuelle Datum an.

Scrollen links: Schiebt die aktuelle Ansicht um den Schiebefaktor nach links.

Scrollen Anfang: Schiebt die aktuelle Ansicht auf den Beginn der Datenaufzeichnung.
Scrollen rechts: Schiebt die aktuelle Ansicht um den Schiebefaktor nach rechts.

Scrollen Ende: Schiebt die aktuelle Ansicht auf das Ende der Datenaufzeichnung.

Cursor links: Setzt den Cursor um einen Datenwert nach links.

Beim Verlassen des Fensters wird der Cursor abgeschaltet.

Cursor rechts: Setzt den Cursor um einen Datenwert nach rechts. Beim Verlassen des Fensters wird der
Cursor abgeschaltet.
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Cursor An / Aus: Schaltet den Cursor aus oder ein.

Weitere Funktion

Men( aktivieren: Ist der Maske ein Menl zugeordnet, kann
dieses Uber diese Taste aktiviert werden. Innerhalb des Menlis
kann mit den Cursortasten verfahren werden. Beendet wird
Uber Escape.

Reset Eingabefeld:

Kennwortebene zurlicksetzen: Hiermit kann sich ein Benutzer
mit seinen Rechten abmelden. Fir Controls mit Kennwortebene
ist nun zwingend wieder eine Eingabe nétig.

Tastenfeld 6ffnen:

Offnet ein Eingabefenster wenn ein Eingabefeld den Fokus hat.

Programmende (nur CE):

Beenden von ElaDesign

Virtueller Tastencode:

5
Element Funktionstaster lﬂhj
Funktion | Zugangiichksit
Schalttyp: | Graphfunktion > ‘
Graphfunklion [aktuele Daten -
Zoom vergraherm
Zoom verkleinen
Zoom original f
Akhuelle Daten
Serallen links
Scroll Anfang
Scrollen rechts
Seroll Ende
Cursor links
Cursor rechts
Cursor Einrdus
l 0K ] ‘ Abbrechen | |Ugemehmen|
Element Funktionstaster

Format — Funktion |Zug'angl\chkait|

Schalttyp: Iwe\lere Funktion

Ll L]

weitere Funktion: Tastenfeld Gifnen

Menii aktivieran
Reset Eingabefeld
¥ .

oK I Abbrechen Ubernehmen

Wenn Sie als Schalttyp "Tastenfunktion" gewahlt haben, kénnen Sie hier dem Control eine Funktion

zuweisen. Es stehen folgende Funktionen zur Verfliigung:

Ziffer 0 — Ziffer 9: fugt die Ziffer 0-9 in ein Eingabefeld ein.

Eingabetaste: bestatigt eine Eingabe in einem Eingabefeld und schreibt den Datenpunktwert.

Dezimalpunkt: figt einen Dezimalpunkt in ein Eingabefeld ein.

Inkrement +: erhéht den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

Dekrement -: erniedrigt den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

Default: figt in das Eingabefeld, das den Eingabefokus hat, den Startwert des zugeordneten Datenpunkts

ein.

Cursor links, rechts, rauf, runter: setzt den Eingabefokus auf das n&chste/vorherige Eingabefeld.

Handbuch
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Escape: verlasst ein Eingabefeld ohne Anderungen des Datenpunkts.

Sonderfunktion:

Sollten Sie eine Maske als Schablone definiert haben (mehr hierzu unter Hintergrundbild) haben Sie die
Madglichkeit, die Schablone entsprechend zu steuern.

Generieren Sie eine Maske mit Schablonenfunktion und weisen Sie Datenpunkte zu, die jeweils die
Modulnummer und/oder einen Offset wiedergeben.

Wird eine solche Maske gedffnet, werden alle Datenpunkte, die Schablonenféhig sind (Array-Datenpunkte
oder auch viele Firmwarevariablen) ausgetauscht mit dem zugehérigen Index.

Uber das Element Touchkey kénnen Sie nun diese Schablonen-Datenpunkte steuern und so einfach
Funktionen wie Weiter / Zurtick mit ein und derselben Maske bei unterschiedlichen Zieldatenpunkten
generieren.

Wabhlen Sie als Schalttyp ,Folgemaske mit Abbrechen" oder ,Folgemaske ohne Abbrechen" aus und
ordnen Sie einen korrekten Operator mit Wert zu.

5.2.10.3 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit

des Elementes fest A\Igameml Skalierung  Zuganglichkeit I

~sichtbar

H H . . . . Kennwortebene; E
Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fiir weitere Informationen. it e | ) [ i

sichtbar wenn:
EN]] 50 AUS(E] Rel. Difset: |0 _I:
= bedienta
Fenmvorieiens: IU _I;
it Ell_ et

BEdientian wenm:
LG S A el ifset [0 _|::‘

Zykluszeit: m

aK. I Abbrechen | | [Bemehmen
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5.2.11 Das Element Liste

Das Element Liste dient zur Darstellung von Alarmen und Ereignissen. Hier werden binare Datenpunkte
uberwacht. Tritt ein Alarm oder ein Ereignis ein, wird ein Eintrag in der Liste erzeugt. Die Definition der zur
Uberwachenden Datenpunkten erfolgt in der Projektverwaltung innerhalb der Alarmdefinition.

Die Angabe des Elementes steuert die visuelle Darstellung und die Bedienung. Innerhalb der Liste kann
mit den Cursortasten verfahren werden.

Alarme konnen Uber Tasten oder Touchkeys quittiert werden und werden aus der Liste entfernt.

Ereignisse bleiben erhalten. Ist der Ereignispuffer voll, werden die altesten Eintrdge Uberschrieben.
Es lassen sich fur Alarme und Ereignisse getrennte Listen erstellen.

5.2.11.1 Allgemein

Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden: AL =
Allgemein | Spa\len.r’ZeiIenl Zugémglichkeitl
Typ: Ve [ [
. ) ) . i~ Elementanordnung - m
Die Liste wird entweder nur von Alarmdatenpunkten gefillt oder pos [ - PR
nur von Ereignissen. Alarme lassen sich aul3erdem quittieren. R R (VR

L

2
il IT oo =]
Breite = Hintergrundfarbe: EI
. I5D =
Hohe: | Rahmen: D i

" Scrolbakengriole anpassen

Klasse: st _

. . . . R Quittierung: lm =
Filter nach einer Klasse, die bei der Alarmdefinition angegeben = A

we rd en kan n. Sammelquitiierung lm @
,TI Abbrechen [Eemetimen

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos. Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elements auf der Maske.

Breite /HO6he:

Anpassung der Breite und Hohe des Elementes.

Font:

Auswahl des Fonts mit der die Texte angezeigt werden sollen.
Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrof3e und der
Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe:

Auswahl der Farben fiir das Element.
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Rahmen:

Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen, 2D
Rahmen, 3D Rahmen)

ScrollbalkengréRe anpassen:

Durch Aktivieren dieser Option wird die ScrollbalkengréRe an
den verwendeten Font angepasst.

Taste Quittierung

Wahlen Sie eine Taste aus.

Wird diese Taste gedrickt, wird das selektierte Element der
Alarmliste quittiert.

Anstehende Alarme werden nicht sofort aus der Liste entfernt,
sondern erst, wenn diese wieder gehen.

Zusatzlich wird mit dem Quittieren eines Eintrags der Alarmliste
ein Eintrag in einer eventuellen Ereignisliste erzeugt, der angibt,
wann quittiert wurde.

Taste Sammelquittierung:
Wahlen Sie eine Taste aus.

Wird diese Taste gedriickt, werden alle Elemente der Alarmliste
der Quittiert, fir das die Rechte des Benutzers ausreichen.
Anstehende Alarme werden nicht sofort aus der Liste entfernt,
sondern erst, wenn diese wieder gehen.

Zusatzlich wird mit dem Quittieren eines Eintrags der Alarmliste
ein Eintrag in einer eventuellen Ereignisliste erzeugt, der angibt,
wann quittiert wurde.

Hinweis:

Besitzen Sie einen Touchscreen, kdnnen Sie die Quittierung
und die Sammelquittierung auf Touchkeys setzen.

Handbuch
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5.2.11.2 Spalten/Zeilen

Spalten:

Geben Sie an, welche Spalten in der Liste angezeigt werden
sollen. Ziehen Sie in der Maske das Element entsprechend
grol3 auf.

Jeder Spalte kénnen Sie auRerdem eine Uberschrift geben.
Geben Sie diesen ein oder wahlen Sie ihn aus der Texttabelle
aus.

Spalte Datum:

In dieser Spalte wird das Datum im entsprechenden Format
angezeigt.

Spalte Uhrzeit:

In dieser Spalte wird die Uhrzeit im entsprechenden Format
angezeigt Dieses Feld zeigt an, die Uhrzeit im entsprechenden
Format.

Spalte Status:
Diese Spalte zeigt an, weshalb der Eintrag in der Liste erzeugt
wurde.

C = Coming = Kommt
G = Going = Geht
A = Acknowledged = Quittierte Alarme (nur in der Ereignisliste)

Spalte Klasse:
Diese Spalte zeigt die Klasse des Eintrags an.

Spalte Text:
Diese Spalte zeigt den Text des Alarms/Ereignisses an.

Uberschriften ausblenden

Wird diese Option gewahlt so werden keine Uberschriften tiber
den einzelnen Spalten angezeigt.

Zeilenfarben:

Hier kbnnen separate Farben fir Eintrdge mit einem
bestimmt5en Status angegeben werden. (nur bei Farbdisplay
sinnvoll).

Handbuch
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Element Liste

Allgemein  Spalten/Zeilen | Zuganglichkeit |

— Spalten

Zeilentarben

¥ Test

F Baturi | Datum
dd MM, - 0812, ?
¥ Uhrzeit |T I
HH:mm:ss - 09:12:40 -
R Stus [5 |
¥ Klasse lK—

Uberschiift:

Kommend . EI
Gehend I_ §I
Quittiert . @I

Bezeichnul

Uberschriften
r ausblenden

ok I Abbrechen [Eemetimen
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5.2.11.3 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit

deS Elementes fest Allgemeinl Spalten/Zeilen  Zugdnglichkeit I

— sichtbar

H - " . . .. . . Fennwortebene: IF
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen. o~ |—_I s ]l

sichtbar wenn:
& EIN=1] €0 AIE{=h] Rl Offset: |0 _1::[
— bedienbar

Kennwortebene: |0 _|;
nicht EI I Fdeiert

bedignhar wenn:
&1 EINI=1 6 AET=] Rel. Offset: [0 _Ij

Zykluszeit: m

Ok I Abbrechen | Dbemshimen

5.2.12 Das Element Rechteck

Das Element Rechteck dient rein zur visuellen Darstellung fur z.B. Hervorhebungen, Abgrenzungen,
Gruppierungen

5.2.12.1 Rechteck
Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:
Rechteck | Zugangichket |
Elementanordnung Elemertanoichung B T
e X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des HFas | = Filfabe [ =l
Elements auf der Maske. o I__,lmj - D Vet =
e Breite /Hohe: Anpassung der Breite und Hohe des e US| T I! %l
Elements. Fiahmentarbe3: . ﬂ
Fiahmenfarbed: I_ EI
Transparent:
e Auswahl ob das Element transparent gezeichnet werden [ ok | Assrcten | Oboretoen
soll. Dies ist z.B. bei Gruppierungen sinnvoll.
Fullfarbe:
¢ Innere Farbe des Rechtecks.
Rahmen:
¢ Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen,
2D Rahmen, 3D Rahmen Vertieft, 3D Rahmen Erhéht)
Rahmenfarbel-4:
e Darstellung des Rahmens. Bei einem 2D Rahmen kann
nur eine Farbe ausgewahlt werden.
¢ Bei 3D Rahmen ergibt sich folgende Zuordnung:3D
Vertieft
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 129




£ ZoomlIn

3D Erhoht

£ ZoomlIn

5.2.12.2 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit EEEEEIES
des Elementes fest. S
=

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fiir weitere Informationen. £ @[ e

=1
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5.2.13 Das Element Linie

Das Element Linie dient rein zur visuellen Darstellung fur z.B. Hervorhebungen, Abgrenzungen,

Gruppierungen.

Es kdnnen gerade und schrage Linien erzeugt werden.

5.2.13.1 Linie
Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:

Elementanordnung

e X-Pos., Y-Pos.:Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elements auf der Maske.

e X2-Pos., Y2-Pos.:Koordinaten der rechten unteren Ecke
des Elements auf der Maske.

Linie gekippt:
e Nur flr schrage Linien. Die normale Darstellung erfolgt

von oben links nach unten rechts. Gekippte Linien
laufen von unten links nach oben rechts.

[ ]
Farbe:
Farbe der Linie.

Dicke:
Liniendicke in Pixel.

5.2.13.2 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fur weitere Informationen.
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Element Linie

Lirie I Zuganglichkeit I

Elementanardnung

¥:Pas: 6

‘-Pos: 22
HaPos |22
Y2Pos |60
™ Linie gekippt

Farbe: . gl
Dicke: 1 _lj

Jel

ok I Abbrechen | Dbemehimen

Element Linie

Linie  Zugdnglichkeit |

— sichtbar

nicht
sichtbar wenn:

Rennwortebens:

=
’— EI I et

& EIN=1] €0 AIE{=h] Rl Offset: |0 _1::[

= bedientar

Hicht:

Rermwinnehene:

bediznbiEn wenr

=
,— EI I Fdeiert

&1 EINI=1 6 AET=] Fell Ozt {0 _I:

Zykluszeit:

1sec 'I

0K I AbbrEchenI UbEmEhmenI
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5.2.14 Das Element Listbox

Das Element ist ein Rechteck, das eine Liste von Texten (wie —
etwa Rezepte) enthalt, aus denen der Benutzer auswéahlen S
kann. Der ausgewahlte Text reprasentiert den Wert des oo
Datenpunkts, der zu dem Element zugeordnet wurde.
v
. L . . T
Durch Doppelklick auf das Element kdnnen Sie die i s
Eigenschaften setzen. -
et [ [
5.2.14.1 Allgemein
Folgende Einstellungen kdnnen vorgenommen werden:
Alligemein | Werte | Zugnglichkeit |
Datenpunkt I Indiziert
I Scrolbalkengrihe anpassen Rel. Offset: [0 _I;f
T ¥ Mit Riicklessn m
KPos ¥ 2| pony [Tahoma |
vhes B S| ongorerat [§ o] E| x|
Pt | Ml voderundiabe: [ 55|
Hebe: [ Hintergrundrarbe: ﬂ
Rahmen: 30 B
0K I Abbrechen [Eemetmen
Datenpunkt:

Auswahl des zu schreibenden Wertes.

Folgende Datenpunkttypen werden unterstitzt: Byte, Byte pos., Wort, Wort pos., Doppelwort, Doppelwort
pos., Gleitkomma, Text und variabler Text.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel. Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".

Es kdnnen nur Werte zuriickgelesen werden, die auch projektiert sind.

Mit Ricklesen:
Ist diese Aktion aktiviert, wird der Datenpunkt zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und die Listbox
entsprechend aktualisiert.

Elementanordnung
e X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des Elementes

Breite /HOhe:
e Anpassung der Breite und Héhe des Elements.

Font: Auswahl des Fonts fur den anzuzeigenden Text. Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die
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Fontgro3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Vordergrund, Hindergrund:
e Auswahl der Farben fiir das Element

Rahmen:
¢ Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D)

Scrollbalkengré3e anpassen:
e Durch Aktivieren dieser Option wird die Scrollbalkengréf3e an den verwendeten Font angepasst.

Beispiel: Listbox
“ Famtz ELA TG -

Mer-t1 -
Mer-ti
Mert2
Mer-t3 -

Mit Aktivierung ,Skrollbalengréf3e anpassen*

Fomts ELA 24=14 . - - -

Wertl 4
Hert2 —
Wert3 ~

Verflgbare Breiteneinstellung des Scrollbalken unter eStudio 2.84

Elemente Maoglich eStudio Runtime
Combobox X - X
Listbox X X X
Liste X - X

Datenlogger - - -

Bild - - -

Eingabefeld - - -

Ausgabefeld - - -

Bargraph - - -

Taster - - -
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5.2.14.2 Werte

Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:

Jeder Eintrag in der Listbox beinhaltet einen Text und/oder ein
Bild, der/das mit einem Datenpunktwert korrespondiert.

Sortierung nach Text:

Wenn diese Option aktiviert wird, werden die Eintrage nach
dem Text sortiert. Ansonsten erfolgt eine Sortierung nach dem

Wert.

Texte/Werte manuell:

Ist diese Option aktiviert, miissen Sie fur jeden Eintrag einen
Text und einen Wert definieren. Ist der gewahlte Datenpunkt fr
dieses Element vom Typ Text oder variabler Text wird der Text
des gewahlten Eintrags auf den Datenpunkt geschrieben bzw.
von diesem gelesen. Ansonsten wird dazu der Wert des

Eintrags herangezogen.

Es konnen bis zu 30 Eintrage definiert werden
Wabhlen Sie , Text aus Stringarray” so kdnnen 199 Texte

definiert werden.

Texte/Werte aus Stringarrays

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Eintrage
automatisch aus einem Stringarray gefullt. Ist der gewéhlte
Datenpunkt fir dieses Element vom Typ Text oder variabler
Text wird der Text des gewéhlten Eintrags auf den Datenpunkt
geschrieben bzw. von diesem gelesen. Ansonsten wird dazu
der Index im Array des Eintrags herangezogen.

Von, Bis:

Gibt den Bereich des Stringarrays an, der verwendet werden
soll. Sind beide Werte (Von / Bis) = 0 wird das gesamte Array

Element Listbox x|

Allgsmein Wete | Zugsinglichkeit |

™ Sortieung nach Text

£ Teste/ere manuel Transparentebiider T
et | Text | Bid_| Weu
Beabisiter
Lschien

% Teste were aus Stingaray

Datenpunkt fred_P305_Recipes vae [0 =] Bie 0 =]
0K || #bbrechen | Oberchioen |

verwendet.
5.2.14.3 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit e

des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fiir weitere Informationen.
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Aligemein | Werte  Zugdnalichket |

~sichtbar

Kennwortsbene: (1 _Ij
S = [ [l

sichtbar wen
@ BN € AUSED] Rel Offset [0 _|:;|
i~ bedienbar

Kennwortebene: |0 _,::'
nicht I ﬂll‘ Irilizlent

bedienbar wenn:

= EIN=1]) £ AUSED) Rel. Dffset: |0 _I:l

Zykluszsit m

oK I Abbrechen [IEermehmen
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5.3 Defaultmasken

Wenn Sie die erste Maske zu einem Geréat erzeugen werden automatisch vom Designer die Masken
IDEFAULT_DESKTOP und 'DEFAULT_COMPONENTS erzeugt. Diese haben im System eine besondere
Funktion

5.3.1 IDEFAULT_DESKTOP

Die Maske IDEFAULT_DESKTOP wird angezeigt wenn keine andere Maske geoffnet ist.
Bei Geraten mit Tasten erfolgt in dieser Maske die Standardzuweisung der einzelnen Tasten.

5.3.2 IDEFAULT_COMPONENTS

Die Maske |DEFAULT_COMPONENTS enthalt je ein Element pro Typ, einschliellich eines
Hintergrundbilds. Die Einstellungen dieser Elemente dienen als Vorlage wenn ein neues Element in eine
Maske eingefuigt wird. Dadurch kann der Aufwand beim Anlegen neuer Elemente wesentlich verringert
werden. AuBerdem wird auf das Zielsystem immer nur die Differenz eines Elements zu dessen
Entsprechung in der Maske 'DEFAULT_COMPONENTS ubertragen, was zu einer erheblichen
Verringerung der Datenmenge flhrt.

Soll der Maske 'DEFAULT_COMPONENTS ein neues Element als Vorlage zugewiesen werden so
markieren Sie dieses Element in der aktuellen Maske und wéahlen dann im Meni Bearbeiten den
Menipunkt Zuweisen als Standardelement.

5.3.3 Erzeugen von Default Elemente

Ein ,verstecktes" Highlight von eStudio besteht darin, dass dem Anwender die Chance gegeben wird, fur
jedes grafisches Element einen sog. Prototyp flir seine Bedirfnisse anzupassen und somit Speicherplatz
Zu sparen.

Dies bedeutet: wird eine Maske erstellt und z.B. ein Eingabefeld eingefligt, so besitzt dieses Eingabefeld
samtliche ,Merkmale“ eines Eingabefeldprototyps. Dieses kann entweder dem elrest Standardeingabefeld
oder dem benutzerdefinierten entsprechen.
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Diese Tatsache macht folgende Darstellung deutlich: Erzeugung der Defaultelemente

im System sind feste Standardwerte flr grafische Elemente
implementiert. Sofern keine weiteren Informationen vorliegen,
verwendet eStudio diese.

Beim Start des Ressourcen Generators oder dem

Maskendesigner wird eine Datei Namens ,Resgen.set* aus dem _
Verzeichnis \Elasoft\eStudio\ gelesen. Diese Datei reprasentiert

die Standardeinstellung fir die eStudio Installation auf dem

Computer. Wird diese Datei nicht gefunden, erzeugt der _
Ressourcen Generator bei einem Compilerlauf diese Datei aus

den System Defaultwerten.

Sobald eine Maske im Designerprogramm fir ein Gerat
angelegt worden ist, erzeugt dieser automatisch eine Maske mit
dem Namen ,'DEFAULT_COMPONENTS". In dieser Maske
existiert fur jedes grafische Element ein Prototyp, der als
Standardwert fir weitere Masken hergenommen wird.

D.h. &ndern Sie im Hintergrund dieser Maske die Hintergrund-
farbe auf schwarz, so werden alle zuklnftigen Masken mit dem
Hintergrund schwarz als Defaultwert erzeugt.

Der Ressourcen Generator hingegen liest alle Masken aus,
aber er erzeugt nur die Information, die unterschiedlich zu
IDEFAULT_COMPONENTS ist. Diese Vorgehensweise
bedeutet (falls viele lhrer Elemente gleich aussehen), daf3
eStudio die Zielsystem-Ressourcen optimal nutzt.
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54 Die pixelgenaue Elementanordnung im Koordinatensystem

Das Koordinatensystem beginnt in der linken oberen Ecke mit der Koordinaten x=0 und y=0.

eines Fonts kann 1 — 64 Pixel umfassen

Format auch True Type Fonts zu Verfiigung.

und auf dem Zielsystem installiert worden sind.

54.1 Fixed Fonts

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows UE" stehen als Fonts die unter
Windows XP/7 kompatiblen Fixed - Font Format mit der Dateiendung *.FNT zu Verfigung.

In dieser Font - Datei sind alle Zeichen gesammelt gespeichert. Die H6he und die Breite

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows CE" stehen neben den Fixed - Font

Es kodnnen nur die True Type Fonts verwendet werden, die auf dem Entwicklungsrechner

Ein grol3es Highlight von eStudio besteht darin, da3 man fremdsprachige Texte mit eigenen Schriftarten
kombinieren kann. Bei diesen Schriftarten handelt es sich um sog. ,Fixed Fonts“. D.h. jeder Buchstabe

einer Schriftart hat die gleiche Hohe und Breite.

Um solch einen Font erzeugen zu kdnnen, verwenden Sie bitte das mitgelieferte Programm

LJFontedit.exe”.

Als Position wird die obere linke Ecke des Zeichens
verwendet.

Im Beispiel rechts wird ein Zeichen des Fonts 8x8 an der
Position 95, 33 dargestellt.

Hinweis : Der Systemfont kann nur in vielfachen seiner
Auflésung z.B. 8x6 positioniert werden !

AuBerdem ist ein Systemfont nur schwarz/weild und nicht
skalierbar !

Wird ein Zeichen in einem Rahmen ausgegeben, so wird der
Rahmen mit einem gewissen Abstand zum Zeichen
gezeichnet. Die Rahmenbreite ist bei 2D-Rahmen ein Pixel
und bei 3D-Rahmen zwei Pixel. Der Abstand zwischen
Zeichen und Rahmen wird wie folgt berechnet:

e Abstand tUber und unter dem Zeichen = Fonththe / 4.
Sich ergebende Nachkommastellen werden
abgeschnitten.

e Abstand links und rechts vom Zeichen = Fontbreite / 2.

Sich ergebende Nachkommastellen werden
abgeschnitten.

e Als Position wird die linke obere Ecke des Zeichens
verwendet.

Handbuch
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Im Beispiel rechts wird ein Zeichen des Fonts 8x8 mit 2D-
Rahmen an der Position 95, 33 dargestellt.

Dies ergibt nebenstehendes Erscheinungsbild.

Die ausgewahlten Rahmen um den Text werden auf3erhalb
der Fontflache gezeichnet. Das bedeutet, bei gleichen
Koordinaten x erscheint der Text ,Font 8x15 ....." immer
pixelgenau untereinander.

Diese Fonts kdnnen auch als Alternative fir Bitmaps
hergenommen werden. Wahrend Bitmaps immer die gleiche
Farbe haben, kdnnen die Fonts (zwar immer 2 farbig) in
verschiedenen Farben dargestellt werden, um z.B. den Status
einer Funktion anzuzeigen. Diese Alternative ist ,billiger”, als
fur jeden Zustand ein getrenntes Bitmap zu erzeugen. Der

ont ox ohne kodhnmen

Font 8x15 mit 2D
Font 8x15 mit 3D

5.4.2 True Type Fonts

Font liegt ja nur 1 mal vor, wéahrend die Bitmaps fur jede Farbe
ins Zielsystem geladen werden missen. Aul3erdem kénnen
Sie einen Text blinken lassen.

Es kénnen von Windows beliebige True Ordner X Name
Type Fonts (TTF) tibernommen und unter = () Projekte ~ 5
. . ] I
WindwsCE- PLC’s verwendet werden. |2 __DEMODataPoints Hardware
Kopieren Sie die Fonts einfach in Ihr = |3 __DemoSprachen [C)Keypads
. . . =2
Projektverzeichnis unter ,Fonts* ) P DMenus
I5) Bitmaps IZ)Resource
[2) Fonts I Simulation
Der Font steht ihnen nun in Threm Projekt |= (1 _DemoSprachen | Name
zur Verfiigung. =& P2xx [ Arial
(1 Datenpunkte Courier New

-1-[_] Ressourcen

e Fonts
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FfCP1251 6x8.FNT
FfCP1252 11x7.fnit

L N T e el Las

Gr...

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
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Um auf der Steuerung mit diesem
zusatzlichen, vom Standard
abweichenden Font arbeiten zu kdnnen,
werden Sie beim Download der
Ressource aufgefordert diesen Font
ebenfalls an das Gerat zu uUbertragen.
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Downloaden

W AFOMTEVARIALTTE

1A\ keypadshkeypad_dexml
1 \keypadsikeypad_enxml
1 \keypadsikeypad_kyxml
W \Fesource\Resource Res

04.08.2004 14:00
17.11.2006 15:50
09.10.2006 15:32
1711.2006 15:50
20122010 1515

Adresse: 192.160.5.192
Zielverzeichnis: 4FlashdiskiElaDesign

Download stanen

Fonts

Abbrechen
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5.5 Fenster im Koordinatensystem

Zur Positionsangabe eines Fensters wird immer das linke obere Pixel des Arbeitsbereichs, das ist der Teil
des Fensters in dem gezeichnet werden kann, verwendet. Dies ist unabhangig davon, ob das Fenster
einen Rahmen oder eine Titelzeile hat.

Hat ein Fenster einen Rahmen, so wird dieser aufRerhalb des Arbeitsbereichs gezeichnet. Die
Rahmenbreite betragt bei einem 2D-Rahmen 1 Pixel und bei einem 3D-Rahmen 2 Pixel. Das Fenster
vergroRert sich folglich um die zweifache Rahmenbreite in der Héhe und in der Breite.

Hat ein Fenster eine Titelzeile so wird diese ber dem
Arbeitsbereich gezeichnet. Die Hohe der Titelzeile ist
dabei die Hohe des verwendeten Fonts +
Rahmenbreite. Das Fenster wird dadurch um die
Hohe der Titelzeile héher.

[

L]
W]
EEDDDDDDDD

Das abgebildeten Beispiel zeigt ein Fenster mit 2D-
Rahmen und Titelzeile an der Position 91, 40.

Es wird nicht die Fensterdarstellung von Windows CE, sondern eine kompatible
Fensterdarstellung zu Windows UE verwendet.
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5.6
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Verwendete Bildformate

werden.

Erzeugung der Bitmaps

Unter Windows pPE kdnnen lediglich BMP Formate mit 2, 16 und 256 Farben verwendet

Die Entwicklungsumgebung von eStudio ist in der Lage, Bilddateien zu verwalten und ins
Zielsystem zu laden. Es ist darauf zu achten, dass die Farbtiefe des Bildes der Farbtiefe
der Anzeige entspricht. Wenn Sie ein Bild schwarz weil3 zeichnen, es aber mit 256 Farben
abspeichern, so wird es intern als ein 256 Farben Bitmap dargestellt. Da das Display aber
nur zwei Farben darstellen kann, fuhrt dies zu einer Fehlermeldung, obwohl Sie nur 2 der
256 Farben verwendet haben. Bitte speichern Sie in diesem Fall das Bild als schwarz /
weil3 Bitmap ab.

Windows pE verwendet bei S/W Panel die Windows Standardfarben.

Farbpalette fur elrest S/W Panels

Index #definein can.h ‘ Farbe RGB Wert 24-BitHex
0 COLOR_BLACK Schwarz RGB(0,0,0) 000000h
1 COLOR_BROWN Braun RGB(128,0,0) 000080h
2 COLOR_GREEN Dunkelgriin RGB(0,128,0) 008000h
3 COLOR_DKGREEN Natogriin RGB(128,128,0) 008080h
4 COLOR_DKBLUE Dunkelblau RGB(0,0,128) 800000h
5 COLOR_DKMAGENTA | Magenta RGB(128,0,128) 800080h
6 COLOR_BLUE_GREEN | Blaugrin RGB(0,128,128) 808000h
7 COLOR_DKGRAY Dunkelgrau RGB(128,128,128) | 808080h
8 COLOR_GRAY Hellgrau RGB(192,192,192) | COCOCOh
9 COLOR_RED Rot RGB(255,0,0) 0000FFh
10 COLOR_LTGREEN Hellgrin RGB(0,255,0) 00FFO00h
11 COLOR_YELLOW Gelb RGB(255,255,0) 00FFFFh
12 COLOR_BLUE Blau RGB(0,0,255) FFO000h
13 COLOR_MAGENTA Helles RGB(0,255,255) FFOOFFh
Magenta
14 COLOR_CYAN Hellblau RGB(0,255,255) FFFFOOh
15 COLOR_WHITE Weil3 RGB(255,255,255) | FFFFFFh
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Wenn Sie beim Erstellen einer Maske nach
einer Farbe gefragt werden, erscheint der
links abgebildete Farbendialog. Die von
eStudio verwaltete Farbtabelle finden Sie im
unteren Teil des Dialogs. Bitte verwenden
Sie nur diese unter benutzerdefinierte
Farben aufgezeigte Liste, um lhre Maske zu
projektieren. Bei den anderen Farben ist es
moglich, dass diese im Zielsystem zu
Problemen fiihren kénnen.

AuRerdem durfen Sie keine Farben selbst
definieren, da sonst die Farbkonsistenz
zwischen den Zielsystemfarben und den auf
der Oberflache projektieren Farben verloren
geht.

Fabe @R

Grundfarben:

-
i .

Benutzerdefinierte Farben:

C R BB B
NN e T

Farben definieren =3 |

0K | Abbrechen |

Unter Windows UE kdnnen neben allen BMP Formate auch die am meisten verbreiteten
Formate ,Joint Photographic Experts Group’ (jpeg), Komprimierung mit Qualitatsverlust fir
Fotos und Bilder, und ,Graphics Interchange Format’ (gif), Komprimierung ohne

Qualitatsverlust fur Grafiken, integriert werden.
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5.7 ResGen Compiler

Um zu erfassen, was der Ressourcen Generator aus einem Projekt erzeugt, ist es notwendig zu
verstehen, was Ressourcen eigentlich sind.

Alles was im Projektbaum eingestellt und projektiert werden kann, reprasentieren Ressourcen, d.h., wenn
Sie eine Maske erzeugen, die auf ein Bild referenziert, muss das Bild als sog. Ressource erzeugt werden.
Das Bild wird also in eine Datei Ubersetzt, welche ins Zielsystem gebracht wird damit das Betriebssystem

WindowspuE oder CE darauf zugreifen kann.

Der Ressourcen Generator hat bei eStudio die Rolle —
eines Zie'system CompilerS. W2 B0.0 (1992 elrest-Lutomationssysteme GrabH
. [3000035) Salwert [w)_05 =]

Er ,ubersetzt' das projektierte Gerat in eine 130000141 Unree M.
Sprache, die das Betriebssystem versteht. Gen%;ﬁ?i%ﬁ'ﬁfe'fgfkud”d : [

. . . (100007 3] D:AEla_2604Projekte’pult 200%pult 200481 T MAPSwhalke™1.bmp
Alle von ihm erzeugten Daten stellen statische - (100001 41 D:AEln_ 260NPropkiepult 2D0\pult 200ABI TMAPS\hbake 1. bmp

er.bmp

Informationen dar, auf die das Betriebssystem bei
Bedarf zurtickgreifen kann.

||

Generell werden die Informationen aus einer dem projektierten Gerat zugehérigen Datenbank entnommen
und sequentiell in eine Datei mit dem Namen ,Ressource.res* geschrieben. Diese Datei représentiert lhr
mit eStudio erzeugtes Projekt (ohne ElaSim und ElaGraph Programme).

Diese Datei finden Sie in lhrem Projektverzeichnis unter:

<Projektname>\<Geratename>\Ressource\Ressource.res

5.7.1 Erzeugung der Driver Informationen
Unter ,Driver' versteht der Ressourcen Generator ein projektiertes Netzwerk von einem projektierten
Gerat, d.h. alle moglichen Kommunikationswege die ein Modul/Panel etc. nach aul3en hat, repréasentiert

ein Netzwerk.

Das konnte z.B. die CAN_MPC2 oder RS232 Schnittstelle sein oder auch ein Treiber, der auf einer
fremden Hardware angepasst wurde (generell bietet eStudio die Mdglichkeit einer eigenen Treiber
Entwicklung. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an elrest).

Zu jedem hier projektierten Netzwerktreiber gehort eine passende DLL (Dynamik Link Library fir
Windows), die Sie im Verzeichnis \elasoft\driver\ finden.

5.7.2 Erzeugung der Device Informationen

Wie der Driver reprasentiert die Device eine DLL (Dynamik Link Library fir Windows). Jedoch nicht flr ein
projektiertes Netzwerk, sondern fur einen projektierten Gerétetyp. Diese DLL finden Sie unter
\elasoft\device.
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Diese Gerétetreiber wissen tber die Fahigkeiten des Gerates, wie z.B. die Datenpunkte, angebundene
Netzwerke usw. Bescheid. Es werden Informationen aus dem Geréatetreiber extrahiert und in die erzeugte
Ressource eingebunden.

Ebenfalls bendétigt die Device.dll folgende offentliche Schnittstelle

(weitere Informationen finden Sie unter “Das EOnline Treiber Konzept®):

5.7.3 Erzeugung der Datenpunkte

Unter einem Datenpunkt versteht man eine Information aus einem Gerat. Will man z.B. die Uhrzeit
auslesen, so muss man bei dem Geréat einen Datenpunkt projektieren, welcher die Daten fur die Uhrzeit
reprasentiert (sofern das Geréat diese Funktionalitat kennt).

Folgende Fehlermeldungen kénnen beim Erzeugen der Datenpunkt Ressource auftreten:

5.7.4 Compilervorgang mit ResGen und Fehlermeldungen

In der oberen Liste erscheint die
K I di ReszGen
aktuelle Ressource, die W2 B0.0 [c]1998 elest-butomationszysteme GmbH
ResGen.exe gerade erzeugt. Vor . [2000035) Sollwert [+]_05 =]
i ; ird die ai i .. [3000036) Solwert [w]_06
jedem Eintrag wird die eindeutige " (300007 4) Dragt Mindie
ID Kennung der Ressource .- [3000015) Ukrzeit Sekunde [
. . . .. [3000071 6] Uhrzeit Stunde
angeze|gt. Diese ist nur dann Generierte Bitmaps :
. .. [1000013) D:\Ela_260%Projektebpult 2005pult 200581 TMAPS whalke™1 bmp

von Interesse, wenn sie eine . [1000014) D:\Ela_2B0%Projektebpult 200500t Z004EITMAPS Yhbalke™1 bp
zusatzliche Userware in C . (10000151 D:AEla 2604Projekteloult 200%pult 200481 T k2 : |en. binp

_ C OO0 6] D-WEla 260 Projekteboult 200500l 2004 T MAPS yenver b v
programmieren wollen. Um auf TR
einen Eintrag zugreifen zu [x] | e |
kénnen, benttigen Sie diesen ]
Schlissel.
a Unter diesem Reiter werden alle festgestellten Fehler und Unstimmigkeiten angezeigt. Wenn Sie

einen Eintrag selektieren und die ,F1" Taste drlicken, erscheint eine Erklarung fur lhr aktuelles
Problem.

ﬁ Unter diesem Reiter werden zusatzliche Informationen, wie Dateinamen, Gro3e der Datei etc.
angezeigt.

Trat ein Fehler wahrend der Ressourcen Erzeugung auf, so schlie3t sich der Ressourcen Generator nicht
automatisch. Wollen Sie diesen schlieRen, driicken Sie bitte die ,ESC" Taste.

Wollen Sie sich die Ausgabe von ResGen.Exe anschauen, so brauchen Sie nur wahrend der Erzeugung
eine Taste zu dricken und das Fenster schlief3t sich nicht automatisch.

RGO0001: "HKEY_CURRENT_USERWSOFTWARE\ElaSoft\\Path ungultig!"
Grund :

Es liegt ein Fehler in der Registrierung (Regedit.exe) vor. Der angegebene Eintrag ist unguiltig.
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Abhilfe :

Installieren Sie eStudio neu (bei Windows NT mit Administrator Passwort)!

RGO0002: "ungdltiger Datenpunkt 'XYZ'!"
Grund:

Der Geratetreiber ist veraltet oder fehlerhaft, oder es handelt sich um ein fremdes Projekt, bei dem die
Datenbanken zwar kopiert wurden, aber auf dem Rechner auf dem der ResGen lauft keine Treiber DLL's
gefunden werden konnten.

Abhilfe:

Bei Kundenspezifischen Geraten/Netzwerktreibern ist der Treiber fehlerhatft, bitte wenden Sie sich an den
Hersteller.

Bei fremden Projekten fehlt eine DIl im ..\driver oder ..\device Verzeichnis. Bitte die entsprechenden
Programme kopieren (Vorsicht: Unter Umsténden laufen dann Ihre Projekte nicht mehr!)

In der Autoexec.bat steht ein Pfad auf einen ungultigen Treiber. Bitte Uberpriifen Sie die
Versionsnummern der DLL’s mit version.exe (Versionskontrolle).

RGO0003: "Die DLL 'XYZ' konnte nicht geladen werden!"

Grund :

Die Treiber DLL ist fehlerhaft, oder die bendtigten DLL's die der Treiber benétigt (!) sind nicht vorhanden
Abhilfe :

In der Autoexec.bat steht ein Pfad auf einen ungultigen Treiber. Bitte Uberpriifen Sie die
Versionsnummern der DLL’s mit version.exe (Versionskontrolle).

Bei Kundenspezifischen Treibern bitte den Hersteller kontaktieren.
RGO0004: "Die Funktion Device DataPointInfo ist in der DLL XYZ unbekannt!"
Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device_DataPointinfo nicht freigeschaltet oder die Funktion ist nicht
implementiert.

Es handelt sich um einen alteren Treiber
Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und tUberpriifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL..

RGO0005: "Die Funktion Device_GetConvertFunctionlDs ist in der DLL XYZ unbekannt!"
Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device_GetConvertFunctionIDs nicht freigeschaltet oder die Funktion ist
nicht implementiert. Bei dieser Funktion handelt es sich um eine erst mit der Version V2.60.0 eingefuhrte
Funktionalitat, welche &ltere Treiber nicht besitzen.

Es handelt sich um einen alteren Treiber.

Abhilfe :
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Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und uUberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.
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RGO0006: "Die Funktion Device_GetConvertFunctions ist in der DLL XYZ unbekannt!"
Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device_GetConvertFunctions nicht freigeschaltet oder die Funktion ist nicht
implementiert. Bei dieser Funktion handelt es sich um eine erst mit der Version V2.60.0 eingefihrte
Funktionalitat, welche &ltere Treiber nicht besitzen.

Es handelt sich um einen alteren Treiber.
Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und tberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0007: "Datenpunkt XYZ kann nicht bearbeitet werden (PDInfo)!"
Grund:

Die Funktion Device_DataPointinfo des Geratetreibers schlug fehl. D.h. der projektierte Datenpunkt ist
nicht bekannt. Dies deutet auf eine Fehlfunktion oder eine unzulassige Anderung im Treiber hin.

Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0008: "Datenpunkt XYZ kann nicht bearbeitet werden (Convert)!"
Grund:

Die Funktion GetConvertFunctionIDs des Geratetreibers schlug fehl. D.h. der Index der
Konvertierungsfunktion des projektierten Datenpunktes ist nicht bekannt. Dies deutet auf eine Fehlfunktion
oder eine unzulassige Anderung im Treiber hin.

Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0009: "Bitmap 'XYZ' hat n Farben! Das von Ihnen projektierte Modul kann aber nur m Farben
darstellen!”

Grund:

Das Bitmap wurde mit mehr Farben abgespeichert, als das Zielsystem darstellen kann.
Das Bitmap hat mehr Farben, als das betreffende Panel zul&sst.

Abhilfe:

Bitte speichern Sie das Bild mit der dem Modul entsprechenden Farbtiefe.

RGO0010: "Die Bitmap Datei XYZ enthalt kein Bild!"

Grund:

Bei der Bitmap Datei handelt es sich zwar um eine gliltige Datei, jedoch hat der Datenteil des Bitmaps die
Lange 0.
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Abhilfe:

Ldschen Sie die fehlerhafte Datei aus dem Verzeichnis <Projekthame>\<Geratename>\Bitmaps und
erstellen Sie diese neu.

RGO0011: "Das Bitmap XYZ ist groRRer als 64KB!"
Grund:

Aufgrund des beschrankten Speichermanagements kostengunstiger Zielsysteme wurde die maximale
Grole einer Ressource auf 64kByte festgelegt (Firmwarestande < V1.52).

Abhilfe:
Speichern Sie das Bitmap mit einer niedrigeren Farbtiefe ab.

LZerpflicken” Sie das Bitmap in zwei oder mehrere Bilder und projektieren Sie diese getrennt
voneinander.

RG0012: "Das Bitmap XYZ kann nicht geladen werden!"

Grund:

Die Datei wurde geldscht oder ein anderes Programm hat sie exklusiv gedffnet.
Abhilfe:

Falls die Datei im Verzeichnis <Projektname>\<Geratename>\Bitmaps nicht mehr vorhanden ist, muss
diese wieder dahin kopiert werden.

Wird die Bitmap nicht mehr bendtigt, so geniigt ein erneutes Anstarten des Ressourcen Generators.
Dieser erkennt, dass die Datei nicht mehr gebraucht wird und entfernt die Bitmap Kennung aus der
Datenbank.

Falls ein anderes Programm das Bitmap noch geé6ffnet hat, so geniigt es dieses zu schlieRen und die
Ressourcen neu zu erzeugen.

RGO0013: "Die Font Datei XYZ kann nicht geladen werden!"

Grund:

Die Datei wurde geldscht oder ein anderes Programm hat sich exklusiv geotffnet.
Abhilfe:

Falls die Daten im Verzeichnis <Projektname>\<Geratename>\Fonts nicht mehr vorhanden ist, muss
diese wieder dahin kopiert werden.

Wird die Schrift nicht mehr bendtigt, so gentigt ein erneutes Anstarten des Ressourcen Generators.
Dieser erkennt, dass die Datei nicht mehr gebraucht wird und entfernt die Font Kennung aus der
Datenbank.

Falls ein anderes Programm die Schriftartdatei noch ge6ffnet hat, so genigt es, dieses zu schlieRen und
die Ressourcen neu zu erzeugen

RGO0014: "Die Fontdatei XYZ ist grofRer als 64KB!"
Grund:

Aufgrund des beschrankten Speichermanagements kleiner und kostenguinstiger Zielsysteme wurde die
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maximale Grol3e einer Ressource auf 64kByte festgelegt (Firmware < V1.52).

Abhilfe:

LZerpflicken” Sie die Schrift in zwei oder mehrere Teilschriften (z.B. nur Grol3buchstaben,
Kleinbuchstaben, Sonderzeichen etc.) und projektieren Sie diese getrennt voneinander.
Andern Sie die GroRe der Schrift -> weniger Speicherverbrauch.

LZerpflicken® Sie die Schrift in eine obere und untere Halfte

Verzichten Sie auf nicht bendtigte Zeichen.

RGO0015: "Der ID Eintrag 'XYZ' ist in der default Sprache mehrfach vorhanden!"
Grund:

Es liegt eine ungultige Textdatenbank vor. Dies kann im Normalfall nicht passieren, sollte es jedoch
trotzdem vorkommen, versuchen Sie bitte folgende Abhilfe:

Abhilfe:

Loschen Sie bitte den Text mit der angezeigten ID aus Ihren Masken und projektieren Sie IThn nochmals
neu.

RGO0016: "Fehler in project.set-fiir die Sprache XYZ kein Font definiert!"
Grund:

Im Verzeichnis <Projektname>\ steht eine ungtiltige Project.Set Datei. In dieser fehlt der Eintrag
[Languages/Fonts].

Abhilfe:

Selektieren Sie in der Projektverwaltung das Projekt, driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie
den Meniipunkt ,Andern“. Quittieren Sie den angezeigten Dialog mit OK. Jetzt wird die Projekt.Set Datei
reinitialisiert.

RGO0017: "Die Sprache XYZ referenziert auf den nicht vorhandenen Font ZYX!"

Grund:

Im Verzeichnis <Projektname>\ steht eine ungultige Project.Set Datei. In dieser fehlt der Eintrag
[Languages/Fonts].

Abhilfe:

Selektieren Sie in der Projektverwaltung das Projekt, dricken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie
den Meniipunkt ,Andern“. Quittieren Sie den angezeigten Dialog mit OK. Jetzt wird die Projekt.Set Datei
reinitialisiert.

RGO0018: "Der Text mit der Text ID 'XYZ' wurde nicht gefunden!”

Grund:

Ein Text wurde angelegt und projektiert, wurde aber im Anschlu3 geldscht. Die referenzielle Integritat des
Projektes wurde verletzt.

Abhilfe:

Loschen Sie alle Referenzen dieses Textes aus lhren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren
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Sie diesen Text neu.

RGO0019: "Der Text 'XYZ' wurde einer reservierten ID zugewiesen!"
Grund:

Es wurde ein Text projektiert, dessen laufende Nummer die eines Systemtextes ist. Die Text ID ist somit
ungultig.

Abhilfe:

Léschen Sie alle Referenzen dieses Textes aus Ihren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren
Sie diesen Text neu

RG0020: "Die ID 'XYZ' wurde schon an den Text 'ZYX' vergeben!"

Grund:

Eine Text-ID wurde mehrfach vergeben. Die referenzielle Integritat des Projektes ist gefahrdet!
Abhilfe:

Léschen Sie alle Referenzen von ZYX aus Ihren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren Sie
diesen Text neu.

RG0021: "Die Default Maske '"DEFAULT_DESKTOP' fehlt!"

Grund:

Es wurde ein Projekt erzeugt, das keine Hintergrundmaske besitzt (entspricht dem Desktop bei Windows).
Abhilfe:

Erzeugen Sie eine Maske im Maskendesigner. Dann wird automatisch ein |DEFAULT_DESKTOP erzeugt.

RG0022: "Es wurde ein unbekanntes Element in der IDEFAULT_COMPONENTS definiert!
Generierung abgebrochen!"

Grund:

In der IDEFAULT_COMPONENTS wurde ein Prototyp definiert, der dem Ressourcen Generator
unbekannt ist. Dies ist ein Hinweis auf einen Versionskonflikt der Produkte!

Abhilfe:
Starten Sie Version.exe und Uberprifen sie die Versionsnummern der Komponenten

Léschen Sie das fehlerhafte Element aus der IDEFAULT_COMPONENTS.

RGO0023: "Die Maskenanzahl ist bei der Demo-Version auf 10 Masken begrenzt. ..."
Grund:

Sie haben keinen Dongle auf Ihrem Computer oder der eingesteckte Dongle ist fur diese eStudio Version
nicht freigeschaltet. Bei einer Demoversion ohne Dongle wird die Maskenanzahl beschrankt.

Abhilfe:

Erwerben Sie eine Vollversion bei lhrem Handler.
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RG0024: "Die Maskenanzahl ist bei dieser eingeschrankten Version auf n Masken begrenzt."
Grund:

Sie haben eine Light Version von eStudio erworben, oder nur einen beschrankt gitigen Dongle auf Ihrem
PC stecken.

Abhilfe:

Erwerben Sie eine Vollversion bei lhrem Handler.

RG0025: "Ein Anzeigefeld in der Maske 'XYZ' Ist auf die Eigenschaft 'Datenpunkt' gestellt ... "
Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Anzeigefeld, das auf Anzeigetyp Datenpunktname parametriert wurde.
Diese Eigenschaft wird erst in der nachsten Version realisiert.

Abhilfe:

Bitte entfernen Sie in der Maske XYZ das Anzeigefeld, welches auf Datenpunktname parametrisiert ist.

RG0026: "Die EEprom Adresse 0x???7? fur ein Eingabeelement in der Maske 'XYZ' wurde schon
einmal fir den Datenpunkt ID:'ZYX' vergeben! Die Ressource ist auf dem Zielsystem inkonsistent!"

Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Eingabefeld, daf3 tber die Eigenschaft ,ins EEprom schreiben” verfugt.
Diese Adresse wurde schon einmal fir einen Datenpunkt ,ZY X" vergeben.

Abhilfe:

Editieren Sie die Maske XYZ und andern die Adresse 0x???? des besagten Eingabefeldes.

RGO0027: "Die EEprom Adresse 0x???? fur ein Tasterelement in der Maske 'XYZ' wurde schon
einmal fir den Datenpunkt 'ZXY' vergeben!"

Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Tasterelement, dal3 Gber die Eigenschaft ,ins EEprom schreiben” verfiigt.
Diese Adresse wurde schon einmal fir einen Datenpunkt ,ZY X" vergeben.

Abhilfe:

Editieren Sie die Maske XYZ und andern Sie die Adresse 0x???? des besagten Tasterelements.

RG0028: "Es wurde versucht, einen Label Typ als StaticLabel zu verwenden!"
Grund:

Inkonsistenz der Datenbank (interner Fehler).
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Abhilfe:

Schicken Sie Ihr fehlerhaftes Projekt zur Kontrolle per Email Elrest.

RGO0029: "Konnte Datei Ressource.res nicht erzeugen”
Grund:

Der Ressourcen Generator konnte die Datei nicht erzeugen. Dies kann aus folgenden Griinden der Fall
sein :

Es ist kein Platz mehr auf der Festplatte.

Ein anderes Programm hat die Ressource Datei exklusiv gedffnet.

Es sind zu viele Dateien gedffnet.

Abhilfe:

Schaffen Sie Platz auf Ihrem Laufwerk.

SchlieRen Sie alle Programme, die die Ressource.res gedffnet haben.

Erhéhen Sie den Eintrag ,Files=" in der Config.Sys auf einen héheren Wert und starten Sie Ihren Rechner
erneut.

RG1000-1999: "Diverse Meldungen..."

Fehlercodes 1000-1999 Doppelklick zum Bearbeiten mdglich!
Dies ist nur moglich, solange die Maske nicht neu gespeichert wurde, ansonsten starten Sie ResGen bitte
neu!

Grund:

Der Ressourcengenerator Uberpriift zu den Elementen, ob die Eingaben vollstandig und korrekt sind.
Fehlt z.B. die Datenpunktangabe, erfolgt eine Meldung.

Abhilfe:

Durch einfachen Doppelklick auf die Fehlermeldung wird der MaskenDesigner mit der Maske ge6ffnet und
auch der Einstellungsdialog zum betreffenden Control gedffnet.

Bedingung ist, das kein anderer Dialog der Maske gerade offen ist.
AuRRerdem darf die Maske nicht zwischenzeitlich gréRer verandert worden sein, wodurch ein Abspeichern
erfolgte. Ansonsten fiihrt eine Anwahl aus ResGen evtl zum Offnen eines falschen Controls.

Starten Sie in diesem Fall ResGen einfach neu und wéahlen Sie den Fehler neu an.
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5.8 Download zum Zielsystem

Aus ElaDesign wird die Ressourcen Datei erzeugt.
Diese kann direkt aus ElaDesign in das Zielsystem
geladen werden.

A|START [Abnahme_V2Z80 - 70_CoDeSys

Daktei Bearbeiten Layout Extras Hilfe

Zwischen den Betriebssystemen gibt es folgende
Unterschiede:

Die Datei Resource.res wird
auf dem Zielsystem als
Resource.bin gespeichert.

. Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

eZurUck - J lw /-:\J Suchen B Ordner '

- Achesse | @ fepif192.168.1.206)

Mame

@dom.htm

Andere Orte 3 eventlog. bin

@ Internet Explorer
@ Eigene Dakeien

) @emeinsamne Dokumente
\g Mekzwerkumgebung

3 firrmware. bin
| ] flash_2.bin
3 iec_code. bin
E] iec_data,bin
E] load,bin

3 petsist.bin
& | persist2.bin
3 resource, bin
5| save.bin

;,l;r Beim Download auf ein DEE=EY
Cnt  Windows CE Gerdt kann das || oo s 12e F% o |

. . [].Mkevpadsheeypad k. sml 09.06.2008 1309 rechen
Downloadverzeichnis e esea e fbrecen |

[ Flashdisk.
. resourceresource. res 08122008 11:19 Application Data

My Documents

bestimmt werden :

-] Program Files

03 prafiles

L] Temp
Adresse: [192.162.5.54 ) Wintiows
ZFielverzeichnis: |\FIashd\sk\EIaDeswgn

Download starten | Abbrechen |

Fr il Die Resource.res Datei kann gespeichert werden unter :
Mﬁ_"!‘ . Datei Bearbeien Ansicht  Favoriter
: = e My Documents*
q€) Q ¥ P: dies ist ausschlieBlich im RAM und nach einem
 ndresse |80 TN Spannungsausfall fliichtig.
— . Der Vorteil ist, wahrend der Entwicklungsphase kann
[)Documents and Settings man ohne einen Flashvorgang schneller testen.
M Flashdisk.
"%“N“;}iiii”’e““ e ,Storage Card"
[S)Program Files hierbei handelt es sich um die externe CF
.lg;*f;":g'iar - (CampactFlash). .
ETemp Es wird dringend empfohlen, die Daten zwecks
Dosiendows leichteren Applikationstausch und aus
Performancegrinden auf der CF zu speichern.
Nachteil, es muss zwingend eine CF vorhanden sein.
Der Status, ob ein Medium gesteckt ist oder nicht,
e Flashdisk®
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 153



Handbuch
eStudio V2.91

hierbei werden die Daten auf dem internen Flash
gespeichert. Da auf diesem Flash sich auch das
Betriebssystem befindet ist der Flashvorgang
langsamer als bei CF. Ein weiterer Nachteil ist der
langsame Zugriff der internen CF, speziell auch in
Verbindung mit CoDeSys.

Ein Vorteil ist, dass die CF entfallen kann.

elrest empfiehlt den Einsatz einer externen CF.

Memory Stick

Hier werden die Daten auf einen angeschlossenes
Speichermedium am USB- Port gespeichert. (Externe
Festplatte, Cardreader, USB-Stick). Hierbei ist der
Anschluf3 von mehreren Medien erlaubt. Die
Nameszuweisung erfolgt anhand der
Anschlussreihenfolge:

Memory Stick

Memory Stick2

Memory Stick3

Memory Stickn..

Nach Start von ElaDesignCE.exe auf dem Panel wird in der
Reihenfolge :

~\My Documents\resource.res”
“\Storage Card\ElaDesign\resource.res”
~Flashdisk\ElaDesign\resource.res"

nach der Datei ,resource.res” gesucht und ausgefinhrt.
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6 Tipps und Tricks

Dieses Kapitel soll Sie bei der Programmierung unterstitzen, indem ,Gute fachliche Praxis* beim Umgang
mit Elrest Geraten dargelegt wird.

6.1 Zu ElaDesign

Hintergrund: Losung:

Der Maskenwechsel zwischen bereits im Speicher ~ Wenn mdglich, jeweils nur die verwendete Maske
geladenen Masken wird zwar beschleunigt, wenn im Speicher halten. Verwende sie die Option

die Zielmaske bereits geladen ist, aber die .Folgemaske mit Abbrechen®. Dies bedeutet, dass
Gesamtsystemlast steigt jedoch an, wenn zusatzlich beim Maskenwechsel, die Zielmaske geladen, und
Elemente im Hintergrund aktualisiert werden die Quellmaske vernichtet wird.

mussen.

6.1.1 Datenpunkte

Verwenden Sie bei Eingabewerten, welche nur vom oK
Bediener geandert werden als Aktualisierungszeit Iﬁ'iiptgtApp'rttFId

»Singleshoot”. Dies bedeutet, dass der Wert beim T et e

Offnen der Maske aus dem Datenpunkt einmalig Al IR

aktualisiert wird

Und nun auf eine Bedienereingabe wartet.

Application: hF\ashdlsleysExtras\systemlnutnﬁcan.exe E

Arguments: I

Element Eingabe

Datenpunkt ‘ [ Indizient Rel. Offset: EI
“ariahlentyp: [v it Rlcklesen
Zuganglichkeit... Singleshat hd

Singlesho

Mormal 1 Unsichtbarl

Anzeigefelder:

Uberlegen Sie, ob eine schnelle Aktualisierung sinnvoll ist. Z.B. muss eine Raumtemperatur weder im
1Sekundentakt, noch im 2 Sekundentakt dargestellt werden.

Verwenden Sie als Standard statt 1 Sekunde eher 3 Sekunden. Dies bedeutet nicht, dass die Wertdnderung immer
nach 3 Sekunden dargestellt wird, sondern dass dies im schlechtesten Fall erst nach 3 Sekunden erfolgen wird.
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6.1.2 Bitarray’s statt viele einzelne Bits

Die Kommunikation kann wesentlich beschleunigt werden, wenn weniger Daten Ubertragen werden
massen.

Die Kommunikation zwischen CoDeSys und der HMI stellt hier keine Ausnahme dar.

Nachfolgend werden unter eStudio / WAC lediglich die 4 Variablen als Bitarray32 angelegt, was jeweils
einen DWORD unter CoDeSys entspricht.

Dies hat den weiteren Vorteil, dass wahrend der Projektierung nicht standig CoDeSys geschlossen und
gedffnet werden muss, solle man eine weitere Variable bendtigen und unter eStudio/WAC angelegt
werden.

Beispiel:
Eine Meldung ,Halt nachTaktende" soll angezeigt werden.

Die vorhandene Variable xaMeldungen wird auf dem Bit 1 benitzt

- Element Bild
il SO Awto | Hand  HTE
| u n Ql""t Datei [BMP): |empt_l,.l.bmp FEl Faktar: 1a -

[ Transparent
Elementanardnung Pazitionswverschiebung
#-Pos: I@ [ In¥-Richtung
Y-Pas: 2 Datenpunkt: | FEf
™ In*-Richtung
Zykluszeit 1 zec - Dratenpunkt: | =L

|

Zuganglichkeit. .
Bereiche

¥ Datenpurktabhanaig
Datenpunkt [#aheldungen i

W Indiziet  Rel Offsat; |1 _|:|

oK. | Abbrechen|

In CoDeSys wird dieses Bit der Variable nun verwendet und in einer Ubersicht als Kommentar
eingetragen (Blau)

Anlegen einzelner Bits: fred_ce.DLL V2.82.0

Sollten dennoch einzelne Bits angelegt werden, vt & metah Az ] Vleier 28] || et zn | Ut
muss beachtet werden, dass nur 32-bit Weise eine  |[ Merker . —— S5
SpeiCher_UnterSCheidung zwischen Mame: |+T st Nichstes freies Doppelwatt verwenden |
Constant/Persistant/Retain erfolgen kann. Datensr o1 Bl i

Beim Anlegen der Variablen wird leider nicht Ay Gihe: [T =3 =1 | Offset [0BEC Byies BN [T
angezeigt, in welchem Speicher die bisherigen Bits

des Doppelworts liegen. 0k | Abbreshen |

Daher ist es Vorteilhaft sich dies separat zu .

notieren.

Beispiel:

Sie méchten eine Neue Variable xTest (Bool) als

Retain anlegen. Eladesign Schlagt Ihnen vor Bit7

des DWORD auf Adresse 0xOBBC zu verwenden.
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Nachdem Sie alles angelegt haben, erfahren sie
zum Abschluf3, dass Bit 0..6 des DWORD auf
Adresse 0xOBBC

NICHT vom Typ Retain sind, wissen jedoch nicht ob
vom Typ Constant oder Persistant. Dies erfahren
sie durch weitere Versuche. Ihnen bleibt an dieser
Stelle nur Ubrig die Taste Abbrechen zu dricken
und das Anlegen der Variable erneut zu beginnen.

Notieren Sie sich daher beim Anlegen von
Boolschen Variablen des Typ.

z.B.:

0x0OBBC = Constant

0x0BC4 = Persistant
0Ox0BCS8 = Retain

Handbuch
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Bereiche/Zugriff BY
Signalbereich: Min.: |D Mae.: |D
MeBbereich:  Min.: |D M. : |D
Inttizlisierung Verarbeitungsmodus
" immer mit Startwert 0 " Lesen
" mit gespeichertem Parameter (PERSISTENT) " Schreiben
% mit batterizgepuffertem Wert (RETAIN) {* Lesen/Schreiben
< Zurick Fertigstellen I Abbrechen I
+
eStudio @ 4

- Tl -

3 1 Felgende Datenpunkte haben dieselbe Adresse:
' xTest

StoerMenu50

QM_Daktiv

QM_DStart

SK229M60_HMI

SK229M70_HMI

SK229M80_HMI

SK229M30_HMI

SK229MN100_HMI

Die Initialisierung kann daher nur fir alle diese Datenpunkte gedndert

werden,
Soll die Initialisierung bei allen Datenpunkten gedndert werden?

(Alternativ kénnen Sie die Bits in getrennte Adressbereiche legen[unter

Verwendung des Knopfes "> &idw' im Datenpunktdialeg].)

Ja | Nein

Abbrechen
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6.1.3 Vorteile von Merker Variablen

Verzichten Sie systemintern auf den PLC- Handler.

Normaler Weise greift CoDeSys auf Variablen von eStudio/WAC zu. Die Datenpunkte werden beim Start
von CoDeSys unter eStudio in dieses importiert.

Es geht jedoch auch anders herum: Daten, die unter eStudio angelegt sind, kdnnen auch in eStudio
importiert werden. Hierzu bedient sich eStudio der CoDeSys-Symboldatei.

Vorteil:
Vorhandene CoDeSys- Projekte kénnen problemlos in ein eStudio/WAC- Projekt eingebettet werden.

Nachteile:
- Erheblich lange Ubersetzungszeiten der Resource, die bei jeder Codednderung notwendig sind.
- Dateninkonsistenzen.

6.1.4 Vorteile Fixed Fonts
Verzicht auf TTF

TrueTypeFonts sind Eleganz, Scalierbar und schon.
Eben diese Eigenschaften bendtigen zum Teil erheblich gréRere Systemressourcen.

Beachten Sie dies bei der Projektierung. Ein auf der HMI dargestellter TTF-Text bendétigt zum Anzeige ca
20ms. Haben Sie nun beispielsweise.

6.1.5 Sprachumschaltung

Die Sprachumschaltung erfolgt ab besten tiber den Windows-Landercode und mit der Landesflagge, bzw
dem Internationen Kirzel. Verwenden Sie hierzu eine Combo- oder Listbox.

Dies hat folgende Vorteile:

e nPrimaryLanguage (b.B. 1033 fur Englisch ) andert sich nicht, wenn weitere Sprachen
hinzukommen. Fur den Umschaltparameter nLanguage gilt dies nicht.

e Die Verwendung der Symbole gewahrleistet, dal3 jedes Land nur ein mal dargestellt werden muf3.
Wird z.B. Deutsch nicht als Flage oder (D) dargestellt, sondern als ,,Deutsch” so mul3 dieser
Eintrag in der jeweilig aktuellen Landessprache anders benannt werden z.B. german, allemagne,
tedesco, nemacja
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6.2 Zu CoDeSys

6.2.1 Taskkonfiguration
Erstellen Sie einen eigenen HMI- Task.

Dieser lasst sich unter CE mit demselben Interrupt der HMI- Aktualisierung des Betriebsystems ausfihren.

Somit erhalten Sie eine Syncronitat zwischen CoDeSys HMI und dem des Betriebsystems.
Die Bildabarbeitung, Taskenreaktionen etc kbnnen erheblich gegenlber einer Singeltaskkonfiguration
oder einer freilaufenden Konfiguration gesteigert werden.

Wabhlen Sie daher als Taskeigenschaft ,Extern Ereignisgesteuert, Visuloop oder ElaDesignLoop.

6.2.2 Programmiersprache

Zwischen den einzelnen Programmiersprachen gibt es erhebliche Unterschiede in der Codegrof3e und
Abarbeitungsgeschwindigkeit.

Die Programmiersprache ,Strukturierter Text" ist daher der Ablaufsprache, FUP, COP oder CFC
vorzuziehen, da sie im Vergleich eine hohe Geschwindigkeit bei geringer Codegroéf3e erreicht.

CoDeSys Aufruf:

Nicht jeder Code muss mit jedem Zyklus durchlaufen werden.

Uberlegen Sie sich, ob es Programmteile gibt, die nur Gelegentlich aufgerufen werden miissen.
Die kdnnte z.B. sein:

Systemuhr: 1x Sec
Alarmmanagement : 2x Sec

Initialisierung: 1x bei Systemstart
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6.2.3 Programmabsturz
Programmabstirze sind fast immer Programmierfehler.

Hierbei kommen typischer Weise in Frage:
¢ Fehlerhafter Pointerzugriff

e Fehlerhafter Zugriff in einen Arraylndex.

Checkbounds()

Zur Kontrolle von Arraylber- und Unterschreitungen kann
die CoDeSys- Funktion Checkbounds verwendet werden.
Siehe CoDeSys- Hilfe

Die Funktion wird immer durch das System aufgerufen,
wenn sie vorhanden ist und ein Indizierter Zugriff
stattfindet. In Verbindung mit einem Counter kann dies ein
effektives Diagnosetool sein.

Zur Abb: Die Counter in Zeile 3 und 6 sind global deklariert.

Ist eine Counterincrementierung festzustellen, so findet
eine Indexverletzung statt, welche durch Checkbounds
korrigiert wird.

Um festzustellen wo diese stattfindet, setzen Sie einen
Breakpoint in Zeile 3 und Zeile 6.

Wird der Breakpont erreicht gehen sie im Einzelschritt
weiter. Sie gelangen nach wenigen Schritten in die
Codestelle der Verletzung.

Wichtig:

Haben sie den Fehler behoben, so schlief3en Sie die
Funktion Checkbounds() wieder von der Coderzeugung
aus.

Checkbound ist auRerst Code- und Rechenintensiv.

Handbuch
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0001

FUMCTION CheckBounds : DINT

0002

VAR_INPUT

0003

index, lower, upper: DINT,

0004

EMD_VAR

0005

VAR

0006

EMD_VAR

<

0001|IF index < lower THEM

0002

CheckBounds ;= lower,

0003

CheckBoundslower=CheckBoundslower+1;

0004

ELSIF index = upper THEM

0005

CheckBounds = upper;

0006

0007

CheckBoundsupper=CheckBoundsupper+1;
ELZE CheckBounds = index;

0008

EMD_IF

( [000A|FUNCTION CheckBounds : DINT

dig
18] dig
driv

oo
mm

fusie]
mm

o
o

i e 1
mommom

-
3

el

T
@

[ i )i e ) v ) ) e o i ) )

3 Baustsine ~
B[ Kommunikation

adjust_scr (PRG)

~[2] Beeper (FB)
BYTE_OF_DWORD (FUN
~[Z] Can_Diag (PRG)

[0002)vAR_INPUT

[0003| index, lower, upper: DINT;
[0004|END_vAR

[0008)vAR

[000B/END_VAR

<

[on0aNE index < lower THEN

Objekt einfugen...
Objekt umbenennen...
Objekt bearbeiten
Objekt kopieren
Objekt laschen

Objekt konvertieren...
Objekt exportieren...

Objekt Eigenschaften...

Projektdatenbank

Neuer Ordner

Aufrufbaum ausgeben

Als Vorlage speichern...

kBounds = lower;

heckBoundslower.=CheckBoundslower+1;}

index = upper THEN
kBounds = upper;
heckBoundsupper.=CheckBoundsupper+1,
CheckBounds := index;
IF

v Vom Ubersetzen ausschieBen
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6.2.4 Watchdog
Bleibt ein Task wegen eines Programmierfehlers stehen, so besteht unter CE-Geraten die Moéglichkeit

Unter CoDeSys einen Watchdog auszulGsen. Dies konnte generell wie folgt aussehen.

In Ihrem Code vergeben sie an Mehreren Stellen ID’s Wir der Watchdog ausgeltst, wird die ID in eine
Datei geschrieben, welche spéater ausgelesen werden kann.

B [EH Taskk ~ o
Syﬂeanrmgnmsel
| MName Beschreibung aufgerufene FOL
. [ start Called when program starts
B 5’ HuI O stop Called when program stops
e oberflaeche(); O before_reset Called before resettakes place

[ after_reset Called after resettook place
O shutdown Called before shutdown is performed
excpt_watchdog Software watchdog OF IECHask expired WATCHDOG
O debug_loop Debug loop at breakpoint

(* Trigger Watchdog *)

= Watchdog(PRG)
ST IF psFW=0 THEN

psFW:= FWGetStructPointer(0);

END_IF;

FwTurnDisplayOn(TRUE) ;

Pul tMaskOpen(99);

(* Panel Watchdog *)

(* Write Error File *)

IF hFile=0 THEN

hFile := SysFileOpen(FileName:=sFilename, Mode:="a");

END_IF;

sTextToWrite:= DT_TO_STRING(SysRtcGetTime(1));

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, " ");

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, INT_TO_STRING(psFW”.uRemanent.sMasterEEprom.nRebootCounter));
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, " ");

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, INT_TO_STRING(ID));

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, " ");

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, "Watchdog Expired®);
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, "$n$l1*");

IF hFile<>0 THEN

dwReturn := SysFileWrite(File:=hFile, Buffer:=ADR(sTextToWrite),
Size:=LEN(sTextToWrite));
END_IF;

(*SysStrCpy(sTextToWrite, INT_TO_STRING(nID[O]));*)
sTextToWrite:= INT_TO_STRING(nalD[0]);
FOR i:= 0 TO 99 BY 1 DO

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,"; ");

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, INT_TO_STRING(nalD[i]));
END_FOR;

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite, "$n$l1*");
IF hFille<>0 THEN

dwReturn := SysFileWrite(File:=hFile, Buffer:=ADR(sTextToWrite),

Size:=LEN(sTextToWrite));
END_IF;

SysFileClose(File:=hFile);

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 161



Die Datei wiirde dann wie folgt aussehen:

E‘- Errorlog.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
IDT#2010—10—26—16:03:39 93 0 watchdog ExpiredClC106; 106; 105; 104; 103; 107; 106; 104; 106; 105; 104;

6.2.5 Netzwerkvariablen
Broadcast

Verwenden sie als Broadcast nicht die von 3S Empfohlene Adresse 255.255.255.255.
Haben Sie nur einen Kommunikationspartner, so geben Sie lediglich die IP des Partners an.

Haben sie mehrere Partner, so geben sie einen Kleineren Bereich an, z.B.
Sie haben 3 Steuerungen:

192.168.1.200

192.168.1.210

192.168.1.211

mit Subnetmask 255.255.255.0
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Einstellungen fur UDP

Standard werwenden |

LI X

Abbrechen

Partfiir alle MNetzwerke: |1 ene
Broadcast-Adresse: | 192 . 1B . 1. 216 _g
n

Connection 1 (UDP) ]

Metzweark-
. " werhindung
MNetzwerktyp: UDP - Einstellungen. . ldschen

[+ “ariahlen packen

“ariahlenlistenkennung (COB-ID): |1

[ Priifsumme libertragen

[ Bestatigter Transfer

[ Lesen |_

[v Schraiben [v Bootup Reguests beantwarten

[v Zyklische Uberragung Intenall; T#500ms

[v Uberragung bei Anderung hindestabstand: T#100ms

[ Ereignisgesteuerte Ubertragung Yariahle: ’7

Datenpunktaktualisierung

Auch hier ist weniger mehr. Wéhlen sie ein gréReren Aktualisierungsintervall bzw. Mindestabstand.

Kommunikationsiiberwachung

Durch die zyklische Ubertragung (siehe Abb. oben) wird mindestens 2x die Sekunde ein Telegramm

Ubertragen, bzw. vom Kommunikationspartner empfangen.

Hieraus lasst sich schnell einen Uberwachung mit Timout programmieren:
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E§%%§$, R L L L L L L L L L L L

Uberwachung NetVar-Kommunikation

ST HHH T R R )
PROGRAM RemoteKommunikation
VAR
XConnecttoRemote -BOOL ;
NReceiveCount :DWORD;
nReceiveCount_old :DWORD;
Tactualtime TIME;
TLastConnection TIME;
END_ VAR

tActualTime :=TIMEQ;
nReceiveCount :=pNetVarPDO_Rx_Diagnosis_UDP[0] -nReceiveCount;
IF nReceiveCount <> nReceiveCount_old THEN
TLastConnection :=tActualTime;
nReceiveCount old :=nReceiveCount;
END_IF;

XxConnecttoRemote:=tActualTime- tLastConnection < t#4S ; (* Anzeige ob Verbunden *)

6.2.6 Telnetparameter aus CoDeSys verwalten

Zur einfachen Serieninbetriebnahme von Elrest- Steuerungen , bzw. fir deren Update, empfiehlt es sich
die Telneteinstellungen in einem Initialisierungsschritt in CoDeSys vornehmen zu lassen.

Die Einstellungen unter Telnet entfallen dann ganzlich.
Hierzu wurden die Dokumente Plattform CE_DE und Plattform_pE unter der Rubrik , Telneteinstellungen
So angepasst dass die Befehle fiir CoDeSys ersichtlich sind..

Eg%;?&_ R e e e e e e e e
Telnet-Parameter aus CoDeSys
ST L L L L L D L S L L L L L L

IF NOT xInit THEN
psFW:= FWGetStructPointer(0);

(*C 1 Byte*) psFWA _uRemanent.sMasterEEprom.bESBActivated = 1;
(*0 26 Byte*) psFWA _uRemanent.sMasterEEprom.nDisplayBrightness:= 255;
xInit:= TRUE;

end_if;
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6.2.7 Virtuelle Module

Far Simulationen werden oft ,Virtuelle Module bendétigt, da die eigentliche Hardware noch nicht zur
Verfiigung steht. Hier sollten EA’s simuliert werden, Das Problem hierbei ist aber dass Eingange aus
CoDeSys nicht beschrieben werden kdénnen.

Workarround: Schreiben auf Eingange via Pointerzugriff.

Beschreibung: ESB- Modul 6..8 fehlt. Diese beiden Module werden durch die Transfervariablen
dwINPUT_T1]0..2] simuliert

Eé%%§$' (At R A
Virtueller Modus
ST B )

VAR
dwINPUTS_M AT %IBO :ARRAY[O..8] OF DWORD;
dwINPUTS_T1 :ARRAY[O..2] OF DWORD;

END_VAR

pzdwINPUTS_M:=ADR(dAWINPUTS_M);
FOR i:=0 TO 2 BY 1 DO

pzdwINPUTS_M :=ADR(dwINPUTS_M[i1+6]); (* Ermitteln des
Speicheradresse *)

pzdwINPUTS_M" :=dwINPUTS_T1[i]; (* Direktes Schreiben in den
Speicher *)
END_FOR;
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6.2.8 EA- Zugriff ohne ElaDesign- Datenpunkte:
Auf die Gerate Ein und Ausgénge kann ohne Datenpunktkonfiguration zugegriffen werden.

Hierzu die Adressierung fir die gangigsten Geréte:

dwaOutputs AT %QDO :ARRAY[1..10] OF DWORD;
ST dwalnputs AT %IDO :ARRAY[1..10] OF DWORD;
END_VAR
dwalnputs[O0]; (* 32 Digitaleingadnge des nullten ESB-Slave =

Mastersteuerung z,B. P303, CM1xx..)
dwalnputs[0].0; (* Erster digitaler Eingang der Masterteuerung = 1.Bit)
dwalnputs[0].1; (* Zweiter digitaler Eingang der Masterteuerung = 2.Bit)

dwalnputs[1]; (* 32 Digitaleingédnge des ersten ESB-Slaves z.B. CS1xx,
AlO8, MS7 *)

dwalnputs[2]; (* 32 Digitaleingdnge des zweiten ESB-Slaves z.B. CS1xx,
AlO8, MS7 *)

Hinweis:

Bei Geraten mit DIO’s wie z.B. dem ComboSlave CS101, CS110 werden die Digitalkanéle als Aus-
und/oder Eingdnge betrieben. D.h. wird ein Ausgang gesetzt, kann dieser via ESB oder CanOpen
zuruckgelesen werden.

Dies erlaubt Ihnen die Kontrolle, ob ein Ausgang wirklich gesetzt ist.

% CASE iStep OF

ST 2: dwOutput[8].6 :=TRUE; (* Schutztirverriegelung 6ffnen *)
IF dwinput[8]-6 THEN (* Verriegelung wurde erfolgreich angesteuert *)
iStep:=3;
END_IF;

3: IF xSafetydoorOpen THEN (* Warte bis Schutztur gedoffnet *)
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6.2.9 Analoge Konfiguration

Analogkanal auf der Mastersteuerung oder den Slaves mussen konfiguriert werden.
Dies geschieht mittels Funktionen der 1001.lib unter CoDeSys.

Um dies fur Sie zu vereinfachen wurden die ElaConfigAlO8.lib hinzu gefuhrt.

Die Instanz muss Zyklisch aufgerufen werden. Die Abarbeitung hierzu erfolgt mehrzyklisch, endet in
einem Ruckgabewert ,Success” oder nach 2 Sekunden in einem Timout.

Die Instanzen lassen sich nacheinander anordnen, so dass ein der Ausgang einer Instanz auf den Start
der Nachsten Instanz wirkt
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PROGRAM PLC_PRG

VAR

END_VAR

XSuccess
XInitFailt

:ARRAY [0..2] OF BOOL;
:ARRAY [0..2] OF BOOL;

XChannelnoFait :ARRAY [0..2] OF BOOL;
UsintChannelnoFailt:ARRAY [0..2] OF USINT;

instElaConfigAlO8

instElaConTigAlO8[0] (

instElaConfigAl08f2] (

XReset

usiModulno
xComboDevice
usiConfigCodeChannel0
usiConfigCodeChannell
usiConfigCodeChannel2
usiConfigCodeChannel3
usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>
xInitFailt=>
usintChannelnoFai L¥=>

XReset
usiModulno
xComboDevice
usiConfigCodeChannelO
usiConfigCodeChannell
usiConfigCodeChannel2
usiConfigCodeChannel3
usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>
xInitFailt=>
usintChannelnoFai

XReset
usiModulno
xComboDevice
usiConfigCodeChannel0
usiConfigCodeChannell
usiConfigCodeChannel2
usiConfigCodeChannel3
usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>
xInitFailt=>
usintChannelnoFailt=>

ARRAY [0..2] OF ElaConfigAlQ8;

(* P303 *)

xSuccess[0] ,
xInitFailt[0] ,
usintChannelnoFailt[0]);

(* Erstes CS110 *)
:=xSuccess|[0] ,

=54,

=54,

=54,

=54,

xSuccess[1] ,
xInitFailt[1] ,
usintChannelnoFailt[1]);

(* Zweites CS110 *)
:=xSuccess[1] ,

xSuccess[2] ,
xInitFailt[2] ,
usintChannelnoFailt[2]);
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6.2.10 Backup Restore
Ein Backup des Verzeichnisses /Flashdisk/EleDesign/ kann nur angelegt werden, wenn

Nicht bereits ein Backup auf der Karte angelegt wurde. Hierzu ist es forteilhaft ein etwaiges vorhandenes
Backup einfach umzubenennen.

IF xSaveToCF THEN
(* aelters Backupverzeichnis umbenennen , mit Datum/Uhrzeit versehen *)
_Date_and_Time:= SysRtcGetTime(1l);

FWGetDATE_TIME( _Date_and_Time, ADR( Date), ADR(_TIME));
SysStrCpy(sRename, "Storage Card\Control\visio_P205V\Backup_");

sRename : =CONCAT (sRename ,DATE_TO_STRING(_Date));
sRename:=CONCAT(sRename, *_");

sRename :=CONCAT (sRename, TIME_TO_STRING(_Time));
SysDirRename("\Storage Card\Control\visio_P205V\Backup®,sRename) ;

FwCFSave(1); (* Sicherung erstellen — Anlage sollte wahrend diesem Schritt nicht
produzieren *)

xSaveToCF:=FALSE;
END_IF;

Nach dem Backup, kann ein Update erst durchgefuihrt werden, wenn das Verzeichnis auf der Karte von
.Backup* auf ,Update” umbenannt wurde. Ein etwaiges bereits existierendes Backup wird hier, ebenfalls
mit Datum und Uhrzeit versehen, umbenannt.

Durch den Zugriff auf eine Datei — hier im Beispiel die Eventlog.bin — kann Uberprift werden, ob es die
Datei, bzw das Verzeichnis gibt.

-’?‘.ﬁ IF xRename_ BtoUpdt THEN
- xRename_BtoUpdt:=FALSE;
b ) T_Handle:=SysFileOpen("\Storage Card\Control\visio_P205V\Backup\ElaDesign\eventlog.bin®,
ro);
ST XBackupDirOK :=(f_Handle>0);
IF xBackupDirOK THEN

SysFileClose(f_Handle);
_Date_and_Time:= SysRtcGetTime(1);

FwGetDATE_TIME( _Date_and_Time, ADR(_Date), ADR(_TIME)
)

SysStrCpy(sRename , "Storage Card\Control\visio P205V\Update_*);

sRename : =CONCAT (sRename, DATE_TO_STRING( Date));

sRename :=CONCAT(sRename, *_");

sRename : =CONCAT (sRename , TIME_TO_STRING(_Time));

SysDirRename("\Storage Card\Control\visio_P205V\Update®,bsRename);

SysDirRename("\Storage Card\Control\visio_P205V\Backup®, "\Storage
Card\Control\visio_P205V\Update*");

SysFileDelete("\Storage Card\Control\visio P205V\Update\ElaDesign\Update.ver®);

(* Wichtig : ,,Update.ver® darf nicht wieder auf ein System zurickgesichert werden
*)

ELSE

(* BackupDir in SD- Card not found *)
END_IF;

END_IF;
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6.2.11 Rezepte

Rezepte sollte Vorzugsweise aus CoDeSys Heraus geladen und gespeichert werden, da Sie hier Uber
Erfolg bzw Fehler eine Ruckmeldung erhalten.

Den Bearbeitungsstatus erhalt man tber den Wert iState.

.. (% T T T T R T R R R R R T R T T T
i PROGRAMM LADEN
i HEHHHHHH AR AT HHHHHHHHHHH HHH PR TR R R R AR R R R £
ST X
CASE iRecipeStepLoad OF
0: IF xLoadParameter THEN

XLoadParameter :=FALSE;
iRecipeStepLoad:= iRecipeSteplLoad+1;
END_IF;

1: RecipeLoad(INT_TO_STRING(iProductNo) (*RecipeName*), ADR(iState));
iRecipeSteplLoad:= iRecipeStepLoad+1;

2: IF iState=0 THEN

iRecipeSteplLoad:= iRecipeStepLoad+1;
(* Recipe load success *)

END_IF;

IF iState<O THEN
iRecipeSteplLoad:=0;
Glob._DatapointRecipeChanged:= FALSE; (*Error Loading Recipe¥*)
iErrCodeRecipe:=iState+ 4200; (*Fehlermeldung®)

Pul tMaskOpen(96) ; (*Open ErrorMask*)
END_IF;
3: iRecipeSteplLoad:=0;
END_CASE;
(N A G L A L A P L L L L R L B B L e
PROGRAMM Speichern
............ HHHH HHHHHHH HHHHHH

CASE iRecipeStepSave OF

0: IF xSaveParameter THEN
XxSaveParameter :=FALSE;
iRecipeStepSave:=1;

END_IF;
1: iRecipeStepSave:=2;
2: RecipeSave(
USINT_TO_STRING(usiCopyActualTo) (*RecipeName*), "Programmparameter” (*ReceipeDefinition *),
ADR(iState));
iRecipeStepSave:= 3;

3: IF iState<O THEN (* Error *)

iRecipeStepSave:= 0;

XBeep:=TRUE;

iErrCodeRecipe:=iState+ 4200(*ErrorMessage*);

PultMaskOpen(96);

END_IF;

IF iState=0 THEN
iRecipeStepSave:=4;
END_IF;
4: iRecipeStepSave:=0;
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END_CASE;

Wobei die Fehlermeldungen wie folgt deklariert wurden:

Log. ID Deutsch

4000 ZERS_FRRWRITINGDP
4095 ZERS_ERRTIMEOUT

4096 ZERS_FRRFILEALREADYEXIST

4097 EERS_FRRINVRECHAME

4098 EERS_FRRINVDATAPOINT

4099 ZE RS_ERRINVRECDEF
4100 ZERS_FRROR

4192 EERS_ERRNOMEM
4196 EERS_FRRFILEOPEN

4198 EERS_FRRFILENOTFOUND

4200 ZERS_SUCCESS
4201 EERS_INIT
4202 ZERS_RFADING
4203 ZERS_WRITING
4204 EERS_LOADING
4205 EERS SAVING

Detail:

RS_SUCCESS

RS_INIT

RS_READING
RS_WRITING
RS_LOADING
RS_SAVING
RS_ERRFILENOTFOUND
RS_ERROPENFILE
RS_ERRNOMEM
RS_ERRDISKFULL
RS_ERROR

RS _ERRINVRECDEF
RS_ERRINVDATAPOINT
RS_ERRINVRECNAME
RS_ERRFILEALREADYEXIST
RS_ERRTIMEOUT
RS_ERRWRITINGDP
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6.2.12

Rezepturen ohne eStudio lesen und Schreiben

Werden relevante Betriebs- und Produktionsdaten in einer Rezeptur erfasst, kann diese zur

Betriebsdatenerfassung herangezogen werden.

Mit nachfolgenden Beispiel (Abb.unten) kénnen Daten der Steuerung von jedem beliebigen PC im

Firmennetz erfasst und in Exel importiert werden.
Die Vorgehensweise ist von unten nach oben zu lesen.

Da hier nicht die Dateien, sondern die Variableninhalte aktualisiert werden, gewahrleistet diese Funktion,
dass sie nach ausfiihren des Batchfiles auch die aktuellen Variableninhalte der Steuerung tbertragen

bekommen haben.

1.) Ausfiihren des Batchfiles, welches die Daten.rec der Steuerung mit der Daten.rec des PC’s

synchronisiert.
Hierzu wird die recipe.exe aufgerufen.
2.) Offnen der Daten.rec via Exel und Import der Daten.

@Datel Bearbetten Ansicht Enflgen Format Extras Daten Fenster 2

D8 SRY | FB2RC ©- & = A H A 0% - (7). Al

& % mo R R | &

A B c D E F G H
[Config]

Definition Rezeptdefinition

[Definition]
8ldwTakte_max|ULongl8176[0/10 515 64 0 0

[Data]
8|dwTakte_max|ULongl8176/0/10 0 0 0 0

@~ || | ra =

o

0 4294967295 4294967295 4294967295

i
]
=¥
>

0 4294967295

@ Daten.rec - Notepad2
File Edit View

Settings 7
U5 @dl By
1 [Config]

2 pefinition=Rezeptdefinition

A= 1R

4 [Definition]

s "8|dwrakte_max|uLong|81|76|0|10"=515;64;0;0;0;0;10
5

7 [Data]

5 "8|dwTakte_max|ULong|81|76|0]10"=0;0; 0; 0; 0; 4294967295; 4294967295; 4294967295; 0; 4294967295
9

B8 C\Windows\system32\cmd.exe =8 ®

jC:\ElaSoftnl in

Bi El Snft\lhn\Ru:)pe...exe /R DRIUER= ETHERNET SLOT="LocalHost"
[PARASTRING=""

" NO! E 'N214" DEUIGE="fred_iti" DEUICEPRRR- 5192.168.5.214" FILE="C[|§

:\Projektenn?65_73_113\P3B3\recipe\Daten . rec"

IC:\ElaSof t\Bin>Pause;
[Driicken Sie eine beliebige Taste . . .

") Recipe Produkte lesen.b

File Edit View Settings 7

=

DE@E 9 | san fs =eemw i
1 c:\elasoft\Bin\Recipes. exe /R DRIVER="ETHERNET" SLOT="L0CalHOST" PARASTRING=""
> pause;
3
Handbuch
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NODE="N214" DEVICE="fred itl" DEVICEPARA=";;

;192.168.5.214" FILE="C:\Projekte\A765_73_113\P303\recipe\Daten.rec”
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Windows Rem Daten_lesen.bat (PLC > PC )

Batch- c:\ElaSoft\Bin\Recipes.exe /R DRIVER="ETHERNET" SLOT="LocalHost"
Daten PARASTRING=""" NODE='"'N214' DEVICE="fred_itl" DEVICEPARA=";;192.168.5.214"
FILE="C:\Projekte\A765_73_ 113\P303\recipe\Daten.rec"

Pause;
Rem Daten_schreiben.bat ( PC > PLC)

c:\ElaSoft\Bin\Recipes.exe /W DRIVER="ETHERNET" SLOT="LocalHost"
PARASTRING=""" NODE=''N214'" DEVICE="fred_itl" DEVICEPARA=";;192.168.5.214"
FILE="C:\Projekte\A765 73 113\P303\recipe\Daten.rec"

Pause;
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6.3 Firewall
Deaktivieren Sie Ihre Windows Firewall unter:

. . Allgemein | Ausnahmen | Erweitert
Start - Systemsteuerung - Windows-Firewall

@ Der Computer st ungeschiitzt Aktiy ewal
bei Kommunikationsproblemen. e —
. . . s‘uvlch mim a:{ngslellle lzenutzev auf den Computer Uber das Intemet baw. ein
Falls danach die Kommunikationsprobleme
; . } 3 . @ O Aktiv (empfohlen)
behoben sind, ist sichergestellt, dass durch richtige
liegenden Quellen, mit &usnahme derenigen, die auf der Registerkarte:
. . . . . . “fusnahmen’ entsprechend ausgewshlt sind,
Konfiguration der Firewall die Kommunikation
a2 H H Aktivieren Sie dies, wenn Sie eine Verbindung mit ginem
maglich ist. e e e

wenn Programme geblockt werden. Die auf der Registerkarte
“ausnahmen" durchgeflibrte Auswahl wird ignariert

@ @finakiiv fricht empiohieny
Wermeiden Sie diese Einstellung. Durch Deaktivieren des

indous-Firewalls ist dieser Computer weriger vor Viren ader
anderen Angiffen geschilzt

Der Wwindows-Firewall verwendet die Domaneneinstellungen.

wieitere i idher den Wwindows-Firewsl

Folgende Ports missen zugelassen werden .
fur Eonline.exe =» Port 5000 / UDP

fur Gateway.exe = Port 5001 / UDP

Telnet =» Port 23

http = Port 80

ftp = Port 20

Verwenden Sie MS-Explorer 8.0 oder héher fur ftp und http Zugriffe.
Andere Browser wie Chrome, Safari, Mozilla und Firefox werden nicht unterstitzt.

Aus der eStudio-Oberflache werden Dateitransfers mit den Zielsystemen Uber ftp Copy-Befehle
durchgeflhrt.

Sperrung von Ports:

Das Sperren verschiedenen Port :
e 5000
e 5001

fuhrt zu einer Sperrung der Online Kommunikation.

Probleme bei der Online Kommunikation

Kommunikation mit CoDeSys ist eingeschrankt :

Prifen Sie in der Registry den Eintrag:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\interfaces\<INTERFACE_ID>\MTU

Dieser Wert muss entweder 1500 entsprechen oder géanzlich nicht vorhanden sein. Wenn ein
kleinerer Wert als 1500 (beispielsweise 1300) eingetragen ist, werden die Telegramme
zerstickelt und nicht korrekt bearbeitet.
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6.5 Empfohlene Zusatzprogramme anstatt Telnet

Die empfohlene Alternative zu Telnet ist das in
Windows integrierte Hyperterminal.

Elrest empfiehlt die komfortablere aber
lizenzpflichtige Version HyperTerminal Private
Edition 6.3 oder hoher, erhaltlich Gber
http://hilgraeve.com/index.html

Lizenzfrei empfehlen wir das Opensource
Programm Tera Term, erhaltlich tGber
http://ttssh2.sourceforge.jp/

Handbuch
eStudio V2.91

™ coM1:28400baud - Tera Te

Datzi(F)  Editieren  Eimstellumgen  Stewzrung  Fenster  Resize  Hilfe

=1olx|

8
;l;] Tera Term
! Yersion 4.61
R
Includes:

Oniguruma 5.9.1

Tera Term Pro version 2.3 + IPv6 0.81
Mar 10, 1998 T. Teranishi

Copyright [C) 1994-1998 T. Teranishi
[C) 2004-2008 TeraTerm Project

All Rights Reserved.

Author: hitp:ffttssh?2.sourceforge.jp/
Forum: http:ffwenw.logmett.comfforumfindex.php
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7 Neuerungen
7.1 Neuerungen von Version V2.83 auf V2.91

7.1.1 Kontextmenus

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf ein ; Ll
Objekt in einer Maske wird ein Kontextmenii * Muske 2 | o 5 SRR
geoffnet. e
Ja nachdem was selektiert ist, z.B. ein Objekt oder SEEREERRRRE P20= [: SERREREEEN
) . [P 4 Ausschneiden :
mehrere Objekte, wird das Kontextmen ID 2a ropiren

entsprechend angepasst e B Léschen

:::::::::::::::l’x
oo ] Eigenschaften... :
Exit | ... ... . I-l_lﬁti

7.1.2 Unterstitzung von hohen Farbtiefen
Unterstitzung von hohen Farbtiefen fir Windows CE Gerate

Durch die Unterstiitzung von 16-Bit Farben wird bei entsprechender Auflésung auch die Unterstiitzung
von komprimierten Bitmaps erforderlich. Es werden die beiden am meisten verbreiteten Formate ,Joint
Photographic Experts Group’ (jpeg), Komprimierung mit Qualitatsverlust fur Fotos und Bilder, und
,Graphics Interchange Format’ (gif), Komprimierung ohne Qualitatsverlust fir Grafiken, integriert.

Die Ubertragung auf das Zielsystem erfolgt in einzelnen Dateien.

Da die Bilder bzw. Grafiken zur Laufzeit dekomprimiert werden missen ist mit einer entsprechend
héheren Darstellungszeit zu rechnen.

Animierte GIF-Dateien werden nicht unterstitzt.
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7.1.3 Umschaltung zum Vollbild
Umschaltung zwischen Vollbild und Display-Bild (65)

Uber einen Mentipunkt bzw. ein Symbol in der Symbolleiste im Maskeneditor kann zwischen einer
Anzeige mit und ohne Panelrahmen gewechselt werden.

7.1.4 Gedandertes Verhalten von Objekten
Geandertes Verhalten beim Einfugen von Objekten

Das Verhalten beim Einfigen von Objekten in eine Maske soll sich &hnlich verhalten wie z.B. bei Microsoft
PowerPoint.

Beim Einfligen eines Objekts ohne Aufziehen wird das Objekt in seiner StandardgréRe eingeflgt.

Beim Einfligen eines Objekts mit Aufziehen wird das Objekt in der entsprechenden GroRRe eingefligt
sofern dies fur dieses Objekt mdglich ist.

Geéandertes Verhalten beim Objekt Linie

Das Obijekt Linie soll nicht mehr durch acht Marker begrenzt und verandert werden sonder durch jeweils
einen Marker am Anfang und am Ende der Linie.

Das Ab&ndern von acht auf zwei Marker ist mit einem erheblichen Aufwand verbunden. Der
Maskendesigner miisste nahezu komplett neu programmiert werden. Daher wird dieser Punkt nicht weiter
bertcksichtigt.
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7.1.5 Geandertes Verhalten der Z-Order
Z-Order

Momentan ist die Z-Order in Masken gleich der Tab-Reihenfolge, also der Reihenfolge in der die Objekte
einer Maske mit Hilfe einer Tastatur aktiviert werden kénnen. Diese Tab-Reihenfolge lasst sich Uber den
Menipunkt ,Layout | Tab. Reihenfolge’ oder die Tastenkombination
Strg+D andern.

H Lo
In diesem Modus wird zu jedem Objekt die aktuelle Position in der - Moske 2 | ﬂ_ T — SRS

Tab.-Reihenfolge angezeigt. Je kleiner die Nummer ist umso weiter S S

vorne befindet sich das Objekt in der Tab.-Reihenfolge bzw. desto i ;Ezos Lo
weiter unten in der Z-Order. Durch Klicken auf die Objekte wird die DR i
Reihenfolge beginnend mit O festgelegt. BEREEEERERS NN RN
Soll nur die Reihenfolge einzelner Elemente verandert werden kann a _“ RERRERE
durch Klicken und gleichzeitiges Drlicken der Strg-Taste auf das Extt \ R | _! TE"* I

letzte Objekt, das seine Position behalten soll, die Startposition
festgelegt werden. Soll z.B. die Reihenfolge der Objekte 4 und 6 vertauscht werden so klickt man zuerst
bei gedrickter Strg-Taste auf das Objekt 3 und danach ohne driicken der Strg-Taste auf das Objekt 5.

7.1.6 Basismasken

Es wird die Funktionalitéat von Basismasken eingefiihrt, ahnlich der Mastermasken in Microsoft PowerPoint.
In einer solchen Basismaske kénnen wiederkehrende Objekte positioniert werden. Jede Maske kann als
Basismaske fur eine andere Maske dienen. Die Objekte der Basismaske konnen nur in dieser verandert
werden. Im Designer werden in der abgeleiteten Maske die Objekte der Basismaske nur angezeigt.

Hintergrundbild x|
" Hintergrundbild Daei BMP} |
' Hintergrundfarbe I_ EI

— Fensteranordnung — Titelzeile
#-Pos ID _|::' Text: FE
-Pos: IU = Font: Icp1252_8:48.fnt 'l
Brete: |32D =l Yaordergrundfarbe: I_ @l a" '
Hihe: 240 = 4
he [ =i Hintergrundtarhe: . @l & o
Scrollhohe:  |240 =
r— Datenpunkte fir Schablone
— Fensterattribute
Offset: =
¥ “erschisbbar I EI
odul:
¥ Werklginerbar oo I i EI
[¥ Schlisbbar o |
. Basi B B
v Qifren bei Programmstart ssmas | T
™ Focus bei Start Menii I j
Rafmer: [kener 7] Zugnglchket. |

DK |  abbrechen |

Die Auswahl einer Basismaske erfolgt im Eigenschaften-Dialog des Hintergrundbilds. Dabei wird gepruft ob
sich eine Zirkelbeziehung ergeben wirde. Z.B. Maskel -> Maske2 -> Maskel. Dies ist nicht zulassig.

Waurde fur eine Maske eine Basismaske ausgewahlt so wird der Hintergrund der Maske standardmafig
transparent und der Hintergrund der Basismaske wird angezeigt. Wird fur die abgeleitete Maske eine Farbe
oder ein Bild als Hintergrund gewahlt so sind nur noch die Objekte der Basismaske sichtbar.

Als MaskengrofR3e wird die Grél3e der Basismaske verwendet.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 178



Die Objekte einer Basismaske liegen in der Tab-Reihenfolge immer vor den Objekten der abgeleiteten
Maske bzw. in der Z-Order immer hinter den Objekten der abgeleiteten Maske.

Der Ressourcengenerator erzeugt aus der abgeleiteten Maske und ihren Basismasken eine komplette
Maske, die dann auf das Zielsystem Ubertragen wird.

Zur Laufzeit werden die Objekte der Basismaske gleich behandelt wie die Objekte der abgeleiteten Maske.

7.1.7 ,Stretchen” von Bildern
L,Stretchen” von Bildern

Das Objekt ,Bild’ kann fur BMP, JPG und GIF durch ziehen mit der Maus auf eine beliebige Grofie
verandert werden. Dabei kann auch das Seitenverhéaltnis geéndert werden.

7.1.8 Daten in CSV-Datei speichern

Daten in CSV-Datei speichern beim xt-Diagramm
x|

Allgemeinl Skalierungl Zuganglichkeit ~ Datenspeicherung |

¥ Daten in CSY-Datei speichern

Dakeiname: |sVar =
Anzahl Eintrage: | 100 =5

[V Daten im RaM zwischenspeichern

Speicherintervall: I &0 _|::' sec

oK I Abbrechen [IEermehmen

Die Daten die ein xt-Diagramm anzeigt kbnnen zusatzlich in einer CSV-Datei gespeichert werden. Die
Speicherung erfolgt im Formet: <Datum>;<Uhrzeit>;<Wert>. Da es sich beim xt-Diagramm um ein
grafisches Objekt handelt, das nur aktiv ist solange die entsprechende Maske geoffnet ist, werden die
Daten auch nur in diesem Zeitraum aufgezeichnet. Da ein fortwahrendes Schreiben auf einen Flash-
Speicher zu dessen Zerstérung filhren kann, kdnnen die Daten im RAM zwischengespeichert werden und
werden dann beim SchlieRen der Maske bzw. in einem vorgegebenen Zeitraster auf den Datentrager
gespeichert.

Folgende Einstellungen kénnen hierzu vorgenommen werden:

e Sollen die Daten gespeichert werden.
¢ Dateiname inklusive Pfad als Datenpunkt.

¢ Anzahl der zu speichernden Eintrage. Wird diese Anzahl Uiberschritten wird der erste Eintrag
Uberschrieben. (Ringspeicher)

e Sollen die Daten zwischengespeichert werden.
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e Speicherintervall auf Datentrager.

Speichern auf anderen Medien:

e \Memory Stick\" fir den USB-Stock
e ,\Storage Card\" fur die CF-Card
e \Flashdisk\" fur die interne Flash Disk

7.1.9 Gruppieren von Objekten

Mehrere Objekte einer Maske kénnen zu einer Gruppe zusammengefihrt werden. Dazu werden die
beiden Kommandos ,Gruppieren’ und ,Gruppierung aufheben’ eingefiihrt. Objekte iner Gruppe kénnen
nicht einzeln markiert werden. Einstellungen zu einer Gruppe bzw. zu Elementen einer Gruppe kénnen
nicht veréandert werden.

7.1.10 Transparenter Maskenhintergrund

Fur den Maskenhintergrund (Hintergrundbild) wird die zusétzliche Option ,Transparent’ eingefihrt. Wird
diese Option gewahlt so erscheinen zur Laufzeit nur die Objekte einer Maske und man kann die
darunterliegenden Masken sehen. Aktiv bleibt aber weiterhin die obere Maske. D.h. die Objekte der
darunterliegenden Masken kénnen weder Uber Tastatur (TAB) noch Maus (Touch) erreicht werden.

Innerhalb des Maskendesigners hat diese Option keine Auswirkung. Ausnahme: Wurde fiir die Maske
eine Basismaske gewahlt so wird dann der Hintergrund der Basismaske dargestellit.

7.1.11  Durchklickbarer’ Maskenhintergrund

Fur den Maskenhintergrund (Hintergrundbild) wird die zusatzliche Option ,Durchklickbar’ eingefuhrt. Diese
Option kann nur gewahlt werden wenn die Option ,Transparent’ aktiv ist. Wird diese Option gewahlt so
kdnnen zur Laufzeit die Objekte einer darunterliegenden Maske mit der Maus (Touch) erreicht werden.
Dadurch wird die untenliegende Maske aktiv, bleibt aber im Hintergrund. Uber die Tastatur (TAB) kann
weder von der Vordergrundmaske in eine darunterliegende Maske, noch kann von dieser wieder in die
Vordergrund Maske gewechselt werden.

Innerhalb des Maskendesigners hat diese Option keine Auswirkung.
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7.1.12 Alarmeintrag mit dynamischen Werten
Alarmeintrage kénnen nun bis zu finf dynamische Werte enthalten.

x
Tup: Alarm [Quittierung erforderlich)
Dratenpunkt: I _I [ Indizier
Rel. Offset: ID _|::'
Klasze: I

Text: IVorIaufemperatur zu hochl 1st: %d Sall: %d E

Kenrwaortebene fiir Quittierunag: IU _l;

I | Kein Ereignis beilGehend

~Dynamische Werte

1: |nlstTemp EI
2 | nSollTemp EI
3 | Em|
* | s o]
5 | = o]

ok | Abbrechen |

Bei der Alarmdefinition kdnnen dazu bis zu funf Datenpunkte
ausgewahlt werden. Die Werte werden in den Alarmtext mit den in der Programmiersprache C ublichen
Platzhaltern eingefligt. Z.B. %d fur einen Integerwert oder %s fiir einen Text. Es ist auch eine
entsprechende Formatierung wie in C mdglich. Zum Beispiel wird ein Integerwert durch den Platzhalter
%03d dreistellig mit flhrenden Nullen angezeigt. Beim Beenden des Einstellungsdialogs mit ,OK’ wird
geprift ob die Anzahl der Platzhalter mit der der Datenpunkte Ubereinstimmt und ob die entsprechenden
Datentypen korrekt sind.

Zur Laufzeit werden beim Auftreten des Alarms die Datenpunktwerte ermittelt und mit dem Alarmeintrag
gespeichert.

7.1.13 Datensicherung

Aus der Projektverwaltung heraus kann ein komplettes Projekt gesichert und aus einer solchen Sicherung
heraus wieder rekonstruiert werden. Dazu werden alle Dateien, die sich im Projektpfad befinden in einer
zip-Datei gespeichert.

Zusatzlich werden alle von den im Projekt vorhandenen CoDeSys-Projekten verwendeten Dateien
mitgesichert. Dazu wird CoDeSys fir jedes Projekt im ,Batch’-Modus aufgerufen und die Daten in die
Datei <Projektname>_Backup.zip archiviert. Hierbei werden die in CoDeSys fir die Archivierung
eingestellten Informationen bertcksichtigt. Zu beachten ist hier, dass CoDeSys zur Zeit Konfigurations-
und Target-Dateien nicht in das Archiv aufnimmt.

Eine automatische Rucksicherung dieser CoDeSys-Archive erfolgt nicht und kann bei Bedarf manuell aus
der entsprechenden ZIP-Datei heraus erfolgen.
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7.1.14 Target beim Start von CoDeSys auswéhlen

Beim Aufruf von CoDeSys aus eStudio wird das Target entsprechend der im Basisknoten eingestellten
Geréateart ausgewahlt. Die Zuordnung von Gerateart zu CoDeSys-Target erfolgt Uber einen Eintrag in der
Datei ,hardware.xml’.

7.1.15 Verwendung der Symboldatei aus dem CoDeSys Projekt.

Im CoDeSys Projekt kdnnen die Instanzen ausgewéhlt werden, deren Variablen automatisch in der
Symboldatei erscheinen.

Ohbjektattribute setzen

3 Messe 20

HMI (PR

MAIN [PRG

L= |
ok |
[

Ahbbrechen

Die entsprechende Symboldatei muss bei den Gerateeinstellungen eingetragen werden:

Einstellungen fur Gerat "P408' u
Allgemein | PC-Verbindung I Schriftart
Gerateinformati
Smematen=n Name: F408
Gerateart VISIO_P410 hd
i Treiber: CEDEVICE -] [)  Kuoten:
Parameter: C:\Projekteelrest\Messe _2011'P 2P 4P Fec_Trend_Alam
Grafisches Display
'?‘E-Th":;'_”g- 64420 RematzPanel FW-Version:
Dann stehen diese Datenpunkte:
-
fred_ceDLL V29100 ==
Ein-/#usginge I E /& mehrfach Auzwahl I erker i | Firmware- ariablen I Usenware-\ariablen | Symboldatsi |
CAPROJEKTENELRESTNMESSE_201 1\PZXXPAHXP 7XX_TREND_ALARMENPROJEKT\ELREST_OBERFLAECH. \P1.5YM
=3 EPD e5yps Mame D atentyp Anay  Bit/LE. Offset  Datasegment -
-~ Gilabal n 4
“-PLC_PRG
I shwert]1] Float 1 4 212 4
I shwert[10] Float 1 4 248 4 =
Ishwert[11] Float 1 4 252 4
I shwert]12] Float 1 4 256 4
lshwert]13] Float 1 4 260 4
|shwert[14] Float 1 4 264 4
| shwert]15] Float 1 4 268 4
| shwert]2] Float 1 4 216 4
| shwert] 3] Float 1 4 220 4
| shwert[4] Float 1 4 224 4
| shwert]3] Float 1 4 228 4
| shwert]E] Float 1 4 232 4
| shwert]7] Float 1 4 236 4
Lohaiar0] st 1 P 240 a ok
< | 11l I 3
Abbrechen
zur Auswabhl.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91

Seite: 182



7.1.16  Hierarchische Ordnerstukturen
In der Projektverwaltung kénnen Ordner erzeugt werden:

507 eStudio V2,01
i +j Elrest_Meszedemo_Trend_P408
+T Elrest_Oberflaeche_2

in diesen Ordnern kdénnen die verschiedenen eStudio Projekte importiert oder
| Wiederherstellung

mit Wiederherstellung einer Sicherung eingeflgt werden.

7.1.17 Applikationsfehler Protokollieren
Es werden verschiedene Traps wie:

e Division durch NULL
e Falscher Pointerzugriff
e Alignement
e etc.
erkannt und in der Datei ,eladesign.log* protokolliert.
‘A ColeSys E;‘-’I:E'Dt_i']ﬂ Division by ZE10 .
A Task = PLC PRG_TASK occurred in the function

unsigned_div called from POU 459 Offset 244,
Error saved to eladesign.log.

Applcation stoppedl

7.1.18 Touch Marker
Unter telnet Optionen :

Touch Mark On OFf  : 42...set value [B.11 —>"on"

Touch Mark Radius 43 .. .zet value [B-1271 —-> 28
Touch Mark Color <RGB> 44 . . .zet valuwe [B-2551 > B.8,255

Kann ein Touch Marker mit Radius und Farbe konfiguriert werden. Damit kann man ein schnelles
Feedback fur einen Touch Ereignis erhalten.
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7.1.19 Erweiterte Datenloggers
Der bisherige Datenlogger konnte:

e Linienschreiber (X-t-Diagramm)
o X-Y Diagramm

darstellen. Im erweiterte Typ: Graph kdnnen vordefinierte Datenpunkte im Hintergrund gespeichert
werden. Mit diesem Element kdnnen die Werte tagesweise geladen, gezoomt, gescrollt und mit Cursor
ausgemessen werden. Somit kdnnen auf einer Maske ein oder mehrere Graphen dargestellt werden:

Diagramme - Wasser

Aktuell

_ —
Reset Q
Zoom

:

Mehr unter dem Kapitel : Datenlogger.

7.1.20 Supportunterstiitzung mit Teamviewer
Sie kénnen mit einem Menueintrag direkt die Fernwartung unseres Support Teams aktivieren.

Hilfe |
Inhalt
Ubersicht

Fernwartung Support

Mittels des Tools , Teamviewer“ kdnnen Sie unserem Support Teams die Bedienung des eStudio’s
zugestehen. Somit kdnnen Fragen unkompliziert und effektive im gemeinsamen Dialog beantwortet
werden.

[ elrest Remote-Support = =
elrest’
Wi stevern
lhren Erboly
Fernsteuerung zulassen {;}
Bitte teilen Sie dem elrest Supportmitarbeiter
die folgende ID mit, um sich mit lnrem Computer
Zu verbinden.
[ thre D 3 747 848 216
=D 9188 | &
O Bereit zum Verbinden (sichere Verbindung)
. teamyiewer .com Abbrechen

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 185



8 Support

Hotline

Fur zusatzliche Unterstiitzung und
Informationen, kdnnen Sie unsere Hotline zu
folgenden Zeiten:

Mo-Fr: von 8.00- 12.00 und 13.00 - 16.30

Aulerhalb dieser Zeiten, kdnnen Sie uns per
e-mail oder fax erreichen:

Training und Workshops

Wir bieten Ausbildung oder Projekt bezogene
Workshops zu elrest Produkte an.

Fir weitere Informationen, kontaktieren Sie bitte
unsere Vertriebsabteilung:

Telefon: ++49 (0) 7021/92025-33 Telefon: ++49 (0) 7021/92025-0
Fax: ++49 (0) 7021/92025-29 Fax: ++49 (0) 7021/92025-29
E-mail: hotline@elrest.de E-mail: vertrieb@elrest.de

9 Historie

Datum Name | Kapitel Anderung

© 2012 elrest Automationssysteme GmbH. Alle Rechte vorbehalten.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen kénnen ohne Vorankiindigung geandert werden und stellen keine Verpflichtung seitens elrest Automationssysteme GmbH dar. Die Software
und/oder Datenbanken, die in diesem Dokument beschrieben sind, werden unter einer Lizenzvereinbarung und einer Geheimhaltungsvereinbarung zur Verfligung gestellt. Die Software und/oder
Datenbanken dirfen nur nach MaRgabe der Bedingungen der Vereinbarung benutzt oder kopiert werden. Es ist rechtswidrig, die Software auf ein anderes Medium zu kopieren, soweit das nicht
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Art, insbesondere soweit sie sich aus technischem Fortschritt, wirtschaftlicher Ausfiihrung oder ahnlichem ergeben, bleiben vorbehalten. Die externe Verschaltung der Geréte erfolgt in

Eigenverantwortung.
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