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1 Allgemein

1.1 Vorwort

Dieses Handbuch enthalt Texte, Abbildungen und Erlauterungen zur korrekten Installation und Bedienung
der visio Baugruppen. Vor der Installation und dem Einsatz der Gerate muss dieses Handbuch gelesen
und beachtet werden.

Bei Fragen zur Installation, Anwendung und Bedienung wenden Sie sich bitte an die elrest-Kunden-
Hotline:

Tel.:07021/92025-33
Fax:07021/92025-59

E-Mail: hotline@elrest.de

oder an lhre zustéandige Vertretung.

Dieses Handbuch wird vorbehaltlich etwaiger Anderungen herausgegeben. Anderungen kénnen ohne
Hinweis vorgenommen werden.

1.2 Hard- und Softwareanforderungen der Softwarepro  dukte

¢ Microsoft® Windows XP oder Windows 7

* IBM® kompatibler PC mit Pentium- Prozessor

* RAM- Speicher von mindestens 1 GB Arbeitsspeicher

* Festplatte mit mindestens 500 MB freiem Speicherplatz

* Maus oder Trackball, Tastatur

« Dongle (fur die ElaSoft Toolprogramme Can-Hex und Eichen ist kein Dongle erforderlich)

» Graphikkarte mit Mindestaufldsung von 1024x768 bei 24-bit Farbtiefe (True Color)

1.3 Softwarelizenz

Das Softwareprodukt ist urheberrechtlich geschitzt. Sie erwerben eine nicht ausschlief3liche
Benutzungslizenz fir das Softwareprodukt. Das Softwareprodukt umfasst Computersoftware, sowie
mdglicherweise dazugehoérige Medien, gedruckte Materialien und eine "online" oder elektronische
Dokumentation incl. Zubehor ("SOFTWARE-PRODUKT").

Indem Sie das SOFTWARE-PRODUKT installieren, kopieren oder anderweitig verwenden erklaren Sie
sich einverstanden, durch die Bestimmungen dieses EULAs (enduser license agreement) gebunden zu
sein. Falls Sie den Bestimmungen dieses EULASs nicht zustimmen, sind Sie nicht berechtigt, das
SOFTWARE-PRODUKT zu installieren oder zu verwenden.

Das SOFTWARE-PRODUKT wird sowohl durch Urheberrechtsgesetze und internationale
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Urheberrechtsvertrage als auch durch andere Gesetze und Vereinbarungen tber geistiges Eigentum
geschitzt. Das SOFTWARE-PRODUKT wird lizenziert, aber nicht verkauft.

Der Lizenzgeber gewahrt Ihnen eine nicht ausschlie3liche Lizenz zur unentgeltlichen Nutzung der
Software, sofern Ihre Nutzung der Software dem ausschlie3lichen Zweck der Bewertung dient, ob eine
entgeltliche Lizenz zur reguléaren Nutzung der Software erworben werden soll. Die Bewertung ist fur
Wirtschaftsunternehmen auf neunzig (90) Tage begrenzt; die Bewertung durch andere Nutzer unterliegt
dieser Begrenzung auf neunzig (90) Tage nicht. Behdrden (mit Ausnahme von 6ffentlichen Bibliotheken)
gelten nicht als Ausbildungsstatten oder religiose oder gemeinnitzige Einrichtungen im Sinne dieses
Vertrages. Soweit Sie die Software unentgeltlich nutzen, haben Sie kein Anrecht auf ausgedruckte
Dokumentation, Unterstiitzungsleistungen oder telefonische Beratung.

Sie durfen:
die Software auf einem einzelnen Computer nutzen;

die Software auf einem zweiten Computer nutzen, wenn jederzeit nur eine (1) Kopie der Software genutzt
wird;

die Software auf einem Netzwerk benutzen, vorausgesetzt dass fiir jede Person, die tUber das Netzwerk
Zugriff auf die Software hat, eine lizenzierte Kopie der Software erworben wurde;

die Software fur Archivierungszwecke kopieren, sofern jede Kopie alle Schutzrechtsvermerke der
Originalversion enthalt;

Alle Programme stehen ohne Schutzstecker (Dongle) als Demo-Version zur Verfigung. Fur den Einsatz
einzelner oder aller Programme bendtigen Sie den entsprechenden Schutzstecker (Dongle).

1.4 Copyright

Copyright 00 2012 elrest Automationssysteme GmbH Corporation (wird in weiterer Folge “elrest” genannt).
sind alle Rechte vorbehalten.

Alle Teile der Software und der Dokumentation unterliegen dem Urheberrecht. Die in diesem Handbuch
beschriebene Software darf ausschlie3lich im Rahmen der Lizenzbedingungen genutzt werden.

Kein Teil der Dokumentation und Software darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie, Mikrofilm oder
einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung der Firma elrest Automationssysteme GmbH
reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet
werden. Hiervon sind die in den Paragraphen 53 und 54 UrhG ausdriicklich genannten Ausnahmefélle
nicht berthrt.

Es wurden alle Anstrengungen unternommen, die Richtigkeit und Vollstandigkeit der Angaben in dieser
Dokumentation zu gewahrleisten. Trotzdem kénnen Fehler nicht ausgeschlossen werden. Die Firma elrest
Automationssysteme GmbH kann keine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung tibernehmen
fur Schaden, die durch die Benutzung von Informationen aus diesem Handbuch oder durch die Nutzung
des in dieser Dokumentation beschriebenen Programms entstehen.

Die in diesem Handbuch erwahnten Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der jeweiligen Herstellerfirmen und werden hiermit anerkannt.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen kdnnen ohne Vorankiindigung geandert werden und
stellen keine Verpflichtung seitens elrest Automationssysteme GmbH dar.

1.5 Updates
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Wenn das SOFTWARE-PRODUKT als Update gekennzeichnet ist, miissen Sie tber die entsprechende
Lizenz fUr ein Produkt, das von elrest als flr das Update geeignet anerkannt wird, verfiigen, um das
SOFTWARE-PRODUKT verwenden zu drfen. Ein als Update bezeichnetes SOFTWARE-PRODUKT
ersetzt und/oder erganzt das Produkt, das die Basis fir das Update bildet.

Sie sind verpflichtet, das Update-Produkt nur in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen dieses EULAS
zu verwenden.

Wenn das SOFTWARE-PRODUKT ein Komponenten-Update eines Pakets von Software-Programmen
ist, das flr Sie als einzelnes Produkt lizenziert wurde, sind Sie nur berechtigt, das SOFTWARE-
PRODUKT als Bestandteil dieses einzelnen Produktpakets zu verwenden und zu tbertragen.

Das SOFTWARE-PRODUKT darf nicht getrennt vom Paket auf einem anderen Computer verwendet
werden.

Haben Sie Fragen zu diesem Vertrag, wenden Sie sich bitte an elrest Automationssysteme GmbH,
Leibnizstr. 10, 73230 Kirchheim,
Tel: ++49/ (0) 7021 / 92025 - 0, Fax: - 29, Email: Vertrieb@elrest.de, Internet: http://www.elrest.de

1.6 Handblcher

m Handbuicher der einzelnen Programmteile und Tools im PDF Datenformat.

FaY e f}ﬁﬁgfb Programm zum Offnen und Drucken der Handbiicher und anderer Dateien im PDF-

e Datenformat.
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1.7 Serviceleistungen

elrest bietet Ihnen je nach Vereinbarung Serviceleistungen in Verbindung mit dem SOFTWARE-
PRODUKT ("Serviceleistungen™).

Die Serviceleistungen kénnen entsprechend den elrest Bestimmungen und Programmen, die im
Benutzerhandbuch, der Online-Dokumentation und/oder anderen von elrest zur Verfigung gestellten
Materialien beschrieben sind, genutzt werden.

Jeder erganzende Softwarecode, der Ihnen als Teil der Serviceleistungen zur Verfigung gestellt wird,
wird als Bestandteil des SOFTWAREPRODUKTS betrachtet und unterliegt den Bestimmungen und
Bedingungen dieses EULAs. elrest ist berechtigt, die technischen Daten, die Sie elrest als Teil der
Serviceleistungen zur Verfigung stellen, fir geschéftliche Zwecke, einschliel3lich der
Produktunterstitzung und -entwicklung, zu verwenden.

elrest verpflichtet sich, solche technischen Daten ausschlie3lich anonym im Sinne des Datenschutzes zu
verwenden.

1.8 Lieferumfang

Im Lieferumfang von eStudio sind enthalten:

- eStudio CD-ROM
— Schutzstecker (Dongle), (nicht bei Demo Version)
- Beschreibung eStudio Schnelleinstieg

Zusatzlich werden je nach Vereinbarung individuelle Demosets incl. entsprechender Hard- und Software
vom Vertrieb zur Verfligung gestellt.

1.9 Bestimmungsgemal3e Verwendung

Die Software eStudio ist geeignet fur die Verwendung in den Bereich der Regelungs-, Steuerungs- und
Automatisierungstechnik. Die mégliche Anwendung reicht von privaten und gewerblichen Anwendungen
bis zu industriellen Anwendungen. In allen Anwendungen und speziell bei Verwendung von induktiven
Lasten (Motoren und Relais usw.) muss sichergestellt werden, dass auftretende Spannungsspitzen die
maximale Eingangsspannungen der Ein- und Ausgange nicht Uiberschreiten. Falls erforderlich, missen
externe schitzende Schaltungsteile installiert werden.
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1.10 Gewabhrleistung

Ein Gewahrleistungsanspruch setzt eine fachgerechte Montage und Inbetriebnahme nach der fir das
Gerat glltigen Montage-, Inbetriebnahme- und Bedienungsanleitung voraus. Die erforderlichen Montage-,
Inbetriebnahme- und Wartungsarbeiten durfen nur von sachkundigen und autorisierten Personen
durchgefuhrt werden. Sehen Sie hierzu unsere EULA Bestimmungen.

Hersteller Handelsmarke Ursprungsland

elrest Automationssysteme
GmbH

Germany
D-73230 Kirchheim unter Teck
LeibnizstralRe 10
Telefon:+49 (0) 7021/92025-0
Fax: +49 (0) 7021/92025-29
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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1.11 Sicherheitsrichtlinien und Schutzmalinahmen

Dieses Handbuch wurde fiur geschultes und kompetentes Personal erstellt. Die Qualifizierung wird durch
die “europaischen Richtlinien fir Maschinen, Niederspannungen und EMV* definiert. Der Anschluss und
die Montage der visio Baugruppen darf bei Spannungen grof3er der Schutzkleinspannung nur durch eine
Elektrofachkraft erfolgen.

Die nationalen Vorschriften und jeweils gultigen Sicherheitsbestimmungen sind zu beachten. Eingriffe und
Verédnderungen an den Geraten filhren zum Erléschen des Garantieanspruches.

In diesem Handbuch werden zur Hervorhebung von bestimmten Informationen verschiedene Symbole
verwendet. Hiermit erhalt das Bedienpersonal notwendige Hinweise zu den Sicherheits- und
SchutzmalRnahmen. Bei jedem Auftreten der Symbole muss der zugehorige Hinweis gelesen werden.

Bezeichnet eine unmittelbar drohende Gefahr, die zu einem Personen- oder Sachschaden
fihren kann.

Bezeichnet eine mdglicherweise auftretende Gefahr, die zu einem Personen- oder
Sachschaden fiihren kann

Bezeichnet Hinweise, damit die Handhabung einfacher wird.

{i‘?:,ﬁ (* Kommentar zu CoDeSys Code Zeilen *)

~J
J a:=a+l;

ST

elrest Automationssysteme GmbH tbernimmt unter keinen Umsténden die Haftung oder Verantwortung
fur Schaden, die aus einer unsachgemafen Installation oder Anwendung der Gerate oder des Zubehors
entstanden ist.

Alle Beispiele und Abbildungen in diesem Handbuch dienen nur als Hilfe zum Verstehen des Textes. Fur
die Richtigkeit der dargestellten Bedienvorgange kann keine Gewahrleistung tibernommen werden. elrest
Automationssysteme GmbH Ubernimmt keine Verantwortung fir eine Produktanwendung, die sich auf die
dargestellten Beispiele (z.B. in eStudio Demo) bezieht.

Aufgrund der grof3en Anzahl von verschiedenen Anwendungsmaglichkeiten dieser Gerate missen Sie die
Anpassung fur lhren speziellen Anwendungsfall selbst vornehmen.

Wenn Schaltungskomponenten ausfallen sollten, missen entsprechende Sicherheitseinrichtungen dafir
sorgen, dass die angeschlossene Peripherie angehalten wird.

Versuchen Sie nicht, die visio Baugruppen selbst zu reparieren oder elektrische Teile auszutauschen.
Wenden Sie sich hierfiir ausschlie3lich an die elrest Service Abteilung. Kontakt kénnen Sie Uber die
elrest-Hotline aufnehmen.

Beachten Sie bei Installation und Einsatz der visio Baugruppen die lokalen und nationalen Normen und
Vorschriften.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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2 Installation

2.1 Ubersicht der eStudio Versionen

Beachten Sie, dass Projekte immer nur Aufwartskompa  tibel sind.

~ Das bedeutet: Sie konnen altere Projekte in eine ne  uere eStudio Umgebung laden, jedoch niemals
b, umgekehrt!

eStudio CoDeSys Firmware bzw. Runtime Betriebssystem
V2.80 V2342 FW 1.53 ME

V2.81 V23.6.1 FW 1.54 / FW 1.55 ME

V2.82 VvV 2.3.8.0 FW 1.72 ME

V2.83 VvV 2.3.8.0 FW 1.90 HE und CE
V2.91 Vv2.3.9.35 Runtime 2.20 HME und CE

Verwenden Sie immer die korrekte eStudio- und CoDeS  ys-Version zu der
~entsprechenden Firmware.
b Falsche Permutierungen kdnnen zu unvorhersehbaren F ehlfunktionen fuhren.

2.1.1 Upgrade von vorigen eStudio Versionen

Sie konnen lhre vorige Installation beibehalten, indem Sie dieser Frage bei der Installation
zustimmen. Mit der Versionsumschaltung kdnnen Sie somit bestehende Projekte ohne
Konvertierung weiter bearbeiten.

Bestehende Projekte Gibernehmen Sie in die Projektverwaltung durch ,Importieren®.
Im Kapitel ,Neuerungen” erhalten Sie eine Ubersicht.

Bei einem Konvertieren von Projekten kdnnte Nacharbeiten erforderlich werden.

\ Deshalb speichern Sie lhre Projekte, bevor Sie diese Projekte konvertieren lassen.

Die unter V2.8x verwendeten Texte werden beim ersten Import in eStudio automatisch
konvertiert in Multibyte / Unicode.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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2.2

Installation von eStudio

Die Installation muss mit Administrator Rechten dur

chgefihrt werden.

Dieser Abschnitt beinhaltet die Grundanleitung zur Installation von eStudio.

Alle Dateien auf der CD eStudio sind komprimiert, weshalb Sie diese nicht ohne Weiteres auf lhre

Festplatte kopieren kénnen.

Vor der Installation von eStudio muss das Betriebssystem bereits installiert sein.

Die Installation der eStudio verlauft grof3tenteils vollautomatisch.

2l x|
Geben Sie den Namen eines Programms, Crdners,
Dokurnents oder einer Internetressource an.
Affren: | di\Diskl\Setup.exe j
Ok I abbrechen Durchsuchen. .. |
VWahlen Sie eine Setup—Spracheéf:: x|

“Wwahlen Sie die Sprache diezer Inztallation
auz der unten aufgefubten duswahl aus.

o]

Abbrechen

Installshield Wizard

eStudio Setup bereitet den InstallShield® Assistenten vor, der Sie
? durch den Rest der Installation fuhren wird. Bitte warten.

Abbrechen |

Handbuch
eStudio V2.91

Legen Sie die CD eStudio in Ihr CD-ROM Laufwerk ein.

Istin Threm PC die Option ,Autostart” aktiviert, so startet die
Installation automatisch nach dem SchlielRen des CD-ROM-
Laufwerks.

Sollte dies nicht der Fall sein, so wahlen Sie im Windows
unter Startmenld den Menupunkt Ausfihren und tragen
anschlieRend im Feld

Offnen: > Laufwerksbuchstaben:\Disk1\Setup.exe ein.
z.B.: ,D:\Disk1\Setup.exe".

Hinweis: Fir die Installation benétigen Sie die
Systemadministratorrechte!

Wahlen Sie die Sprache dieser Installation aus.

Das Programm bereitet den PC nun fur die automatische
Installation vor.

elrest Automationssysteme GmbH
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Auf Threm Rechner isk bereits eine Yersion von eStudio inskalliert,
Sall diese beibehalken werden?

la I Mein

ErTETE— S

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir eStudio

InstalShieldr) Wizard instaliert eStudio auf lhrem
Computer. Klicken Sie auf "weiter', um fortzufahren.

< Zuriick “eiter > I Abbrechen |

estudio Setup x|
Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie die nacholgende Lizenzvereinbarung sorgfaltig
durch.

Falls bereits eine Version von eStudio auf lhrem PC installiert
wurde, kdnnen Sie auswahlen, ob Sie die bestehende Version
beibehalten wollen.

Wenn Sie die bestehende Version beibehalten, kénnen Sie
nach der Installation zwischen mehreren installierten
Versionen von eStudio wechseln. Nutzen Sie hierfur das
Programm Versionswechsel.

Nachdem Sie das Willkommen- Fenster gelesen haben
bestétigen Sie dieses mit "WEITER" .

Es o6ffnet sich das Fenster mit der Lizenzvereinbarung.

Lesen Sie den Text ausfuhrlich _ und bestatigen Sie Ihr

Mit der BILD-MACH-UNTEM Taste kihnen Sie den Rest der Versinbaring sehen,

LIZENZVERTRAG filr ElaSoft - Software Benutzer ﬂ
ElaSoft ist der Uberbegiff fiir SOFTWARE-PRODUKTE die won elest zum Ervwerb

angeboten werden. (Bsp. ElaD esign, ElaSim, ElaGraph, ElaCantrol u v. m. ]

WICHTIGE HINWEISE - BITTE SORGRALTIG LESEM !

§1BEVOR SIE BEGINNEN

1.1 Akzeptieren der Wertragsbedingungen
DURCH KLICKEN ALIF A" ERKENNEM SIE DEN NACHFOLGENDEM YERTRAG ALS =

Sind Sie mit allen Bedingungen der Lizenzversinbanung einverstanden? Wenn Sie Nein'
wahlen, wird Setup beendet. Um eStudio zu installiersn, miissen Sie die Lizenzvereinbanng

akzeptieren.
IristallShield
< Zuriick Ja I Hein |
T

Zielpfad wihlen

Wahlen Sie den Ordner aus, in den das Programm installiert werden
soll.

Setup installiert &Studia in den folgenden Ordner.

Klicken Sie auf “weiter', um in diesen Ordner 2u installieren. Um in einen anderen Ordner
2u installieren, klicken Sie auf 'Durchsuchen’ und wihlen Sie einen anderen Ordner.

Zielordner
’VE ‘ElaSaft Durchsuchen
IristallShield
< Zuriick “eiter > I Abbrechen |
Handbuch
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Einverstandnis mit "Ja" .

Auswahl des Installationspfades

Im folgenden Fenster kann nun der Installationspfad fir die
Programme ausgewahlt werden.

Standardmafig wird die Software ,eStudio auf Laufwerk
C:\ElaSoft installiert. Sie kbnnen eStudio aber auch auf jedem
anderen Laufwerk Ihrer Wahl installieren.

Wabhlen Sie einen anderen Installationspfad tGber
"Durchsuchen”

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestétigen Sie diese mit "Weiter" .

elrest Automationssysteme GmbH
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estudio Setup x|
Komponenten wahlen

Wahlen Sie die Optionen, die S stup installeren soll

W ahlen Sie die Komponenten, die Sie installieren machten, und laschen Sie dis Komponenten.
die Sie nicht installieren mdchten.

Beschreibung
Diese Kompanente enthalt die

EOnline-Schrittstelle und
Treiber. die von
werschiedenen Pragrammen

Gesamthife gemeinsam benutzt werden.

Demos/Beispiele

Benatigter auf C. BE2271 K.
Verfiigharer auf C: T4I272 K
IristallShield
< Zuriick ‘ “eiter > | Abbrechen |
Unterkomponenten wahlen

‘wahlen Sie die Komponenten, die Sie installieren méchten, und
Igzchen Sie die Komponenten, die Sie nicht installieren mdchten.

Unterkomponenten

Schreiber

Beschreibung

DratenpunktvisuslisisrungsSpeicheranzeige und
Download/Upload von Pult'Madulprogrammen

Benligt 154316 K
Yerflighar: 2096632 K
CTTTTEE—

Programmgruppen wahlen

WYerknlipfungen mit der Anwendung sollen in falgenden Gruppen erzeugt werden:

™ Startmeri [Projektvensaltung)

™ Autostart
¥ Desktop
IristallShield
< Zuriick “eiter > I Abbrechen |
ETETEE—

Kopiervorgang starten
Einstellungen vor dem Kopieren Liberpriiten.

Zurn Kopieren der Programmdateien sind gentigend Informationen vorhanden. Klicken Sie auf
Zuiick, wenn Sie die Enstellungen Uberpriifen oder andem mochten. \Wenn Sie mit den
Einstellungen zufiieden sind. klicken Sie auf Weiter, um die Dateien zu kopieren,

Aktuelle Einstellungen:

Komponenten -
ElaSaft Treiber/Sonstiges
eStudio

Tools
CarHex
Schreiber
Eichen
Gesamthife
Demas/Beizpiele

Bibliotheken -
Ll _’lJ

InstallEhield

< Zuriick Wieiter » I

Abbrechen |

Inztallation: Fopiere Treiber...

| 3%

Handbuch
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Auswahl der zu installierenden Programme

In diesem Fenster kbnnen die Programme ausgewahlt
werden, die installiert werden sollen.

Alle markierten Programme werden im Anschluss installiert.

Soll nur ein Teil der Programme installiert werden so
entfernen Sie den Markierungshaken durch einen Mausklick
mit der linken Maustaste.

Mit dem Knopf "Andern" koénnen sie zusatzliche
Programmteile wie z.B. Demobeispiele zur Installation
auswahlen.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestatigen Sie diese mit "Weiter" .

Einstellung Autostart und Programmgruppe

Bei der Auswahl von Startmenu (Projektverwaltung)  wird bei der
Installation die eStudio Projektverwaltung in das Windows Start-
Verzeichnis aufgenommen.

Bei der Auswahl von Autostart wird bei der Installation die eStudio
Projektverwaltung in die Windows Autostartgruppe aufgenommen
und startet nach jedem Windows Neustart automatisch.

Bei der Auswahl von Verkniipfung auf Desktop , legt das
Installationsprogramm einen eStudio Ordner auf der Windows-
Oberflache an.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, bestéatigen
Sie diese mit "Weiter" .

Im folgenden Fenster werden die bisher eingegebenen
Informationen noch einmal aufgelistet.

Mit "Weiter" kodnnen die Einstellungen bestétigt werden. Falls eine
Korrektur nétig sein sollte, kann mit "Zurtick" in die oben
beschriebenen Fenster zurtickgesprungen werden.

Wurde mit ,Weiter” bestatigt, beginnt die Installation der
ausgewahlten Softwarekomponenten.

Die Programmgruppe und Icons werden automatisch angelegt und
das Installationsprogramm wird anschlieRend beendet.

elrest Automationssysteme GmbH
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\:,:/' Méchten Sie CoDeSys fiir elrest-Steusrungssysteme installieren?

Informationen |

€y

Bitte schliessen Sie alle laufenden Applikationen
bevor Sie die Installation forksetzen |

Installshield Wizard D x|
>3 St Willk: bei InstallShield Wizard fii
illkommen bei InstallShiel izard fiir
\) d 2::::::::: CoDeSys for Automation Alliance

IrstalShield(r]) Wizard instaliert CaDeSus for Automation
Alliance auf lhrem Computer. Klicken Sie auf “Weiter', um
fortzufahren.

S ZULITH aeiter > I Abbrechen |

Installshield Wizard

-
Zielpfad wahlen y N\
\wahlen Sie den Zielordner aus, in den das Programm instaliett ey NS
werden zall y ==

Setup installiert CoD eSys far Automation Alliance in den folgenden Ordner.
Diie einzelnen Kamponenten werden in einen jeweiligen Unterardner installiert,

Klicken Sie auf "/eiter', um in diesen Ordner zu installisren. Um in einen anderen Ordner
zu ingtallieren, kKlicken Sie auf 'Durchsuchen’ und wihlen Sie einen anderen Ordner.

Zielordner
’VE “Programme’35 Software

Durchsuchen

IristallShield

< Zuriick “eiter > I Abbrechen |

InstallShield Wizard

Komponenten wihlen
‘wiShlen Sie die Optionen, die Setup installiersn soll

Wghlen Sie die Komponenten, die Sie instalieren machten, und [dschen Sie dis Komponenten,
die: Sie nicht installieren miichten

L

Beschreibung

IECE11313
Programmigrsystem fur 5PSen
mit verschiedenen
Programmiersprachen,
Codegeneratoren,
Orline-Funktionalitsten,
integrierter Visualisisnng, usww.
inkluzive Online-Hilfe

CoDeSys Basiskomponente
88 35 Licensing Manager
[]CoDebys Softkation

= @ Kommunikationsmoduls

A CoDebys Gateway Server
CoDeSys OPC Server V2.0
[]ColeSys EMI Server
[ CoDelps 5P PLOWIRNT

Bendtigter auf C: 0K
Werfugbarer auf C. B3252096 K.

< Zuiick. “weiter > Abbrechen |

Handbuch
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Fur die Installation von CoDeSys bestéatigen Sie den Start des
Installationsvorganges.

Zum Beenden der Software Installation: siehe ,,Abschluss der
Installation” auf den folgenden Seiten.

Beachten Sie die Informationen.

Nachdem Sie das Willkommen- Fenster gelesen haben bestéatigen
Sie dies mit "Weiter" .

Auswahl des Zielpfades

StandardmaRig wird die CoDeSys-Software auf Laufwerk
C:\Programme\3S Software installiert.

Wabhlen Sie einen anderen Installationspfad tGiber den Knopf
"Durchsuchen..."

Nachdem Sie die Einstellung vorgenommen haben, bestatigen
Sie diese mit "Weiter" .

Auswahl der zu installierten Komponenten

In diesem Fester kénnen nun die Programme ausgewahlt werden,
welche installiert werden sollen.

Alle markierten Programme werden im Anschluss installiert.
Standardmafig werden alle Programme installiert.

Soll nur ein Teil der Programme installiert werden, so entfernen Sie
die Markierung durch einen Mausklick mit der linken Maustaste bei
den Komponenten die nicht gewiinscht sind.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben,
bestétigen Sie diese mit "Weiter" .

elrest Automationssysteme GmbH
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Informationen

O Zur Lizenzierung der durch das Setup im Demo-Modus installierten Produkte
\l:) (z.B. ENI Server, CoDeSys SP RTE, CoDeSys HMI, CoDeSys WebServer)
starten Sie bitte den mitgelieferten 35 Licensing Manager.

Der Add License Wizard wird Sie zur Lizenzanforderung per Telefon bzw.
E-Mail fithren.

Installshield Wizard

Programmordner auswahlen

Bitte wahlen Sie einen Programmordner aus.

Setup fligt dem unten aufgefilhitem Programmardner neue Symbale hinzu. Sie kinnen einen
newen Oidnemamen eingeben oder einen vorhandenen Ordner aus der Liste auswahlen,

Pragrammardner:

orhandene Ordner:

Antivir - Personal Edition
Autostart
BoschRewrothPle_\1.0
ElaSoft eStudio
Microsaft Office
Microzaft Office Toals

QuickTime
QuickTime 3.0 j

InstallEhield

< Zuriick Wieiter » I

Abbrechen |

Installshield Wizard

Konfigurationsiibersicht

Bitte Liberpriifen Sie die vorgenommenen Einstellungen.

Auzgewshite Kaompanenten: ;I
CoDeSys V2.3.4.2

CoDeSys Basiskomponenten

CoDeSys Gateway Server ¥2.3.4.0

CoDeSys OPC Server V2.3.9.0

35 Licensing Manager ¥1.1.2.1

Zielverzeichnis: C:%Programmet35 Software
Programmordner: 35 Software

-
4 P

Installhield
« Zuiiick  |¥WERE Y Abbrechen |
Installshield Wizard i

Setup-Status

CoDeSys for Autamation Alliance Setup fiht die gewiinschten Operationen aus

Installation:
€\ MO79764BE-1EBD-4465-A7C7-15540001 71731 Setup. exe
| | 2%

Abbrechen

18 Microsoft XML Parser Setup E x|

Welcome to the Microsoft XML Parser
Setup Wizard

The Setup Wizard will install Microsaft XML Parser an vaur
camputsr. Click Mext o continus or Cancel ta exit the Setup
Wizard.

< Back

Cancel

Handbuch
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Geben Sie hier ihren gewilinschten Programmordner ein.
Standardmafig wird der Programmordner "3S Software " angelegt.
Nachdem Sie den Programmordner benannt haben,
bestétigen Sie mit "Weiter" .

Im folgenden Fenster werden die bisher eingegebenen
Informationen noch einmal aufgelistet.

Falls eine Korrektur nétig sein sollte, kann mit "Zuriick” in die oben
beschriebenen Fenster zurlickgesprungen werden

Mit "Weiter" kdnnen die Einstellungen bestatigt werden. Die
Installation der Ausgewéhlten Softwarekomponenten wird gestartet.

Das Programm wird jetzt installiert und die Programmgruppe, sowie
die Icons werden angelegt.

Bei neuer EDV-Ausstattung sollte Microsoft XML Pars
installiert sein. Ansonsten folgendermafen vorgehen

Installation des Microsoft XML Parser

Installieren Sie den Microsoft XML Parser mittels Bestéatigung durch
"Next >" .

er bereits

elrest Automationssysteme GmbH
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{i@ Microsoft XML Parser License Agreement

End-User License Agreement
Please read the folawing license agresment carsfully

x

x

End-User License Agreement
Lesen Sie den Text ausfuhrlich _ und bestatigen Sie Ihr

MICROSOFT CORPORATICH END-USER LICENSE AGREEMENT ﬂ
Micro=soft ZML Parser

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This End-User License
Lgreement ("EULAM™) i3 a legal agrecwent between you
(either an individual or a single entity) and
Microsoft Corporation for the Microsoft software
product identified sbove, which includes computer
anfruare and maw ineinde azanciared medis. nrinced 2

& T accept the terms in the License Agreement:

I do not accept the terms in the License Agresment

< Back I MNext = I Cancel

18 Microsoft XML Parser Setup E

x

Customer Information
Flease enter your customer information

User Name:
IUser

Organization:

IOrganizath

< Back I MNext = I Cancel

i'é" Microsoft XML Parser Setup

Ready to Install
The Setup Wizard is ready to begin the installation

|

Click Install ko begin the installation. IF you want to review or change any of your
installation settings, cick Back. Click Cancel to exit the wizard,

< Back

i'é" Microsoft XML Parser Setup

Completing the Microsoft XML Parser
Setup Wizard

Click the Finish button ko exit the Setup Wizard,

< Back Cance|

Handbuch
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Einverstandnis.

Customer Information
Geben Sie lhren Anwender- und Unternehmensnamen ein.

Installation starten

Mit "Install" kdnnen die Einstellungen bestatigt werden. Falls eine
Korrektur nétig sein sollte, kann mit "< Back" in die oben
beschriebenen Fenster zurtickgesprungen werden.

Wurde mit ,Install“ bestatigt, beginnt die Installation der
ausgewahlten Softwarekomponenten.

Fertigstellung der Installation des Microsoft XML P arsers

Bestatigen Sie die Fertigstellung der Installation des Microsoft XML
Parsers mit "Finish" .

elrest Automationssysteme GmbH
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Fertigstellung der Installation von CoDeSys

InstallShield Wizard abgeschlossen

\:g e Bestétigen Sie die Fertigstellung der Installation von CoDeSys mit

Solutions  Setup hat die Installation von ColleSys for Automation Aliance "Ferti gste llen"
auf Ilhiem Computer abgeschlossen.

ZUith Fertigstellen I Abbrether |

#|| Bei Bedarf kdnnen Sie die Readme-Datei von eStudio lesen.

Meueste Informationen finden Sie im Yerzeichnis
CHElaSoftINFO
Wiollen Sie die Readme-Datei eStudio. bxt lesen?

Mein |

=l Bei Bedarf kénnen Sie sich tUber den Schnelleinstieg
@ wWollen Sie einen Oberblick iiber die Meuheiten von eStudio erhalten? (Uberb“Ck Uber dle NGUhelten)Zu eStUdlo |nf0rm|eren

Ja I Mein

estudio e Starten Sie Ihren Rechner jetzt neu.
Installation beendet Bestatigen Sie bitte mit "Fertigstellen”

eStudio Setup hat alle Dateien auf [hrem Rechner instaliert
[Cramit die &nderungen witksam werden, mul der Rechner neu
gestartet werden,

@ Ja, Computer jetzt neu starten,
7 Mein, Computer wird spéter neu gestartet,

Entfemen Sie alle Disketten und Klicken darnn auf
"Fertigstellen” um die Installation 2u beenden.

< Zuriick Fertigstellen I Abbrechen |

Informationen ié x|l Eine einwandfreie Funktion der installierten Programme erfolgt nach
@ Einige Dateien kannken nicht kopiert werden, da sie einem Neustart lhres PCs.

gerade von anderen Programmen verwendet werden,
Urn eine einwandfreie Funkkion des Programms zu gewahrleisten,
sollte das System neu gestartet werden.

2.3 Erganzende Installationen zu eStudio

2.3.1 C-Compiler
C-Compiler sind Gegenstand von eStudio.

Bei Verwendung von ElaSim sind Compiler erforderlic h. Diese sind auRer dem Compiler ,GNU
16X Compiler V3.2 nicht in diesem Softwarepaket be  inhaltet.

Die Installation des Compilers filhren Sie bitte wie im Compilerhandbuch beschrieben durch.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Prozessor C-Compiler Version

8-bit CPU Keil 8051-C-Compiler V4.01
(80535-Prozessor)

Microsoft eMbedded Visual C++
Copyright © 1385-2004 Microsoft Corporation

32-bit CPU
Xscale Prozessor

4006100

Simulation Microsoft Visual Studio C/C++ /C# 2008 oder hoher
(Win9x/NT)
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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2.4 De-Installationen von eStudio

Um ein ElaSoft Softwareprodukt von Ihrem Rechner zu entfernen, klicken Sie unter Windows auf Start.
Gehen Sie weiter zum Menupunkt Einstellungen und 6ffnen Sie im Ordner Systemsteuerung den
Ordner Software .

Wahlen Sie im Feld Hinzufiigen/Entfernen das zu entfernende ElaSoft Softwareprodukt aus der Liste
und klicken Sie auf ,Entfernen* . Dieses wird nun mit allen Pfaden und Symbolen geléscht.

/Ct\ Wenn Sie mehrere Installationen auf Ihren Rechner besitzen, kann nur die letzte Version deinstalliert
werden.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Die Projektverwaltung ist die Konfigurationszentrale von

eStudio.

Ubersicht der Software Produkte

eStudio Projektverwaltung

Projektverwaltung

Verbindungen an alle gangigen Feldbusse und PC-
Schnittstellen

fur E/A-Signale werden organisiert:

« Interface fur alle gangigen Feldbusse

* Online Darstellung

* Fremdsprachenverwaltung

" Projektverwaltung EStudio

Dakei Bearbeiten Ansicht  Cpionen  Hilfe

| B

A = = =T Y

=] Trodker
&

53 Mischer

|+

e, [

| Reschreibung

| Log 10 [ werr |

AutoScan

P Waege
| [ paterpurkis
=] Ressaurcen
Ff Fons
- Masken
g Texbe
=48 Pzo0
=5=1]

gl ChNanen

Lokale und Globale (Netzwerk- und Feldbus) Variablen

b [ Feshag

o Modbus TCP
o Profius

(I R0

B (] Pregramme
3 CoeSys-Frograne

L] Resscuneen

Birmaps
Il Fonts

SPS- und MSR-Programmierung

Karteneinstellung

e [ T

Name:

Fietzvmerc ID:

Trekber.

[eremer o o] o

Beschreibung:  [3Com EtherLink PCI

Phys. Adresse: [0007 02959303

Paameler [P &
CaN MRS
C1ii oe
OIS 0K Abbrechen
L |

i & maden

& Alamdefinitionen

& Rezeptdefinition

B Meniis
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3.2 eStudio SPS Programmierung
CoDeSys — SPS Programmierung nach IEC 61131-3

SPS System zur herstellerunabhangigen Programmierung nach IEC 61131-3. Die SPS-Programme
konnen sowohl auf dem PC als auch auf der Steuerung ablaufen.

das SPS System besitzt sehr leistungsfahige Merkmale fur Programmierung und Diagnose. Es arbeitet
schnell und besitzt weite Systemgrenzen.

Graphisches Tool zur SPS-Programmierung
Programmierung nach IEC 61131-3

e e e e A
_—  e———

=T

&3 Beiiel Oher
0] FED_BXAMPLE FUN)
@ MaTask PRG)

—  DOD1[PROGRAM ST_EXAMPLE -
2R

WalINT=0;

» Diagnose

bottom; INT=-250;
sirines: ARRAYID. 5] OF INT = 0, 80, 180, 270, 360, 450;
INT.

)
] CFC_EXAMPLE (PRG)
{1 KOP_EXAMPLE (PRG)

* weite Systemgrenzen et

« alle definierten Programmiersprachen:
AWL, FUP, KOP, AS, ST sowie CFC

» strukturierte Programmierung mit
modularer Programmverwaltung

* Quellcodespeicherung im Zielsystem ETN G B oy

I 23501

» Kriterienanalyse
« Konvertierung zwischen den Sprachen
« inkrementelles Compilieren

» alle gebrauchlichen Datentypen,
Strukturen, Arrays, auch
mehrdimensional

* Programmierunterstitzung: Autoformat,
Autodeclare, Querverweis,
Suchen/Ersetzen

» komfortabler Projektvergleich

e Programmkonvertierung in
Fremdsprachen

¢ Online-Verbindung mit SPS-
Laufzeitsystem weltweit Uber TCP/IP oder
uber Feldbus

« ,Online Change“ von neuen Variablen,
Instanzen, Programmen wahrend der
Laufzeit mit maximalem Datenerhalt

¢ Online Monitoring von Variablen in

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Variablenlisten, Watchfenstern, Editoren

¢ Online Status und Powerflow
(Akkumulatorinhalt) von Programmen und
Instanzen

» Triggern, Forcen, Setzen von Variablen
e Einzelzyklus, Breakpoints

e Stepin, Step over

* Anzeige des aktuellen Aufrufstacks

* Waitchliste zeigt Auswahl von Variablen

+ Tracefunktion zeichnet Variablen
zyklusgenau auf

¢ Online-Verwaltung aller Variablennamen
und -strukturen systemweit

« Kommunikationsgateway zum Zugriff
anderer Anwendungen auf die Steuerung
bzw. fur die Fernwartung

* Integrierte Visualisierung

* Bibliotheksverwaltung zum Anlegen und
Verwalten benutzerdefinierter
Bibliotheken

Mit der GDrvUdp.dll kann die UDP -

N8 Kommunikation zu der Steuerung hergestellt
CoDeSys  zuomstionsionco.com werden. Falls Sie keine Ausgabefenster
winschen, kénnen Sie die mit dem Schlussel
.verbose” = 0" einstellen.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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= Arbeitsplatz
+ D HEEY _CLASSES_ROCT
-7 HKEY_CURREMT_USER
=-{Z) HKEY_LOCAL_MACHINE
+-[_] HARDWARE
+-[C] sam
([ SECURITY
=[] SOFTWARE
=-[_1 35-Smart Software Solutions GmbH
+-[_1 CoDeSys For Automation Alliance
+-[_1 CoDeSys Setuplnfo
= [:l Gakeway Server
23 clients
+-_7] Config
= I:l Drivers
[ elrest
=-[_] standard
= [:I Settings
=-{_ CANOpen DSP302
[ PEAK_DMG
£3 UdpIp {Level 23

Typ
REG_SZ
REG_Dth
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3.3 eStudio HMI Programmierung

ElaDesign — graphische
4 Programmierung MM|

Entwicklungstool fur die Designumsetzung von Meni- und Bedienstrukturen.

Unterstitzung durch integrierte drag & drop Elemente und Online-Simulation auf dem PC

Graphisches Tool zur MMI - Programmierung
» Kooperatives multitasking Betriebssystem
* Integrierte Simulationsumgebung
» Offenes Treiberkonzept
* Ressourcen Workshop
* Flexible Zielanbindung
* Vielzahl von Controls
* Integrierter Fonteditor
» Touch-Unterstitzung
*  Menus
* Kennwortfunktion
* Event-/Alarmlisten
» Datenlogger
*  Multi- Windows Funktion

e Sprachumschaltung

Das speziell fur die Programmierung von MMI- Geréten entwickelte ElaDesign ist Bestandteil des eStudio
Programmiertools.

Es dient zur einfachen und komfortablen Maskenerstellung. und der Kombination von Menis und den
Tasten der Bedien- und Beobachtungsgeraten.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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3.4 eStudio WEB Server
Web-Server

Integrierter Webserver zur Visualisierung und

Parametrierung via Webbrowser mit Unterstiitzung von:

Layer 7 Protokollen
FTP

HTTP

XML

Layer7 Protokolle

Windows* Internet

FTP, HTTP, SMTP, POP3 (Abkirzung fur Post Office Protokoll 3, das standardisierte Verfahren fur das
Empfangen von E-Mails. Der POP3-Server speichert die E-Malils, bis der Nutzer sie mit einem
sogenannten POP3-Client abruft.) UDP-EEP1.0, Modbus-TCP.

FTP - Unterstltzung

Mittels den FTP - Diensten kénnen die Daten per
Drag&Drop mit dem Zielsystem ausgetauscht

werden.

Handbuch
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Y fip://supervisor@192.168.1.226/ - Microsuil Intemet Explorer

| Dater Besbeien Anechi Wechsehau  Favoien 1

= = :
T e 5 S ]
Einfiicen | Riiokgangg | Ldschen  Eigenischaften
Jade & = +] @ wechsenau
— ey
= # el
o Zeitberechrung fiirdas Uploaden der Dateien. flash_2bin iec_code bin iec_data.bin index him
T
e =
persist bin ecipebin tesouce bin stattbin stop.bin stopret bin webportnv KimlStub.asp
x|
Der Dicner enthal berelts cine Datei imeare bl
B o (@ Intemet %
= Soll die vorhandene Datei o) x|
Dalei Beabelen Aschl & | 798 KB [765.458 bytes) i
Mittwoch, 5. Febmar 2003 00:00 =
./ . L : = 2
. | ,
Sl Vo B e ichen  Eigenschalten
Adresse CAWINDDWS\Desklc y| 849 KB (863,450 bytes] —_[77
=0 it E Sorrtag, 22 Dezerber 2002 10:24
_
Ja | Meescren | e brecken |
in start.bin
Bin_Files
firmware.bin
Datei BIN stonbrt
Geandert am:
22.12.02 10:24
Grafie: 850 KB
1 Objek(] markier! [saske [ Abeisplatz. 7
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35 Tools

Tools

R

Hilfsprogramme fur
Debugging
Kalibrierung
Versionsprifer
Font-Editor
Downloadtool

Graphische Messwerterfassung

3.5.1 Versionchecker

Die Versionskontrolle bietet Ihnen die Méglichkeit, bei evtl.
auftretenden Fehlern Ihr System zu diagnostizieren.

Dieses Programm listet Ihnen alle lhre
Programmkomponenten auf, die zum fehlerfreien Ablauf von
eStudio bendtigt werden.

3.5.2 FontEditor

Bei dem FontEditor handelt es sich um ein Werkzeug, das
dem Anwender von eStudio erlaubt eigene Schriftarten zu
erzeugen.

Handbuch
eStudio V2.91

loix|

Datun Prad
05121999 2300 CAElsSOIESAOATL OLL
0512199 2300 CEISSOIESUAO|AXAGGRESDLL
28052001 09:05  CHElsSORIEStUAGIAMFORNS.DLL
05121999 2300 CAEISSOIESAOIAMINDO DL
15052000 1542 Ci\faSoftiBINENPLIB.OLL
26.07.2002  12:36  C:\HeSoft|Device|CAN CSIS.DU
2mam 1422 Cieaso

mmae 153
B2 1535
wmam 1235

morae 1235 LMSISLL
2720 2607202 1235 CElsSoitiDevielCAN MSB0.0L
2720 21102002 1243 CiElssoRiDriver|CAN_HPCZ.0LL
2720 20102000 12:14  CHlaSoftiDrver|CAN_PCS.DLL
2720 20012002 1845 CEISSOHIBINICANMON.EXE
2720 06022002 16:10 CHElaSoftDriver|COM_DP.DLL
5.00.2520,0000 10121999 1200 CAWIINTISystem32COMCTLIZ L
12082002 1326 CHaSORIBIMDOWMOAD EXE
2110 24052000 11:37  C:\HeSo|BIMEICHEN.DLL
2730 W20 1336 C\flasoftiEchenlEICHEN £
2720 10,2002 1345 C\HaSoftiEichenl EICHEND.DLL
2720 22052000 0835 C:\flaSoftielagraph|BnlELAO.EXE
2720 2052002 0635 CiElssoitiElagraphiBniELALEXE

.................. 07082002 07:22 CHSSONBINELACIDLL OLL
SEAcowRoSOL 2730 2720 2112002 1040 C:ElsSot|ESUBGIELACONTROLS DL
3] eLaconroLssE T2, 2730 2730 16122002 1552 CHFlasoftEStudolELACONTROLSSET2 DL
A0DLGOLL 2730 2730 13422002 1309 CHESOMBINIELAODLG. 0L
| L2006 ENG 2720 2720 06.08.2002 1205 CHEISSORIBINIELADDLG.ENG
Meoroo 2730 2730 16122002 1356 CHSSORIBINELADFIO DL _J;I
27

Font Editor - Ela8xd fnt 1]
File Edit Faont Fill “Width  Bow  Column
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3.5.3 Download

Das Download-Tool ist zum komfortablen Ubertragen von
Programmen (User- und Firmware) vom PC auf die Module
und umgekehrt konzipiert.

Ab Firm- und Userware V1.48 besteht die Mdglichkeit die
Historie der letzten 8 Userware-Downloads im Modul zu
speichern. So kann nachvollzogen werden: Wer, wann und
welche Programme auf das Modul Ubertragen hat.

Handbuch
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4 Download - Upload [= S

|ETHEHNET,LUEALHUST, Andein.

Datum/Uhrzeit |Jul 28 2011 15:69.44 Dawnload | Historie

oMi10
200
Beenden
Verbindung zum Gerat 1]

W|192 = Seriennr.: [2084303 Suchen. Treiber.
B0167-1.5x Upload. Wergleich +

[T-ADT-TA03-Suppar\ T Fitmuare\fred'V2.00 Feleass W2, 00 ...
[Die U auf dem Gierat entspricht der ausgewahiten Datei (CHC OK]
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4
4.1

Projektverwaltung in eStudio

Ubersicht

In der Projektverwaltung werden global alle Projekte fur eStudio erstellt und konfiguriert.

4.1.1

Jgatei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7 |

Starten der Projektverwaltung
=101 x|

J G Zuriick v = v | @ suchen  [yordner £ #Verlauf ‘ 303 ey >
| Adresse |[:| EStudio =] @ werhseinzu
u e - 4 | Dateiname  # I Grifie I Typ I
I-D L @E\aSUFt zesamthilfe 2KB Verknipfung
Le EFrEd Einfihrung 2KB  Verknipfung
EStudio @ HilFer+Ubersicht (druckbar) 2KB VerknUpfung
@Insta\latlon Acrobat-Reader 405 2KB  Verknipfung
Projektverwaltung @MPCE Installationshinweise 1KB Verknlpfung
Werkniipfung wial ZKE Verknipfung
Ort: CHAElaSoft|EStudio @Readme 1K Verknilpfung
.Verswons Checker 2KB VerknOpfung
Geandert: 14.1,2003 15:07
Grofe: 1,24 KB
Attribute: (Mormal) ~|4] _>|
art: CiiElasoftiEStudio 1,24 kB S Arbeitsplatz v

= Projektverwaltung EStudio jm— =13l =l

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen  Hife Menuie{st@

| Symbolleitse

-] DemaDesign
E! d DemoGraph

li! d DiernaMM200
R FLemoSim

Bereit

{1 DemaGraphDesign EEMMZ EA  CAN_MM2 | CAN_MIGT

Projektbaum

Marne Tm Treiber
MMZ_CAN  CAN_MMzZ  CAM_MI&T

SEOP200_CAM  CAM_P200  CAM_MIEF
PZ00_CMT  (CAM_PZ00  CAN_MI167
%PZDD DRW  ~BN PPN CAM_MI67
F’rmektansmhtste:ste :
&PZDD | Key  CANM_P200 CAM M167
S¥pe00_LCD  CAM_PZOD | CAM_MIE?

I T
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Die Projektverwaltung wird im Ordner ElaSoft

eStudio gestartet.

Nach dem Starten wird das Fenster

Projektverwaltung geoffnet. Aus diesem Fenster
koénnen alle Funktionen von eStudio gestartet und

konfiguriert werden.

Das Fenster besteht aus:
* Mendleiste
e Symbolleiste
* Projektbaum

« Projektansichtsfenster

elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.2 Mentleiste der Projektverwaltung

Die Menlileiste enthalt 5 Dropdown- MenUs. Der Aufruf der einzelnen Mentis erfolgt durch die Auswahl mit
der Maus oder durch die Eingabe an Alt+<unterstrichener Buchstabe>.

4.1.2.1 Menu Datei

Neu... Erstellen eines neuen Objekts.
Drucken... Drucken des Projektansichtsfensters.
Seitenansicht Vorschau auf den Ausdruck.
Druckereinrichtung... Auswahl und Einrichtung des Druckers.

4.1.2.2 Menl Bearbeiten

Andern Andern des markierten Objekts.

Ldschen Léschen der markierten Objekte.

Ausschneiden Fugt die markierten Objekte in die Zwischenablage ein und léscht sie.
Kopieren Fugt die markierten Objekte in die Zwischenablage ein.

Einflgen Fugt die Objekte aus der Zwischenablage an der gewahlten Stelle ein.
Alles markieren Markieren aller Objekte im Projektansichtsfensters.

Markierung umkehren Markierung im Projektansichtsfenster umkehren.

4.1.2.3 Menl Ansicht

Symbolleiste Blendet die Symbolleiste aus oder ein.
Statusleiste Blendet die Statusleiste aus oder ein.
Teilen Einstellen des Teilungsverhaltnisses zwischen Projektbaumfenster und

Projektansichtsfenster.

Grol3e Symbole Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster mit groRen Symbolen an.

Kleine Symbole Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster mit kleinen Symbolen an.

Liste Zeigt die Objekte im Projektansichtsfenster in Listenform an.

Details Zeigt zusatzliche Informationen zu den Objekten im Projektansichtsfenster
an.

Aktualisieren Aktualisiert den Inhalt von Projektbaumfenster und Projektansichtsfenster.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.2.4 Meni Optionen

Einstellung... Andern der Programmeinstellungen.

Versionskontrolle Zeigt die aktuellen Versionen der von eStudio benutzten *.EXE und *.DLL
Dateien an.

Sprachauswahl... Auswahl verschiedener Sprachen fur das zu verwendete Programm.

Donglekonfiguration Zeigt wie der angeschlossene Dongle konfiguriert ist.

Versionsumschaltung Schaltet zwischen verschiedenen eStudio-Versionen um.

4.1.2.5 Menu Hilfe

Ubersicht Offnet Hilfe zu eStudio.
Info Uber Zeigt Programminformationen an.
Projektverwaltung...
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.1.3 Symbolleiste der Projektverwaltung

Handbuch
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Neues Objekt einfligen

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Drucken des Projektansichtsfenster

Seitenansicht

Produktinfo anzeigen

Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: GroRe Symbole
Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Kleine Symbole
Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Liste

Anzeigemodus des Projektansichtsfenster: Details

Link auf elrest Homepage www.elrest.de

elrest Automationssysteme GmbH
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4.2 Projektbaum

Im Projektbaum werden die Projekte und die dazugehorigen Geréate, Datenpunkte, Ressourcen usw.
erstellt und angezeigt.

"z Projektverwaltung eStudio

Datei  Bearbeiten  Ansicht

COptionen  Hilfe

=10l x|

0| &|=(2] S 2] )]

(-2 Demalichtschalter

(03] DemaMenue
(03] DemaSaap

- -7 Demavachenkalender
=0 Mein Prajel
Geraet

-] Ressourcen

Bitmaps
Fonts

Masken

E Meniis

i..ghe Texte

<

- -1 DemakommunikationR TUMadbus ;I Kame
(-] Demakommunikation'ago [CDatenpurkke
[ Demakammunikationaga_fredPa:
[_] DemalichtschalterCAl

[_] DemaMetzwerkvariablen

[ Dematwebvisualisierung

i+[17] CoDeSys-Pragramme

& Alarmdefinitionen

ﬁ Reezeptdefinitionen

ﬂ\l

megramme
[:IRessDurcen

=

| o

Eereit

[T
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Projektebene

Gerateebene

Der Projektbaum ist hierarchisch gegliedert.

In der obersten Ebene befinden sich die erstellten
Projekte.

In der folgenden Ebene sind die einzelnen Gerate,
die einem Projekt zugeordnet sind, aufgefuhrt.

In der n&chsten Ebene befinden sich Ordner fur die
zu einem Gerat gehérenden Programme,
Datenpunkte und Ressourcen.

In allen darunterliegenden Ebenen werden die
einzelnen Datenpunkte, Ressourcen und
Programme konfiguriert.

Durch Anklicken der Objekte mit der rechten
Maustaste in den einzelnen Ebenen werden
kontextsensitive Meniis geoffnet. Uber diese
koénnen alle fir das ausgewahlte Objekt mdglichen
Operationen ausgefihrt werden.

Datenpunkt-, Programm-, Ressourcenebene

Konfigurationsebene

elrest Automationssysteme GmbH
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4.2.1 Projektansichtsfenster

Das Projektansichtsfenster zeigt die Objekte an, die eine Ebene tiefer liegen als das im Projektbaum
markierte Objekt.

Je nach Objekttyp erscheinen verschiedene Spalten im Projektansichtsfenster. Diese Spalten kdnnen
durch Drag & Drop untereinander verschoben werden. Durch Positionieren der Maus Uber dem rechten
Rand eines Spaltenkopfs kann die Spalte durch ziehen mit der Maus vergrof3ert bzw. verkleinert werden.
Durch Anklicken des Spaltenkopfs kann eine Spalte zur aktiven Spalte deklariert werden. Eine aktive
Spalte ist an einem nach oben bzw. nach unten gerichteten Dreieck im Spaltenkopf zu erkennen. Die
Ausrichtung des Dreiecks gibt Auskunft dartiber, ob die Spalte aufsteigend oder absteigend sortiert ist.
Die Beschriftung der Spaltenképfe ist weitgehend selbsterklarend.

4.3 Projekte

Alle Geréate einer Anlage mit den dazugehdrigen Programmen und Dateien sind zu einem Projekt
zusammengefasst. Diese werden in der obersten Ebene des Projektbaums, der Projektebene, aufgelistet.
Durch Klicken auf ein Projekt im Projektbaum erscheinen die zugehorigen Gerate im
Projektansichtsfenster. Durch Doppelklicken auf ein Projekt oder durch Klicken auf das ,+'-Zeichen neben
dem Projekt, erscheinen die Gerate in einer untergeordneten Ebene im Projektbaum. Durch das Klicken
mit der rechten Maustaste auf ein Projekt erscheint ein kontextsensitives Men, das alle Funktionen
enthélt, die fir ein Projekt ausgefihrt werden kénnen.

4.3.1 Anlegen eines neuen Projekts
Um ein neues Projekt anzulegen gehen Sie wie folgt vor:

Meues Objekt einfiigen

X
Obijekttyp:
e st |

52 Projektiertes Gerdt Abbrechen . i i . . L. . .
Markieren Sie ein Projekt und wahlen Sie im Meni Datei den

Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Projekt und wahlen dann den Menleintrag Neu....

Daraufhin erscheint folgender Dialog.

Wahlen Sie Projekt und bestatigen Sie mit OK.
- oder -

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Projekt und wéahlen
dann den Menleintrag Neues Projekt .

Geben Sie im Feld Bezeichnung den Namen des Projekts ein.
Eezeichrung: IProiekt 1

_ — _ Im Feld Pfad kann der Pfad in dem alle Daten zu diesem Projekt
Ffad: IE.\F'r0|ekt3283\Pr0|ekt 1

gespeichert werden sollen festgelegt werden. Standardmafig wird

[V CoDeSys Datenpunkte erzeugen

[ COM Datenpunkte erzeugen hier <Installationspfad>\Projekte\<Projektname> vorgeschlagen.
[ Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen i
[ Byte-Adressisnung T|pp:
v CoDeSys konforme Datenpunktnamen . . " . . . . "
| Aborech Diese Einstellung laft sich tber die Programmeinstellungen andern
rechnen

CoDeSys Datenpunkte:

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 36



Exportiert Merkerdatenpunkte und 1/0 Datenpunkte nach CoDeSys

COM Datenpunkte erzeugen:
Erzeugt aus einem Netzwerk Datenpunkte fur CoDeSys.

Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen:

Fir CoDeSys wird automatisch ein Datenpunkt erzeugt. Dieser
Datenpunkt beinhaltet eine Checksumme der Ressource. Mit Hilfe
dieses Datenpunktes kann geprift werden, ob das CoDeSys
Programm zu der gespeicherten Ressource passt.

CoDeSys konforme Datenpunktnamen:
Erzeugt Datenpunktnamen in CoDeSys Konvention (ohne
Leerzeichen, Sonderzeichen,...)

Byte-Adressierung

Ist diese Option gewéahlt werden die CoDeSys Variablen mit Byte-
Adressierung angelegt.

Nach Bestatigen mit OK erscheint ein neues Projekt im
Projektbaum der Projektverwaltung.

Uber die Bibliothek sUW kann eine Uberpriifung erfolgen:

3 ﬁ (* check the check sum of the resource inside your code *)
NENE a:=a+tl;
ST VAR

psUW: POINTER TO sUW := 0;
ressource: BOOL;
END_VAR

IF (NOT psUW) THEN
psUW := UwGetStructPointer(0);

ELSE
IF (psUWA".nResourceChecksum = nCheckSumResource) T HEN
ressource = TRUE;
ELSE
ressource = FALSE;
END_IF
END_IF
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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4.3.2

Anlegen einer Kopie eines Projekts

Um ein neues Projekt auf der Grundlage eines bestehenden Projekts anzulegen gehen Sie wie folgt vor:

Neues Projekt x|

IProiekt 1

IE'\F’rniekte\Pmiekt 1

Bezeichnung:

Prad

¥ CoDeSys Datenpunkts srzeugen
¥ COM Datenpunkte erzeugen
™ Checksumme DP Ressourcenabgleich anlegen

V' CoDeSys konforme Datenpunktnamen

[ o |

&bbrechen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt, das Sie als
Grundlage fir das neue Projekt verwenden mdchten. Wahlen Sie
den MenUeintrag Neue Kopie .

Es werden die Einstellungen vom bestehenden Projekt
tubernommen. Der Projektname und der Pfad werden automatisch
durch anhé@ngen von ,_<n>’ erzeugt, so dass immer ein eindeutiger
Name gewahrleistet ist.

Andern Sie gegebenenfalls die Einstellungen ab und bestatigen mit
OK.

Eine Beschreibung der Einstellungen finden Sie im vorigen Kapitel.

4.3.3 Projekteinstellungen andern
x|

Allgemein  Sprachen |

Sprache:

Markieren Sie hier alle
Sprachen, die auf das
Zielsystern geladen
werden sollen.

Andern |
Entfernen
Hinzufiigen. ..

Abbrechen |

M Eulganisch
1031

Als Standard setzen

Handbuch
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Um die Einstellungen eines Projekts zu andern markieren Sie das
Projekt und wéahlen Sie im Menii Bearbeiten den Eintrag Andern ,
bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wéhlen dann den Meniieintrag Andern .

Auf der Seite Allgemein kdnnen Sie den Namen des Projekts
nachtraglich andern.

Auf der Seite Sprachen werden alle Sprachen, die zur Zeit in
diesem Projekt verwendet werden, aufgelistet. Das Hakchen vor
einer Sprache gibt an, ob alle Texte in dieser Sprache als
Ressource auf das Zielsystem geladen werden sollen. Die
Standardsprache (im Moment nur Deutsch) kann nicht aus dem
Projekt entfernt werden und wird auch immer auf das Zielsystem
geladen.

Durch Driicken des Knopfes Hinzufligen kann dem Projekt eine
weitere Sprache hinzugefligt werden. Um eine Sprache zu
entfernen, markieren Sie die Sprache und driicken Entfernen . Mit
Andern kénnen Sie den Namen einer selbstdefinierten Sprache
andern.
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4.3.4 Projekt l6schen

Um ein Projekt zu lI6schen, markieren Sie dieses und wéhlen Sie im Menu Bearbeiten den Eintrag
Loschen bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wahlen dann den Mentieintrag
Loschen .

Nach einer Abfrage, ob Sie dieses Projekt wirklich 16schen wollen, folgt eine zweite Abfrage, ob Sie auch
alle Dateien l6schen wollen. Beantworten Sie dies mit ,Nein“ bleiben die Daten auf Ihrer Festplatte
erhalten und Sie kdnnen sie spéter mit der Funktion wieder in die Projektverwaltung aufnehmen.

4.3.5 Projekt importieren

Wird ein Projekt z.B. aus Archivierungsgrinden aus der Projektverwaltung entfernt und auf einem anderen
Datentrager abgelegt (CD, ZIP-Drive...) kann dieses Projekt zu einem spateren Zeitpunkt Giber die
Funktion Importieren wieder in die Projektverwaltung eingefligt werden. Vor dem Importieren miissen die
Daten wieder auf die Festplatte kopiert werden.

2Ix| Um ein Projekt zu importieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Projekt und wéahlen dann den Mentpunkt
Importieren . Daraufhin erscheint folgender Dialog

300!
{1 fred-Pa00
1-_7] DemoGraph ) ) ' . . '
-] DemakommurikationESE Wahlen Sie hier den Pfad in dem sich das Projekt befindet und
7-_1 DemokommunikationEthernet

(] DemokammurikationProfibus J bestétigen Sie mit OK. Ein Doppelklick 6ffnet/schlief3t einen

B

£

£

B

-1 Demokommunikationiago Unterpfad
#-_7 DemoLichtschalker '
B-{_ DemolLichtschaltercan
-1 DemoMenue

-1 DemoMM200 L . . . . L. ..

-] DemoscAP .1 Mit dieser Funktion kdnnen auch Projekte, die mit einer alteren
: | o

T Version erstellt wurden, in die Projektverwaltung aufgenommen
werden. Nach einer Abfrage werden diese Daten in das aktuelle
Format konvertiert.

4

0K I Abbrechen |

4.3.6 Gerate projektieren

Projektierte Geréte sind alle Gerate, die in einer Anlage mit CoDeSys- oder ElaSim-Programme ablaufen,
oder fir die mit ElaDesign Masken gestaltet werden sollen.

Die Programme, die benotigten Ressourcen und die Datenpunkte (Uber die auf Werte im eigenen oder in
einem anderen Geréat zugegriffen werden kann), sind in der Projektverwaltung in drei Ordnern unterhalb
des Gerats angeordnet:

Programme
Ressourcen

Datenpunkte
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4.3.7

Neues Dbjekt einfligen x|
[Z) Projekt

Abbrechen |

Projektiertes Gerat

Meues Dbjekt einfiigen

Objektyp:

$ Alarmdefinition

I=| Datenpunkt
ElaGraph-Programm
ElaSim-Prograrmn
Kalender

* Metzwerk,

Abbrechen |

%3 Projekliertes Gerat
2d Rezeptdefinition
abe Text

Wihlen Sie hier die Veibindung, Uiber die vom Entwicklungs PC auf das Gerdl zugegiifen
werden soll

cher [ETrERNET v [0 5o [Focabost
<zuiick | weter> Abbrechen
Allgemein
Narme: [Geraett ID: o
Gerdteart: CM100 |
Tiek COMEO <] | Knoten 15

[ F\Support\ProjekiesFw_sUw’\Geraet] 192 1885198

RematePanel: [EETNN ~ Pl dersion:  [>=1.80 %

< Zuick Abbrechen
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Anlegen eines projektierten Gerats

Um ein neues Projekt anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

Markieren Sie das Projekt im Projektbaum, dem Sie das Gerét
hinzufiigen wollen und wéahlen im Menu Datei den Eintrag Neu...,
bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wahlen dann den Mentpunkt Neu....

Markieren Sie den Eintrag Projektiertes Gerat und bestatigen Sie
mit OK.

- oder -

Markieren Sie ein bereits bestehendes Gerat und wahlen Sie im
Menu Datei den Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein bestehendes Gerat und wahlen dann den
Menupunkt Neu....

Markieren Sie den Eintrag Projektiertes Gerat und bestatigen Sie
mit OK.

- oder -

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestehendes Gerat
und wahlen dann den Menteintrag Neues Gerat .

Wahlen Sie hier die Schnittstelle Gber die das Gerat wahrend der
Entwicklungsphase mit dem PC verbunden ist. Wéahlen Sie in der
Combobox Netzwerktreiber den entsprechenden Treiber aus. Uber
den Knopf neben der Combobox kann ein Dialog gedffnet werden
indem die Einstellungen fur den gewahlten Treiber vorgenommen
werden kénnen. Nahere Informationen dazu finden Sie in der Hilfe
zum entsprechenden Treiber.

Klicken Sie auf Weiter

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fiir das Geréat ein.

Wahlen Sie in der Combobox Gerateart die verwendete Geréateart
aus.

Waéhlen Sie in der Combobox Treiber den Treiber fur die im Gerat
verwendete CPU aus. Uber den Knopf neben der Combobox kann
ein Dialog getffnet werden in dem sich die Netzwerknummer des
Gerats auswahlen 1aR3t und weitere treiberspezifische Einstellungen
vorgenommen werden kénnen. Nahere Informationen dazu finden
Sie in der Hilfe zum entsprechenden Treiber.

elrest Automationssysteme GmbH
Seite: 40



Gerat auswahlen E

Gefundene Gerate:
FRED_CE

FRED_CE
FRED CE

FRED_IT1
FRED_CE

Info

Ch4100
Fi1.85-5 Fw/=00810000
Uh1403,L1w/=00000000
SABBOTEY IP=132.168.5.198
Abbrechen |
combo.DLL v2.83.0
Mummer des Moduks = IP-Adresse: | 192,168, 5 198
Moduldate: [ ===
Projekt Geratepfad: ~[F:\SupportiProjekteysFw/_sUw\Geraetl = &=

Abrechen

Allgemein ]

Name: [Greraett ID: o
Gerdteat:  [CM100 -
Treiber CoMED o] | noen [ED
Paameter:  [F\SupportiProjekte\sFu/_slI\Geraetl 192 1665 155
RemotePanet - P Version:  [»=1.80 %

Digials Eingéinge: 1

Digitale Ausgainge: 16

Autosean

<zuiick [ Fertigetelen | Abbrechen
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Die Combobox RemotePanel ist bedienbar wenn das Gerét die
RemotePanel-Funktionalitat unterstitzt. Hier kann der Typ des
angeschlossenen RemotePanels ausgewahlt werden.

In der Combobox FW-Version ist die Firmware-Version
auszuwahlen die sich auf dem Gerat befindet. Diese Einstellung
wird benotigt um z.B. eine mit der Firmware-Version kompatible
Ressource zu erzeugen.

Wenn Sie wahrend des Anlegens des Geréts mit der Zielhardware
verbunden sind, kdnnen Sie Uber den Knopf Autoscan das
angeschlossene Netzwerk durchsuchen und das entsprechende
Gerat auswéahlen. Bis auf den Namen werden dann alle
Einstellungen automatisch gesetzt.

Klicken Sie auf Fertigstellen .

Einstellungen eines projektierten Gerats andern

Um die Einstellungen eines projektierten Gerats zu andern,
markieren Sie das Geréat und wahlen Sie im Menl Bearbeiten den
Eintrag Andern , bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Gerat und wahlen dann den Meniieintrag Andern .

Auf der Seite Allgemein konnen Sie allgemeine Einstellungen wie
z.B. Name oder Geratetreiber verandern.

Auf der Seite PC-Verbindung konnen Sie die Einstellung der
Verbindung &ndern, mit der Sie wahrend der Entwicklungsphase mit
dem Geréat verbunden sind.

Fir eine genauere Beschreibung der einzelnen Felder siehe
Anlegen eines projektierten Gerats.
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4.3.9 Projektierte Gerate l6schen

Um ein projektiertes Geréat zu loschen markieren Sie dieses und wéhlen Sie im Menl Bearbeiten den
Eintrag Loschen , bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat und wahlen dann den
Menueintrag Loschen .

Nach einer Abfrage, ob Sie dieses Gerat wirklich [6schen wollen wird das Gerat aus der Projektverwaltung
und die zugehdrigen Dateien von der Festplatte entfernt.

Die Dateien werden beim Léschen in den Windows Papierkorb verschoben. Um ein
versehentlich geldschtes Gerat wiederherzustellen markieren Sie im Ordner Recycled alle
Dateien, die als Ursprung das Verzeichnis des geldschten Gerats haben und wahlen Sie im
kontextsensitiven Menl

Wiederherstellen . Wenn Sie danach in der Projektverwaltung die Ansicht aktualisieren, wird das Gerat
wieder aufgelistet.

4.3.10 Projektierte Gerate kopieren

Sie kdnnen ein projektiertes Gerat innerhalb eines Projekts oder von einem Projekt in ein anderes
kopieren.

Markieren Sie dazu das Geréat das Sie kopieren wollen und wahlen Sie im Meni Bearbeiten den Eintrag
Kopieren , bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Geréat und wahlen Sie dann den
Menteintrag Kopieren .

Markieren Sie nun im Projektbaum das Projekt, in das Sie das Gerat kopieren wollen und wéahlen Sie im
Ment Bearbeiten den Eintrag Einfugen , bzw. klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und
wahlen dann den Mentieintrag Einfligen .

4.3.11 Datenpunkte eines Gerats betrachten
Sie konnen direkt auf dem Projektbau die Datenpunkte mit Doppelklick auslesen.

4.3.12 Internetbrowser starten (Ethernet Netz)
Hiermit wird ein Internetexplorer gedffnet, der automatisch auf die Startseite des Gerates zugreift.

Auf diesem kénnen Web-Seiten laufen oder auch z.B. die visio Web.

Das zu verwendende Programm kann tber die Optionen eingestellt werden.
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4.3.13 FTP-Browser starten (Ethernet Netz)

Hiermit wird ein Internetexplorer oder Dateiexplorer getffnet, der automatisch eine FTP-Verbindung zum
Gerat herstellt.

Hier kénnen dann direkt Dateien und auch Firmware-Images kopiert werden.

Das zu verwendende Programm kann tber die Optionen eingestellt werden.

4.3.14 Telnet starten (Ethernet Netz)
Hiermit wird eine Telnet Session zum Gerat gedffnet um Einstellungen am Gerét durchfiihren zu kénnen.

Loggen Sie sich als User ein.
Es offnet sich ein Bedienungsprompt, an dem Kommandos eingegeben werden kdnnen.
Mit ,help” erhalten Sie eine Ubersicht (iber die am meisten verwendeten Kommandos (General).

Weitere Informationen zu den Telnet-Einstellungen finden Sie im Dokument Platform_XX_ DE.pdf
im Kapitel Telnet.

4.3.15 Eventlogger starten
Uber dieses Tool kénnen Alarme und Ereignisse aus dem Gerét eingelesen und angezeigt werden.

I EventL x 1 A+
- =l Nach Eingabe der IP-Adresse und Betatigung des
Achesse: [EPATERRE 2| Sprache: [Deuich - B ﬂl
N T N TR TN =| Einlesen-Knopfes werden die Alarme und
19.12.2008  12:32:51 A ] G4 Skirung E-Filker 73k3 — . . . . . .
miZZ 1S A C s SwumbAke o Ereignisse aus dem Gerét geladen. Zusatzlich wird
19.12.2008  11:53:49 A =1 12 Kein Unkerdruck Brennkammer 6881
19.12.2008 11:53:49 Iy & &4 Skérung E-Filker 73k3 H P
19.12.2008  11:53:14 A = 1z Kein Unkerdruck Brennkammer 6881 dle Ressource des Gerates geladen.
19.12.2008 11:51:53 Iy [ &4 Skirung E-Filker 73K3
19.12.2008  11:51:50 A C 84 Stiirung E-Filter 73K3
19.12.2008  11:51:50 A ] G4 Skirung E-Filker 73k3 " H X}
GaaE Mser A ¢ 7 gl Uber die Combobox Sprache kann gewahlt werden,
19.12.2008  11:51:47 A =1 84 Skirung E-Filker 73k3
19.12.2008 11:51:11 Iy [ 21 Spannungsausfall H H H
G nEw A C @ sewaenberss in welcher Sprache die Texte angezeigt werden
19.12.2008  11:50:35 Iy & &4 Skirung E-Filker 73K3 . . .
19.12.2008  11:23:26 A C 84 Stiirung E-Filter 73K3
rioo s SRR S A i ki sollen. Die Sprache muss in der Ressource (im
19.12.2008  11:19:35 Iy C B4 Skdrung E-Filker 73K3 .. .
19.12.2008  11:19:05 A =1 84 Skirung E-Filker 73k3 )
19.12.2008  11:05:50 Iy [ &4 Skérung E-Filker 73k3 Gerat Vorhanden Seln'
19.12.2008  11:05:47 E A 84 Skirung E-Filker 73K3
19,12,2008  11:05:47 E A 96 Leistungsbegrenzung Aufgrundrauchgasventilator Begrenzung
19.12.2008  11:05:47 E A 1z Kein Unterdruck Brennkammer 6681
19.12.2008  11:05:47 E A 19 Skérung Analogeingang
19.12.2008  11:05:47 E LS B2 Rauchgastemperatur maximal 103R3
10 12 2nns 11:N5:47 A = 17 Kein | Inkerdn ick Rrennkammer 6RT LI
|

AulRerdem kann eine auf dem PC gespeicherte Ereignisliste getffnet werden. Dazu missen die
Ereignisliste (eventlist.bin) und die Ressource (resource.bin) in einem Verzeichnis gespeichert sein. Uber
den Knopf Lokale Datei 6ffnen kann die Ereignisliste dann ausgewahlt werden.

Die Spalte Typ spezifiziert, ob es sich um Ereignisse (E), Alarme (A) oder Meldungen (M), die mit der
Bibliothek Eventxx erzeugt wurden) handelt.

Uber den Knopf ,Speichern” wird die Tabelle in ASCII-Form gespeichert.

Mit ,Export nach Excel“ wird die Tabelle nach Excel exportiert”.
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4.3.16 Konfiguration der Ein- und Ausgange einlesen
]

Ein-#usgangs | E /8 mehrfach AusWahII Merker % I Firrhware-VanahIenI Userware-VariahIenI

Konliguiation: Tvp: Drigital Input 7'
ovo: [0 = o
e

e Eearbeiten

power B aQ o 2
Dro 0 "B _Im Gerét speichern
DKo 1 # 28| Dro1
pro2 i1 3@ oroz
Do 3 " 4@ DNVo3
Do 4 i 5% Dro4
DO 5 § 6 @ DVOS
D06 i 7@ Dros
Do 7 i &8 @ ovov
battery OK L) GMND

10 +24 VDO
poa in DO8
Do g i1z [slef:]
DO 10 13 Do 10
Do 1" 4 DO 11

15 GND

16 ne
lan ii7 ne.
link: i1 nc
run §19 ne.

ok | Ahbrechen
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Ermittelt die aktuelle Konfiguration der
angeschlossenen Baugruppen und entspricht der
~Konfiguration einlesen” im Unterverzeichnis
Datenpunkte.
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4.4 Programmierung

Mit eStudio konnen Gerate mit

« |EC 61131-3 (CoDeSys-Programme) oder

e in der Programmiersprache ,C' (C/C++/C#-Programme)

programmiert werden. Auf3erdem besteht die Mdoglichkeit einfache Bedienmasken zur Anzeige und
Anderung von Datenpunkten grafisch zu erzeugen (HMI Editor).

Siehe dazu Ressource Masken.

4.4.1 Programmierung in C/C++/C#

Neues Objekt einfiigen x|

& Alarmdefinition =
@3 Bitmap Abbrechen |

|=| Datenpunkt
ElaGraph-Frogramm
=]

ElaSim-Frogramm

Metzwerk
23 Projektiertes Gerat
£ Rezeptdefiniion ;I

Moduleinstellungen x|

Prozessor. [Siemens 80515 ~
Fimware:  [V1_30 -

% asm, 251 Sourcen | Bibiatheken | Taroet Campiler | Optionen Target | Dptionen Simulation |

erfiighar Berutzt
ab.c ab.c

- lal=]-

Abbrechen

Fir ein projektiertes Gerat kann ein ElaSim Programm angelegt
werden. Um ein ElaSim Programm anzulegen, gehen Sie wie folgt
vor:

Markieren Sie das Gerat dem Sie das ElaSim Programm hinzufiigen
wollen im Projektbaum und wahlen im Ment Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten Maustaste
und wahlen dann den Menipunkt

Neu....

Markieren Sie den Eintrag ElaSim-Programm und bestétigen Sie
mit OK.

In diesem Dialog kénnen die verwendete CPU, die Firmware-
Version, die bendtigten Quelldateien und Bibliotheken eingestellt
werden, sowie weiter Angaben zu Compiler und Codeerzeugung
gemacht werden. Nach Bestatigen mit OK wird das ElaSim
Programm in die Projektverwaltung aufgenommen.

Weitere Informationen zum Erzeugen und Verwalten von ElaSim
Programmen finden Sie im Kapitel ElaSim.

4.4.1.1 Download von C-Programmen

HaGraph-Programm downloaden x|

Dratei: C:4ProjektebLichtzchalter_CAMM odul_T\ElaGraphiLagik. he
Dratum 22.01.2003 15:44

Netzwerkltreiber:  RS232
Slat: COM_T1

Parameter: 384008 aud,BBits, 1Bits keine, 00O
Geratetreiber: CAN_M1E7

Knoten: i}

Parameter: CAProjektetLichtschalter_CANYMadul_1

{ Dawnlnad starten § Abbrechen

Um ein ElaSim Programm auf das Zielsystem zu laden (Download)
klicken Sie auf dieses im Projektbaum bzw. Projektansichtsfenster
mit der rechten Maustaste und wahlen dann den Menteintrag
Download .

CoDeSys-Programme werden direkt aus CoDeSys heraus auf das
Zielsystem ubertragen.

Hier werden noch einmal Informationen Uber die zu Ubertragende
Datei, zur verwendeten Schnittstelle und tUber das Gerét, auf das
das Programm geladen werden soll, angezeigt. Durch driicken des
Knopfes Download starten wird der Vorgang gestartet. Dieser kann
je nach Grol3e der Datei und gewahlter Schnittstelle bzw.
Ubertragungsrate einige Sekunden bis mehrere Minuten dauern.

4.4.2 Programmierung mit CoDeSys

Handbuch
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Neues Objekt einfiigen || Far ein projektiertes Gerat konnen mehrere CoDeSys Programme
Dbiskityp: angelegt werden. Um ein CoDeSys Programm anzulegen gehen Sie

Abbrechen | wie f0|gt vor:

Markieren Sie das Gerat dem Sie ein CoDeSys Programm
hinzufiigen wollen im Projektbaum und wahlen im Menu Datei den
Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Menupunkt Neu....

| »

* Metzwerk,

S Puicktiertes Gerdt L Markieren Sie den Eintrag CoDeSys-Programm und bestéatigen Sie
5l Fezeptdefiniion LI mit OK
x|| Geben Sie hier den Namen des neuen Programms ein und

bestatigen Sie mit OK. Das CoDeSys-Programm wird jetzt in die

Projektverwaltung aufgenommen und CoDeSys gestartet. Das

ITI Abbrechen | neue Programm wird dabei in einem Ordner CoDeSys-Programme
unterhalb des Ordners Programme abgelegt.

Mame: IMEin_F'ru:ug

Weitere Informationen zur Programmierung mit CoDeSys finden Sie im Kapitel “Erster Schritt mit
CoDeSys".

4.4.2.1 CoDeSys Netzwerkvariablen

E| -3 Globale Varisblen
- Datenpunkte

Netzwerkvariablen dienen dem Datenaustausch von CoDeSys

< Netzwerkvariable

b {lghvera seoel - Automation Alliance Geréten untereinander.
. Nelwnrl:management implicit Yariables UDP [CO b \NT;

FHo- R Als Gerat kann auch die CoDeSys Soft-SPS eingesetzt werden.

- Variablen Konfiouration &R COMFIG)

SP RTE T Bedienung CoDeSys SPRTE
uj EIB Monitor L4 6 Start CoDedws 3P RTE
Wichtig ist bei dem Zielsystem Einstellungen diese
Keonfiguration: Co findows NT Realtime - . .
]| = | | Netzwerkvariablen freizugeben.
I Parameter-Manager unterstijizen W Netzvariablen unterstiitzen
Es wird momentan ausschlieB3lich UDP unterstitzt.
joop
O v [ In unserem Beispiel haben wir eine Liste von Variablen :
. Eingang_Ausgang -IJEIIJ1 [VAR_GLOBAL

- . Globale_Variablen
» . MNetworkmanagement implicit ' ariables UDP [COM!
- Q Metzwerkvariable_P300_PC

variable_PC_P300

¢ Netzwerkvariable P300_PC
Alle diese Variablen werden vom P300 als Multicast UDP
Telegramm versandt.

- . Variablen_Kaonfiguration [WAR_CONFIG]

- m Bibliotheksverwalter

m Logbuch
[ PLL - Browser
- " Steuerungskonfiguration

Taskkonfiguration

i34 Traceaufzeichnung
- Q ‘watch- und Rezepturvensalter
- ﬁ Zielspstemeinstellungen

¢ Netzwerkvariable PC_P300
Alle diese Variablen werden vom PC mit CoDeSys Soft-SPS
als Multicast UDP Telegramm versandt.
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Ea Globale ariablen
; . D atenpunkte
Eingang_Auzgang
. Globale_ariablen

erkvariable_P300_PC
& Netzwerkvariable_PC_P300
. ‘Wariablen_Konfiguration [WaR_CC
""" m Bibliothek sverwalter

""" m Logbuch

""" @ PLC - Browser

""" ﬁ{i Steuerungskonfiguration

- T askkonfiguration

- Traceaufzeichnung

""" Q Watch- und Rezepturverwalter

""" ﬁ Zielzpstemeinztelungen

Auf der P300 Seite :

. Metworkmanagement implicit % ariables JDP [CONS

oo

Objekk einfigen. ..
Chijekk umbenennen. ..
Chijekk bearbeiten
Cbijekk kopieren
Ohijekk [dschen

Obijekk Eigenschaften.

Datenbankyverknipfun

Meuer Ordner

Zu jeder Netzwerkvariablenliste missen die Parameter
ooo entsprechend gesetzt werden.

muss die Liste ,Netzwerkvariable P300_PC*
als Lesen aktiviert werden.
Die Liste muss

@ ‘or Ubersetzen importieren

" o Ubersetzen exportisren Wel’den .
Somit werden die Variablenliste automatisch
upgedatet.

Muss die Liste ,Netzwerkvariable PC_P300"
als Schreiben aktiviert werden.

Bei Netzwerkeinstellungen bitte Multicast
auswahlen. D.h. bei :

Class A : xxx.255.255.255

Class B : xxx.yyy.255.255

Calss C : xxx.yyy.zzz.255

Jede Liste muss eine eindeutige COB-ID
besitzen.

Auf der PC Seite :

muss die Liste ,Netzwerkvariable P300_ PC*
als Lesen aktiviert werden.
Die Liste muss

" “or Obersetzen importieren * ‘for [bersetzen exportiersn

werden.
Somit wird eine neue Variablenliste
automatisch generiert.

Muss die Liste ,Netzwerkvariable PC_P300"
als Schreiben aktiviert werden.
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Globale Variableniste | Zugrfsrechie |

Name der globalen Variabieniste: - [Netawerkvariable_P300_PC
Dateiverknijpfung

Daleiname:  [C:\tempiNetzwerk2. exp Durchsuchen

@ Vor Ubersatzenimportiersn " Vior Ubersetzen expottisren

Connection T (UDP] |

Netzwerktyp:  [UDP ~|  Einstelungen.

¥ Yaiablen packen
Warisblerlisterkennung [COB-ID): [10

I Prifsumime Ubertragen
I Bestaigter Transfer
¥ Lesen I Request beim Boctun

I~ Schisben [~

I~ Zykiische Ubetiagung Intervalt A
[ Uberragung bei Anderung Mindestinterval: |T #200ms
I~ Ercigrisgesteuerte Ubertagung  Variatile:

Netzwerk-
webindung
binzufiigen

Netawerk-
verbindung
fschen

Einstellungen fiir UDP

Standard verwenden

Pottfur allz Netawerke:

Abbrechen

1202

Broadeast/Multicastadresse: 192 188 . 1 . 255

oK Abbrechen

2% o
Giobale Variableniste | Zugrffsrechte |
Mame der alabalen Variablenlste; [Netewetkeariable_P300_FC T
Dateiverkniipfung
Dateiname:  [1Netznei exn Durchsuchen.
Netewerk-
i verbindung
€ Vor Ubeissteenimportisrsn @ Vor Ubsrsetzen expottiersn et
Connesion 1 (UDP) |
Nezustic Einstellungen fiir UDP
vetbindung
Metzwerktye  [LIDP -] Einstelungen el [
¥ Variablen packen Standard verenden
Variablerlisterkennung (COBAD} [1 Post i alle Netzineke 1202
I~ Pifeumme Lberagen Broadeast/Mulicastadiesss: | 192 . 168 . 1 . 255

I Bestatigter Transfer

X" wurde nicht gerunden
" wrde nicht gerunden
" wurde niht gefunden
abgeschiossen
4Warnuna(en)

W Lesen ™ Request beim Bootup
I~ Sehweben [
I Zykiische Ubertragung Interyal; EET0
1% Ubertragung bei Snierung Mindestinteryalt [T#200ms
I Ereianisgesteuete Ubstiagung  Vaiiable: [
oK | abbrechen

FER R ONLINE
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Bei Online Debuggen kdnnen diese Variablen
beobachtet werden.

Bitte beachten Sie die Performance Angaben im
Kapitel ,Kommunikation_Ethernet".

4.4.2.2 Pointer unter CoDeSys

Neuer Baustein

Name des B austeinz:

Typp des B austeins

&+ Programm

" Funklionsblock

" Funklion
Ritickgabetyp:

~d

I

Sprache des Bausteins
" Awl

" KOP

" FUP

" AS

v 57

" CFC

3

Abbrechen

Handbuch
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3 Globale Variablen
@ Daterpunkte
@ Eingang_Ausgang
@ Globale_Yariablen
@ Networkmanagement implicit Yariables UDF (CON
N . P300_FC
@ Netewerkvarisble_PC_P300
@ Variablen_Konfiguation iAR_CONFIG)
() Bibliotheks vervaler
EFj Logbuch
(B4 PLE - Browser
Steusnngskonfiguration
@g Taskkarfiguratior £_P300_PC
(&2 Traceautzeichnung | e e k]
@, Waich: und Rezepturvermaler w 3
| 0003

&8 Ziekustemeinstellunosn

[i* P300 write this ve
a2 =aa+1;
bb = b+ 100;

,;
Rl
o
5
o
@

Pointer dirfen nur innerhalb von :

*  Programm
* Funktionsblock
verwendet werden.
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4.4.3

Speicherplatz im Zielsystem

4.4.3.1 Speicherplatz unter pE

CoDeSys

Codegrofie 16#20000 = 128kByte

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows pE“ stehen folgende
Speicherausbaustufen zu Verfiigung :

Codegrolie :
o 128kB - Auffihrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken*

o 256kB - Auffihrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken*
ohne OnlineChange

Globale Variable :
64kB - Auffiihrung der zutreffenden Gerate unter dem Kapitel ,Bibliotheken*

Zielsystem Einstellungen

Konfiguration: o
Zielplatfom | eligemein | | i |
Basis Grabe Bereict h
Coe:  [ieESaom
Giobal: | [16#530000
Memory: | [6#824800 | =
Input:  [16#820000 [ [tesion
Ouput: | [iEws2zinn [leg2ion
Retwin | [lgpg2e0 | [temso0

=

Griife des gesamten Datenspeichers:

16410000

Maximale Anzshl von Bausteiner:

\/memxle”ung‘ 0K Abbrechen ‘
) Zielsystem Einstellungen x|
Kt [T Sondad B CoModed <]
Ziatom| Spschsatsung Al | Naahnkionen| Visalisung | Konfiguiation: [ 1ecH T1/P150/P200/P300 %2 31 standard (BkByte COM-Modules) |
-
Zielplattfc Al
B
. Basis Grdtte Bercich
Code 16£340000 16440000
¥ Preemptives Muitasking T~ Symboldatei senden 14 Global 164930000 1684000 pro Segment
r r 4 Memoy: | [1ewsasB00 | [t6apson
I eadesinrs ¥ P I~ Bk tmtichioen
[a [ Moy— r put: | [EmszOOn TEH2100
(T oo
( =) Oupat: | [GS2ZIO0 [ EAE]
[ _thincen | Retsin: | [16HB24200 = 164600 1 =
C d P B 1 6#40000 256 kB ~ Mazimale Anzahl von Bausteinen 512
o} eg rolse - yte y Grilie des gesamien Datenspeichers.  [610)
falls OnlineChange deaktiviert wurde. Vo] [T _sbbicten |

.

o 256kB - Auffihrung der zutreffenden Geréte unter dem Kapitel ,Bibliotheken*
» 512kB - Auffiihrung der zutreffenden Gerate unter dem Kapitel ,Bibliotheken**

Ressourcen

4.4.3.2 Speicherplatz unter CE

oy

_ iy
Windows CE nen

@?{%

CoDeSys

&
<

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows CE" stehen folgende
Speicherausbaustufen zu Verfiigung :

Der freie Arbeitsspeicher und Flashspeicher begrenzt die gréf3e des CoDeSys Projektes.

Der freie Arbeitsspeicher und Flash Speicher (\flashdisk’ etc.) des Zielverzeichnis begrenzt
die groRe der Ressource.

Ressourcen

4.5 Web-Dateien
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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MNeues Objekt einfiigen

Ohijektbyp:

(&9 Bitrmap

ﬁ, ColeSys-Programm
I=| Datenpunkt

7] ElaGraph-Programm

* Metzwerk,

ik

$ Alarmdefinition -

=% PraGRIPS-Programm ;l

X
_ Abbrechen |

Abbrechen

T
Datei Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Hilfe
D Blee| Sire] =
B[] P30 Tame [ Geandert am
E-48 Pano [91d.aF 03.11,2003 21349

E Datenpunkts 8] 1ndex.htm 21,11.2008 17:40

-] Pragramme 8] p300c.GIF 03.11.2003 18:14

{3 Ressoureen | 81 paoee

B iveb-Dateien =

Bereit [ o [ 2

K.alender
Maske
E Menii

g Rezeptdefinition
Text

Handbuch
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Alle elrest Gerate mit Ethernetanschluss beinhalten einen
Web-Server.

Alle Ressourcen hierzu kbnnen im Gerateverzeichnis
J[Projekt]\[Gerat]\web" verwaltet werden.

Die Dateien kdnnen in der Projektverwaltung bearbeitet und
aufs Gerat geladen werden.

HTML-Seiten kdnnen erstellt und bearbeitet werden. Der
HTML-Editor l&sst sich tber ,Optionen-Einstellungen-
Programme-HTML" einstellen.

Als Ressourcen werden in eStudio verschiedene Daten
zusammengefasst, die von ElaSim- oder CoDeSys-
Programmen bzw. von ElaDesign verwendet werden. Meist
zur grafischen Darstellung auf Bedienpanels.

Um eine neue Ressource anzulegen, markieren Sie den
Ordner Ressourcen und wéhlen im Menu Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf den Ordner mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Menlpunkt Neu....

Selektieren Sie den gewiunschten Ressourcentyp und
bestétigen Sie mit OK.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel des jeweiligen
Ressourcetyps.

elrest Automationssysteme GmbH
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46.1 Alarmdefinitionen

|| Mit Alarmlisten und Ereignislisten konnen Sie den Zustand
Top: 2lam (Quittierung erforderlich) von Binardatenpunkten anzeiChnen-
PRI | FEALNT L] i Alarmdefinitionen werden in der Projektverwaltung im Ordner
P e IS Alarmdefinitionen  aufgelistet.
et [T L] Als Information wird in der Alarmdefinitionsanzeige der
Kermoteter i Qatenrs: 13 verwendete Datenpunkt, der Alarmtyp, die Klasse und der

I | Kein Ereigris beilEetend

0k | Abbrechen |

zugeordnete Text angezeigt.

Um eine Alarmdefinition zu andern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende
Zeile.

Es gibt zwei Typen von Alarmdefinitionen:

- eigentlichen Alarme

- Ereignisse

Bei der spateren Anzeige in ElaDesign kdnnen diese nur in getrennten Listen angezeigt werden (Control
in der Maske).

Alarme kdnnen, bzw. missen vom Benutzer quittiert werden, damit diese aus der Liste entfernt werden.
Tritt ein Alarm oder Ereignis ein, wird ein entsprechender Eintrag in der Liste erzeugt.

Wahlen Sie den Datenpunkt aus, der tberwacht werden soll. Dies muss ein Bit-Datenpunkt sein.
Wabhlen Sie eine Klasse aus, um den Alarm oder das Ereignis weiter einer Gruppe zuzuordnen. Diese
Gruppe dient nur zur Information in der Anzeige.

Ein einzugebender Text wird in der Liste spater angezeigt. Mehrzeilige Texte konnen durch Eingeben von
\n an der Stelle des gewtinschten Zeilenumbruchs erzeugt werden.

Die Kennwortebene fiir Quittierung ist nur bei Alarmen noétig. Wird quittiert, werden alle Eintrage entfernt,
die die Ebene des Benutzers reprasentieren, bzw. niederprior sind.

Bei Ereignissen kénnen Sie zusatzlich definieren, ob fir das gehende Ereignis kein Eintrag erfolgen soll.

4.6.2 Bitmaps

Bitmaps werden in der Projektverwaltung im Ordner Bitmaps aufgelistet. Wird der Ordner Bitmaps im
Projektbaum selektiert, werden alle Bitmaps aufgelistet, die sich im Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Bitmaps befinden. Um ein Bitmap, das mit einem beliebigen
Zeichenprogramm erstellt wurde, in ein Projekt aufnehmen zu kénnen, muss es nur in dieses Verzeichnis
kopiert zu werden.

Wird das Bitmap im Projekt verwendet, erscheint in der Spalte ID eine vom System vergebene eindeutige
Nummer.

Um ein Bitmap zu andern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile. Das
Bitmap wird dann mit dem in den Programmeinstellungen gewéhlten Programm gedéffnet.

Jedem Bitmap kann eine frei vorgegebene eindeutige logische ID zugewiesen werden, mit der das Bitmap
aus einem ElaSim Programm heraus angesprochen werden kann. Diese log. ID kann beim Anlegen des
Bitmaps vergeben werden. Um einem Bitmap nachtraglich eine log. ID zu vergeben, klicken Sie im
Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Zeile und wéhlen dann Log. ID

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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andern oder Sie doppelklicken in dieser Zeile auf die Spalte Log. ID.

4.6.3 Fonts

Schriftarten (Fonts) werden in der Projektverwaltung im Ordner Fonts aufgelistet. Wird der Ordner Fonts
im Projektbaum selektiert, werden alle Fonts (.FNT und .TTF) aufgelistet, die sich im Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Fonts befinden und alle TrueType-Fonts (.TTF) die das Geréat schon
standardmafig unterstitzt und sich im Verzeichnis <Projektpfad>\<Geratenamen>\Hardware befinden.

Die TrueType-Fonts die ein Gerét standardmaflig unterstitzt sind in der Datei Hardware.xml definiert.

=Device yer="1350"=9
zlnicode=1</Unicode=Y
<Fonts=9|
<FlleMames=cour tf</Filelame=Y
=FleMame=symbol tf=/FileMame=9]
=FlleMame=tahoma tf</Fileame=1
<FlleMames=times tf=/Filelame=9
zFleMame=wingding tf=/Filzame=Y
=fFonts=Y
=Device=q

TrueType Fonts werden erst ab eStudio Version 2.83 und Runtime-Version 1.80 unterstitzt.

Wird der Font im Projekt verwendet, erscheint in der Spalte ID eine vom System vergebene eindeutige
Nummer.

Um einen FNT-Font zu &ndern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.
Der Font wird dann mit dem in den Programmeinstellungen gewahlten Programm gedffnet.

Die gleiche Prozedur kann verwendet werden um einen TTF-Font anzuzeigen. Der Font wird dann mit
dem Microsoft Windows Font-Viewer (fontview.exe) gedffnet.

Jedem Font kann eine frei vorgegebene eindeutige logische ID zugewiesen werden, mit dem der Font aus
einem ElaSim oder CoDeSys Programm heraus angesprochen werden kann. Diese log. ID kann beim
Anlegen des Fonts vergeben werden. Um einem Font nachtraglich eine log. ID zu vergeben klicken Sie im
Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Zeile und wahlen dann Log. ID
andern oder Sie doppelklicken in dieser Zeile auf die Spalte Log. ID.

Alle TrueType-Fonts aus dem Fonts -Verzeichnis konnen auf das Gerat geladen werden.
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Iame | o | arife | Geandert am | Log. 1D |
[ 1 o g o A
Cerbury | Meusr Font 162 KB 12.11.2002 10:26
Comic Sar|  [WEUERERIE., 125KE  16.08.2004 1315
Courier Fi FN28I0EN 159 KE 28.02.2008 11:33
Fgcpizsi ¢ Led. ID &nderm 4KB  17.11.2006 10:37
Fgcpizsz g Loschen 6KE  19.01.2007 12:24
FECPI252 1 piecchmeiden 11KB  19.01.2007 12:24
FCP12521  peonieren SKE  19.01.2007 12:23
FFCPIZ522  fiigen 16KE  19,01,2007 12:25
F cpizsz_s SKB  19.01.2007 12:21
r?cp1252_8 4KE  19.01.2007 12:22
4.6.4 Masken

Mams g I IDI [

Wingdings i

Times Mew Roman 1

——

5 bl MNeuwer Font ;
L [Neue Kapie,..

F? RomSxE0. F p—

F ROMExe, Fr I—,

F%EI s F ] Log. ID &ndern
aeELIn Lischen

F¥ ELAGXE.FN
F¥ ELASX15.FT
F'¥ Ela7x5.FNT
F¥ Elaztx11.F
F§ Elat 37, FM

Ausschneiden
K.opieren
Einfiigemn 1

Downlaad

F¥ Elal 17 F1y

Mit dem Designer von eStudio konnen Masken(Fenster) fir Bedienpanel mit verschiedenen Ein- und
Ausgabeelementen erstellt werden. Diese kdnnen von CoDeSys- oder ElaSim-Programmen verwendet
werden oder direkt ohne ein Programm ablaufen.

Masken werden in der Projektverwaltung im Ordner Masken aufgelistet.

Um eine Maske zu &ndern, doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile. Die
Maske wird dann mit dem Programm Designer geoffnet. Weitere Informationen zum Erstellen und
Bearbeiten von Masken finden Sie im Kapitel ElaDesign.

Wenn Sie im Projektbaum auf den Ordner Masken doppelklicken oder auf das '+'-Zeichen neben dem
Ordner klicken, werden alle Masken im Projektbaum aufgelistet. Wenn Sie nun im Projektbaum eine
Maske selektieren, werden deren Elemente im Projektansichtsfenster aufgelistet.

4.6.5 Menus

=10/ |

Dakei Bearbeiten Ansicht Hilfe

Masken o6ffnen.

= Rl

Skartmaske

Gesamtansicht
Alarme
Wartungsplan

Ready

verfahren.

aufgelistet.

Handbuch
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Mit Menis kdnnen Sie in ElaDesign auf einfache Art bestimmte

Damit dies auch bei nicht touchscreenféahigen Geraten maoglich
ist, mlissen Sie in den Masken eine Taste definieren, die als
Tastenfunktion ,Men aktivieren“ zugeordnet wird. Im Men(
kénnen Sie dann mit dem Cursor links/rechts/rauf/runter

Verlassen kdnnen Sie das Menu mit Escape.

Menus werden in der Projektverwaltung im Ordner Menus
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k|
Tuwp: affnen mi
Titel: I.-“-‘-.Iarme i
Maske:  |CONTROLS =l

Kennwortebene: ID _.j
| ak. I

Hintergrundbild

" Hintergrundbild

Datei [BMP):

& Hintergrundfarbe |_ ﬂ
r— Fensteranardnung r Titelzeil
HPos: 10 _I; Test: IHauptmaske =
v-Pos a0 _,3 Font: IE\aWSR? FNT ‘I
Breite: 300 = Wordergrundfarbe: . QI
Hahe: 13 = Hintergrundtarbe: I_ 2'
Scroflhihe:  |134 _,;‘
— Datenpunkte flir Schablone
- Fensterattribu
Offset:
I Verschiebbar I i
Modul:
IV Verkleinerbar e I (| ©

IV Schliefbar
¥ Offnen bei Programmstart

IV Focus bei Start

Rahmen: |20 bt
Abbrechen |

Meni: IMenua_Mask51 i
Kennwartebene: |0 _I;

Handbuch
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Als Information werden in der Menlianzeige u.a. der Name und
eine log.ID angezeigt. Die log. ID kann unter CoDeSys weiter
verwendet werden.

Um ein Menul zu andern, doppelklicken Sie im
Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.

Es 6ffnet sich ein neues Tool, mit dem ein Menu erstellt werden
kann.

Jeder Maske kann ein anderes Menu zugeordnet werden. Nur
auf der betreffenden Maske kdnnen die Menilpunkte angewahlt
werden.

Mit dem Tool kbénnen Sie Untermenis erzeugen und auch
Trennstriche einfligen.

Folgende Aktionen sind mdglich:

- Maske 6ffnen mit SchlieRen: Wird vom Benutzer dieser
Eintrag angewahlt, 6ffnet sich die neue Maske und die alte
Maske wird geschlossen. Eine anzugebene Kennwortebene
erlaubt dies nur bei ausreichenden Rechten.

- Maske 6ffnen ohne Schliel3en: wie oben
Die alte Maske wird nicht geschlossen.

- Programmende: nur bei CE-Geréten; ElaDesign wird
komplett geschlossen

- Trennlinie: ein optischer Trennstrich wird eingefiigt

- Untermeni: weitere Meniiebenen kénnen horizontal und
vertikal hinzugefligt werden (vertikal auf oberster Ebene).

Die Schriftart bzw. -grésse der Menus kann in der jeweiligen
Maske unter Titelzeile ausgewahlt werden.
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4.6.6 Rezeptdefinitionen

MName: IHuecknahmedaten

| Dratenpurkte: i | P I + I + I Abbrechen |
R_Barcode
R_Gesamtz_Objekt
A_Gewicht
A_Laengewert
F_Luminizzenswert
R_Pfandwert
F_Pressenmert
F_Servicez_Objekt
F_Sortienyert
F_Tesxt
F_Zufallzwert
Mame,  [Fezent
Wertd | Wert1 | Wer2 | Wert3 | w  Abbrechen |
byRezl B
P _dwlLautzeit 126
Zashler 01 e
iRezl E
by£rray 101 100 29 E3] ] Upload
dwSpeicher 1024 1024 1024 BB B
Export
Impart
Lesen
Schreiben
4] | |
Rezept exportiern 2|
Speichem I () %283 Betah j = EF Ea-
Bitmaps |2 Resouice
Fonts
Hardware
Keypads
Menus
recipe
D ateiname: E xportieren I

j Abbrechen |

D ateityp: ICSV-D ateien [“.osv]

Trennzeichen: I_ ™ Tahstop

&

Handbuch
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Rezepte werden in der Projektverwaltung im Ordner
Rezeptdefinitionen aufgelistet.

Mit Rezepten konnen Sie auf dem PC zur Rezeptdefinition eine
Anzahl von Datenpunkten bestimmen, die auf das Gerat
geschrieben werden sollen oder vom Geréat gelesen werden
sollen.

Zu jeder Rezeptdefinition kdnnen Sie nun verschiedene
Rezepte erzeugen, welche unterschiedliche Werte zu den
Datenpunkten einer Rezeptdefinition erfassen.

Wahlen Sie dazu im Projektbaum zunéachst die Rezeptdefinition
aus.

Auf der Ansichtsseite kénnen Sie nun mit der rechten
Maustaste ein neues Rezept erzeugen. Dies ist zunachst leer.

Fir jeden Datenpunkt (auch Arrays) konnen Sie einen Wert
eingeben.

Mit den Knopfen Upload und Download wird die aktuelle
Rezeptdatei auf dem Gerat gespeichert (download) bzw. von
dort gelesen (upload). Die Up- und Downloadfunktionen sind
auch direkt aus dem Kontext-Menu (Uber die rechte Maustaste)
der Rezepte ausfuhrbar.

Bei Geréten ohne gesteckte bzw. unterstiitzte CF-Karte ist der
Mentpunkt ,Up-/Download von CompactFlash *“im
Kontextmenl zu deaktivieren. Nun wird auf das interne
Dateisystem des Geréates zugegriffen (Pfadangabe: \vfs), wofur
kein separater Pfad angegeben werden muss / kann.

Mit dem Knopf Export kann das Rezept als CSV-Datei
gespeichert werden. Im erscheinenden Dialog kann ein
Dateiname und das Trennzeichen angegeben werden. Die
erzeugte CSV-Datei kann dann z.B. mit Excel gedffnet und
bearbeitet werden. Mit dem Knopf Import kann eine solche
Datei dann wieder importiert werden.

Die Funktionen Export und Import kénnen auch ausgefihrt
werden indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Rezept
klicken.

Beachten Sie, dass die erste Zeile (Spaltenbezeichnung) und
die erste Spalte (Datenpunktnamen) nicht verandert werden
darf.
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i
B patel Bearbeifen Ansicht Einfligen Format Extras Daten Fenster 2 =17 =]
Dl SRy 2B BE A W% -TE Y
[ %3 =] =10
A B c o E F =

1 |Datenpunkt |VWert O Wyert 1 Wyert 2 Wyert 3 Wyert 4

2 |UBT RecBah 100 200 300 400 500
| 3 |UBT_RecCon i 1 1 1 0

4 |UBT RecCon 400 400 400 400 400

5 |UBT_RecCaon 0] 1 2 2 2

B |UBT_RecCon 1 2 g 4 5

7 |UBT_RecCon 20 90 5] 5] 0=
8 |UBT RecDat 07.11.2003 07.11.2003 07.11.2003) 07.11.2003 07.11.2003

9 |UBT RecMix & & 3 3 3
10 |UBT_Rechdix 10 5] & & &

11 |UBT_RechlanRezept 1 Rezept 2 Rezept 3 Rezept 4 Rezept 5

12 |UBT_Recho 1 2 )| 4 5=
4 4[» (b [\Rezept1 / [«1] il

Bereit

NF

4.6.7 Texte

Mit dem Knopf Schreiben werden die Werte auf das Geréat
Ubertragen.

Mit dem Knopf Lesen werden die aktuellen Werte des Gerates
geladen.

Diese Funktionen sind auch direkt moglich, in dem Sie sie
durch Anklicken der rechten Maustaste auf dem Rezept
ausfuhren.

Textressourcen dienen in eStudio dazu, die erstellten Projekte auf einfache Weise mehrsprachig zu
gestalten. Samtliche Texte werden in einer Tabelle gespeichert, in der es fir jede verwendete Sprache
eine Spalte gibt. Die Texte werden dann intern Uber eine eindeutige ID und die aktuelle Sprache

angesprochen.

Texte werden in der Projektverwaltung im Ordner Texte aufgelistet. Wird der Ordner Texte im
Projektbaum selektiert, werden im Projektansichtsfenster alle Texte in den fur das Projekt gewéhlten

Sprachen aufgelistet.

Einstellungen zu Projekt ‘DemofredP300°

Allgemein  Sprachen |

Sprache:

x|

(Wil eutsch 1031

i Markieren Sie hier alle

E153
1036
1040
1029

[w]Englizch [Irland)
[wlFranzizizch (Frankreich)
[ Italienizch

[w] Techechizch

Al Standard setzen |

Sprachen, die auf das
Zielzpstem geladen
werden sollen.

Bndern

_Fnden_|
Entfermen |
Hinzigen. |

Hinzufiigen...

0k | Abbrechen |

|
Sprache: IDeulsch j abbrechen |
Text: Mein erster Text ;I
Handbuch
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Texte kdnnen mehrsprachig verwaltet werden, wenn in den
Projekteinstellungen weitere Sprachen dem Projekt hinzugeflugt
werden.

Wahlen Sie in Ihrem Projekt: Andern > Sprachen.

Um einen Text zu andern, doppelklicken Sie im
Projektansichtsfenster auf die entsprechende Zeile.

Im Feld Log. ID kdnnen Sie hier eine eigene eindeutige
Nummer vergeben, mit dem der Text aus einem ElaSim
Programm heraus angesprochen werden kann. In der
Combobox Sprache konnen Sie die Sprache wahlen fur die Sie
den Text &ndern wollen und im Feld Text diesen andern. Durch
drucken der Tastenkombination Strg+Eingabe kdnnen Sie im
Text eine neue Zeile beginnen.

Um in diesem Dialog die gewtlinschte Sprache nicht
einstellen zu mussen doppelklicken Sie im
Projektansichtsfenster auf die entsprechende Spalte.

elrest Automationssysteme GmbH
Seite: 56



Einstellungen %]

Allgemein  Programrme | ElaSim |

Objekttyp:

|Eharmap

Frogramn:

~

‘wighlen Sie fur jeden Objekttyp ein Programm mit dem dieser
bearbeitet werden ol

0k | bbrechen |

Texte exportiern

Speichem — Geraet]

1 Bitmaps CaRresource
[ 1Elaraph

"l elasim

CJFants

CHardware

J Menus

D ateiname: |deutsch.txt

Exportieren I
=] Abbrechen |

D ateityp: IText-Dateien [ bat]

Sprache: IDeutsch - l
4
Texte exportiern 21x|
Speichem | 3 UBT j c¥ B
Bitmaps [ schreiber
Fants Frezent1.csv
Hardware
Menus
recipe
Resource

ﬂ Abbrechen

D ateityp: |CSV-D ateien [*.osv]

Trennzeichen: |;

Log. ID | Russisch

Handbuch
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Uber das Menii Optionen->Einstellungen  Registerkarte
Programme , Objekttyp Keypad kann eine Anwendung definiert
werden, mit der Texte eingeben werden kdnnen.
Standardmafig: ist dies die Windows-Zeichentabelle. Die
Anwendung wird entweder durch Dricken der Taste F2 oder
durch einen Doppelklick in das Eingabefeld aufgerufen. Das
Text-Eingabefeld muss den Fokus haben.

Um alle Texte einer Sprache in einer Textdatei zu speichern,
zum Beispiel um sie aufRerhalb von eStudio zu Ubersetzen, ist
in der Projektverwaltung eine Exportfunktion vorhanden. Um
diese auszufuhren klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Ordner Texte und wéhlen den MenUueintrag Exportieren
und dann den Eintrag Eine Sprache . Es erscheint ein Dialog
ahnlich einem Standard "Speichern Dialog".

Zusétzlich kénnen Sie hier die Sprache wéhlen, deren Texte
exportiert werden sollen. Ist in der Fremdsprache kein Text
angegeben, wird automatisch der Text der Default Sprache
exportiert.

Um die Ubersetzten Texte wieder in die Projektverwaltung
aufzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Ordner Texte und wahlen den Mendeintrag Importieren und
dann den Eintrag Eine Sprache . Im erscheinenden Dialog
wahlen Sie dann die Sprache welche die Texte importieren soll.

Sie haben auch die Moglichkeit die Texte aller Sprachen in
einer CSV-Datei zu speichern. Klicken Sie hierzu mit der
rechten Maustaste auf den Ordner Texte wahlen den
Mentpunkt Exportieren und dann den Eintrag Komplett in
,csv’-Datei . . Es erscheint ein Dialog &hnlich einem Standard
"Speichern Dialog". Zusatzlich kdnnen Sie hier noch das
Trennzeichen / Tabstop auswahlen.

Die erzeugte CSV-Datei kann dann z.B. mit Excel getffnet und
bearbeitet werden. Es kénnen Texte gedndert aber auch neue
Texte hinzugefligt werden. Zu beachten ist, dass die erste Zeile
(Spaltenbezeichnung) und die Spalte ID nicht verandert werden
durfen. AuRBerdem dirfen keine weiteren Sprachen (Spalten)
hinzugefiigt oder entfernt werden. Wird eine neue Zeile
hinzugefiigt muss die Spalte ID leer gelassen werden und der
Wert der Spalte Log.ID eindeutig sein.

Um Texte wieder in die Projektverwaltung aufzunehmen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Texte.
wahlen den Menteintrag Importieren und dann den Eintrag
Komplett aus ,csv’-Datei

Unicode wird erst ab eStudio Version 2.83 und Runtime-Version 1.80
unterstutzt.
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Einstellungen fiir Gerat ‘Geraet11_Y_1_80" x|
Algemein | PCVerbindung  Sehritart |
I” Unicode Ressource
Deutsch Russisch Chinesisch (VR China) ‘
Abbrechen

Handbuch
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Einstellungen Fiir Gerit 'Geraetll ¥ 1_80°

Allgemnein | F‘C-Verb\ndungl Schriftartl

~ Gerdteinformationen

Grafisches Display
Auflasung:
Farben:

Mame: Gieract]l b 1D |2

Gerdteart: I\J’ISID_F‘d‘I 0 ~ l

Treiber: IFHED_CE ‘I _I Knioten: INDS1

Parameter: I,F:\S upparthProjektet\Unicodet\Geraet11_V_1_80:192.168.5.

E40:480
256

FemoteFane]: | ﬂ P ersion |>=1 snj

Autoscan |

Abbrechen

Zur Speicherplatzoptimierung kann je nach Bedarf die Unicode-
Ubersetzung ein- und ausgeschalten werden.
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4.6.8 Ressourcendatei erzeugen

Bevor die unterschiedlichen Arten von Ressourcen auf das Zielsystem geladen werden kénnen missen
sie zu einer Datei zusammengefiuhrt werden. Dazu wird mit eStudio das Programm ResGen ausgeliefert.
Dieses durchsucht das projektierte Gerat nach allen verwendeten Ressourcen und erzeugt daraus eine
Ressourcendatei. Zusatzlich speichert es Informationen zu den verwendeten Netzwerken, Geraten und
Datenpunkten in der Datei ab.

Um eine Ressourcendatei aus der Projektverwaltung heraus zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wéhlen dann den Mentieintrag Ressourcendatei erzeugen

Weitere Informationen zum Erzeugen einer Ressourcendatei finden Sie in der Hilfe zum Programm
ResGen.

4.6.9 Ressourcendatei downloaden

Um eine Ressourcendatei auf das Zielsystem zu laden (Download), klicken Sie im Projektbaum bzw.
Projektansichtsfenster mit der rechten Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wahlen dann den
Menteintrag Ressourcendatei downloaden

Ressourcendatei downloaden || Hier werden noch einmal Informationen tber die zu
Datei delasoft'ProjektetMein Projeki\Geraet] vre... \resource.res ubertragende Datei, der ZU Verwendeten SChnittSte”e Und Uber
[ratum: 2201.2003 1556 . .
Netawerkigiber, 5232 das Geréat, auf das die Ressourcen geladen werden sollen,
e e SoMTBoud 88 1Bits keine HOMO angezeigt. Durch Driicken des Knopfes Download starten wird
B et L MTeT der Vorgang gestartet. Dieser kann je nach GréRe der Datei
Poremeter:  elasoftFreiekteibfein Freiek Gerae und gewahlter Schnittstelle bzw. Ubertragungsrate einige

Sekunden bis mehrere Minuten dauern.

Abbrechen

o e Beim Download auf ein Windows CE.net Gerat kann das Downloadverzeichnis bestimmt werden

[w] \FOMTSYARIALTTF 16.08.2004 19:14 Fonts Storage Card g I
[ SFOMTSSCEMTURY.TTE 12.11.2002 10:26 Fonts 23 Network
[w] AFONTSMCOMICTTE 16.08.2004 1315 Fonts " Flashdizk Abbrechen |
[(1.Mkeppadsikevpad dewsml  17.17.2006 14:50 |3 &pplication Data
[ %keypadsikeypad_en=ml 09102006 14:32
[C1.Mkeppadsikevpad kysml  17.17.2006 14:50 -3 Program Files
[w].\FesourcehResource Res  28.03.2008 07:58 (23 profiles
(£ Temp
Adresse: 1921685142 X 3 Windows
Ficlverzeichniz |\FIashdiskKEIaDesign _I
Download starten I Abbrechen |

Mit "Ressource erzeugen" werden alle fir den Betrieb notwendigen Dateien, mit Ausnahme des
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IEC- Codes" bereitgestellt. Diese werden bei "Ressource Downloaden™ in einer Auswahlbox zur
Verfiigung gestellt. Da es nicht notwendig ist standig alle Dateien zu tbertragen, da sich nicht
alle andern, kénnen Einzelne hiervon ausgenommen werden. z.B. Keypad.

Download auf WindowsCE-Geréte:

3| O Geben Sie das Zielverzeichnis an, auf dem der Download erfolgen soll.
- Dieser Zielpfad wird fir zukiinftige Downloads gespeichert.

| Adresse | (50 TTTCERTERE

Marne Gral

|JDOcuments and Settings |
| Flashdisk. . . .
Sty Denarerts | Die Resource.res Datei kann gespeichert werden unter :
| Metwaork,
SN « ,My Documents*
[Sstorage card dies ist ausschlie3lich im RAM und nach einem
[CaTemp .. .
windons Spannungsausfall fliichtig.
Der Vorteil ist, wahrend der Entwicklungsphase kann man ohne

einen Flashvorgang schneller testen.

o ,Storage Card®
hierbei handelt es sich um die externe CF (CampactFlash).
Es wird dringend empfohlen, die Daten zwecks leichteren
Applikationstausch und aus Performancegrinden auf der CF zu
speichern.
Nachteil, es muss zwingend eine CF vorhanden sein.

Flashdisk"
hierbei werden die Daten auf dem internen Flash gespeichert. Da
auf diesem Flash sich auch das Betriebssystem befindet ist der
Flashvorgang langsamer als bei CF. Ein weiterer Nachteil ist der
langsame Zugriff der internen CF, speziell auch in Verbindung
mit CoDeSys.
Ein Vorteil ist, dass die CF entfallen kann.
elrest empfiehlt den Einsatz einer externen CF.

Nach Start von ElaDesignCE.exe auf dem Panel wird in der Reihenfolge

* ,\My Documents\resource.res”
» “\Storage Card\ElaDesign\resource.res”
* \Flashdisk\ElaDesign\resource.res"

nach der Datei ,resource.res" gesucht und ausgefiuhrt.
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4.6.10 Simulation starten

Sie kdnnen in eStudio mit Hilfe von ElaDesign einfache Bedienmasken grafisch erzeugen, die dann ohne
zusatzliches Programm auf einem Panel lauffahig sind. Um diese Masken auf dem PC zu simulieren
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Ressourcen und wéhlen dann den Menueintrag

Simulation starten

4.7 Datenpunkte

Datenpunkte sind logische Gebilde tber die auf Daten im eigenen oder in einem anderen Gerat
zugegriffen werden kann. Diese Daten kbnnen zum Beispiel Firmwarevariablen wie Istwerte analoge
Eingange oder Programmvariablen eines ElaSim Programms sein.

Datenpunkte werden in der Projektverwaltung unterhalb des projektierten Gerats im Ordner Datenpunkte
aufgelistet.

4.7.1 Datenpunkte von Kommunikationspartnern

Um auf Datenpunkte eines anderen Geréats zugreifen zu kénnen muf3 in der Projektverwaltung zuerst
einmal die Verbindung zwischen den beiden Geraten und dem Netzwerk, definiert werden. AuRerdem
mul3 das Geréat, auf dessen Datenpunkte zugegriffen werden soll, angelegt werden.

Neues Objekt einfiigen

X Markieren Sie das projektierte Gerat im Projektbaum und
Objektyp: wahlen im Menu Datei den Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf
_Abrechen |

& Alamdefiniion = N mr— das Gerat mit der rechten Maustaste und wahlen dann den

| Eitrnap .
@, CoDeSys-Programm Menupunkt Neu....
[=| Datenpunkt

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp
Netzwerk und bestétigen Sie mit

OK.
1 Projektiertes Gerst b
=4 Rezeptdefinition LI
e x Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fir das
Name CAN_Netzwerk D | Netzwerk ein.
Treiber CENMPCZ | Slot: CAN_D . L. ) . .
S |1BKBAUDJPcmmﬁlbi,m Wahlen Sie in der Combobox Treiber den Netzwerktreiber flr
e die gewlnschte S(?hnlt.tstelle a.L.JS. Uber den K.nopf neben der
Combobox kann ein Dialog ged6ffnet werden, in dem
treiberspezifische Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.
Né&here Informationen dazu entnehmen Sie bitte der Hilfe des
entsprechenden Treibers.
Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit OK.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Neues Dbjekt einfiigen : x|

Objekityp:

'-i"‘,','-, [Gerat
I Metzwerk Abbrechen |

Neues Geraet

Allgemein |

Narme: Geraetl D 1}

Netawerk: CaM_Metzwerk
Treiber: Conie7 =] .| Knoten M

Parameter: I:d “elazoftyProjektetMein PrajektiMein Pult

Abbrechen
zl

Allgemein |

Mame: Neues Geraet 1o} 0

Metawerk: Metawerk

Treiber: ‘I _I Knaten;

Parameter: I

Autoscan Abbrechen

Handbuch
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Im Ordner Datenpunkte erscheint nun das neu angelegte
Netzwerk. Um nun das Gerat anzulegen, markieren Sie das
Netzwerk im Projektbaum und wéhlen im Menu Datei den
Eintrag Neu..., bzw. klicken Sie auf das Netzwerk mit der
rechten Maustaste und wahlen dann den Menupunkt Neu....

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp Gerat
und bestatigen Sie mit OK.

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fir das Geréat
ein.

Wabhlen Sie in der Combobox ,Treiber* den Treiber fur die im
Gerat verwendete CPU aus. Uber den Knopf neben der
Combobox kann ein Dialog gedffnet werden, in dem sich die
Netzwerknummer des Geréts auswahlen laf3t und weitere
treiberspezifische Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.
Né&here Informationen dazu finden Sie in der Hilfe zum
entsprechenden Treiber.

Bestétigen Sie lhre Eingaben mit OK.

In der Projektverwaltung wird nun unterhalb des Netzwerks das
neu angelegte Gerat angezeigt. Sie kdnnen hier, wie bei einem
projektierten Gerét Datenpunkte anlegen.

Autoscan : Wurde ein identisches Netzwerk wie zum
Hauptgerat angelegt, kann das angeschlossene Geréat auch per
Autoscan gesucht werden.
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4.7.2

Datenpunkte anlegen

Um einen neuen Datenpunkt anzulegen gehen Sie wie folgt vor:

CAN_M167DLL ¥2.72.0

1 Firmmusare

partional
Mastermerker Bit

M astermerker Char 0
astermerker Char 1
Mastermerker Char 2
Mastermerker Char 3
M astermerk er Float
I astermerker Long

Selbstdefinierte Dalenpunklel Globale selbstdef. Datenpunkte  Firmware-ariablen I Al

f . Biz: II] 3:

Mastermerker Short)
M astermek er Sk =
[l » 4

x|

ﬂ Wor: IIJ 3: Auzgewshie DP ﬂ

=

AT

[ENE

Abbrechen |

Allgemein

Marne:

IRaumtemperalulI D ID

Beschreibung: I
Einheit:

Gerate: IGelaeH

Phys. DP:

[Osturet 1<)

00

J IG'B\IkDFﬂITIG

< Zurtick I Weiter > I Ahbrachenl

Handbuch
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Markieren Sie das Gerét fur das Sie einen Datenpunkt anlegen
wollen im Projektbaum und wahlen im Meni Datei den Eintrag
Neu..., bzw. klicken Sie auf das Gerat mit der rechten
Maustaste und wahlen dann den Mentpunkt Neu....

Markieren Sie im erscheinenden Dialog den Objekttyp
Datenpunkt und bestétigen Sie mit OK.

Es erscheint ein Dialog aus dem fur das Gerét gewéhlten
Gerétetreiber.

Wahlen Sie hier die Datenpunkte aus die Sie benétigen und
bestétigen Sie mit OK. (In der Projektverwaltung ist es mdglich
gleich mehrere Datenpunkte in einem Vorgang anzulegen)

Weitere Informationen zu den Datenpunktauswahldialogen
finden Sie in der Hilfe zu dem jeweiligen Geratetreiber.

Geben Sie im Feld Name einen logischen Namen fir den
Datenpunkt ein. Dieser Name ist innerhalb der Datenpunkte
eines projektierten Gerats eindeutig und erscheint in ElaDesign
in allen Datenpunktauswahldialogen. Fur CoDeSys werden,
wenn dies bei den Projekteinstellungen so konfiguriert ist,
Variablen mit diesem Namen erzeugt.

Im Feld Beschreibung kann eine zusatzliche Beschreibung zu
diesem Datenpunkt erfolgen.

In der Combobox Einheit kdnnen Sie eine physikalische Einheit
eintragen oder eine aus einer vordefinierten Liste auswahlen.
Beim Offnen des Dialogs erscheint hier immer die Vorgabe aus
dem Gerétetreiber.

Im Feld Log. ID kdnnen Sie dem Datenpunkt eine eigene
eindeutige Nummer geben, mit der er aus einem ElaSim
Programm heraus angesprochen werden kann.

Im Feld Gerat wird das Gerat angezeigt fir den Sie den
Datenpunkt anlegen.

Im Feld Phys. DP wird der physikalische Name des
Datenpunkts angezeigt, den Sie im Auswabhldialog des
Geratetreibers gewahlt haben. Durch den Knopf neben dem
Feld kann dieser Auswabhldialog erneut gedtffnet werden.
Dahinter wird noch der Datentyp des Datenpunkts angezeigt.

Wenn Sie auf dieser Seite alle Eingaben gemacht haben
drucken Sie auf Weiter>.
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Bereiche, Zugriff

Signalbereich: Min.: ID

Maw.: [1000

Mefbereich:  Min. |-1 0

Man. [40

& immer mit Startwert (CONSTANT) 20

Initialisigrng
= mit gespeichertem Parameter [FERSISTENT]
) it biatterizneputferter et (RETAIN]

" Schreiben

Verarbeitungsmodus
 Lesen
& Lesen/Schreibe

i

< Zuriick. I Eertigstellen I Abbrechen I

0

Uber die Werte in den Feldern Signalbereich und MeRbereich
kann der Wertebereich des Datenpunkts begrenzt und skaliert
werden. Wird zum Beispiel fir den Signalbereich 0 — 1000
eingegeben, so werden die Werte wie sie im Gerat vorliegen
auf diesen Bereich begrenzt. Wird dann fur den MelR3bereich —
10 - 40 eingetragen so findet eine Skalierung der Werte, wie
sie in ElaDesign benutzt werden, auf diesen Bereich statt.

Die Begrenzung und Skalierung wirkt sich nicht in der
Programmierung unter CoDeSys aus.

100(

| Signalbereic

MeRbereich

-1C 4C

Wird in allen vier Feldern O eingegeben, findet keine Begrenzung oder Skalierung der Werte statt.

Im Feld Startwert wird der Wert eingetragen, der verwendet werden soll, solange noch kein Wert vom
Gerat gelesen wurde.

In der Gruppe Verarbeitungsmodus kdnnen die Zugriffsrechte, wie sie vom Geratetreiber vorgegeben
werden, weiter eingeschréankt werden.

Um lhre Eingaben abzuschliel3en driicken Sie Fertigstellen .

Haben Sie nur einen Datenpunkt angelegt (bzw. war das der letzte anzulegende Datenpunkt), so
erscheint dieser nun in der Projektverwaltung unter dem gewahlten Gerat. Haben Sie im
Datenpunktauswahldialog des Geréatetreibers mehr als einen Datenpunkt ausgewahlt, erscheint nun
erneut die Seite Allgemein mit den Werten fur den nachsten Datenpunkt.

4.7.3

Einstellungen fiir Datenpunkt 'Raumtemperatur®

#llgemein | Bereiche/Zuari |

Datenpunkteinstellungen

Name:

Beschreibung: I

andern

Um die Einstellungen eines Datenpunkts zu &ndern,
doppelklicken Sie im Projektansichtsfenster auf die
entsprechende Zeile.

thl I;;eﬂ | -0 Die Eingaben sind auf die zwei Seiten Allgemein und
o 0 = Bereiche/Zugriff verteilt. Weitere Informationen ber die
Eingabefelder dieses Dialogs und deren Bedeutung finden Sie
o | e ||y Kapitel Datenpunkte anlegen.
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4.7.4 Datenpunkte exportieren
2]
Speichem I_} Dremak.amrunik ationE thernet j - EF E-
comm0Z
fred_P300
D ateiname: IDP_me Expartieren I
D ateityp: b L-Files [* ) Abbrachen |
Pratocal: I TCP j Pait: 502 y
4.8 Programmeinstellungen

Sie koénnen alle Datenpunkte eines Projekts in eine XML-Datei
exportieren. Diese Datei kann dann z.B. in einen ,Wago“ OPC-
Server eingelesen werden.

Markieren Sie dazu das gewiinschte Projekt und wahlen im
Kontextmenu den Eintrag Datenpunkte exportieren...

In der Projektverwaltung kdnnen Einstellungen vorgenommen werden, die projektunabhangig sind, bzw.

die fur alle Projekte gelten.

" Prafix beim &nlegen won D atenpunkten

" Gerdtename  Modulnummer & Kein

0k | Abbrechen |

Aligemein Frogiamme | Elagim | ElaGraph

Objektup:

Pragrarnm:

|MS Pairt

wighlen Sie fiir jeden Objekttyp ein Programm mit dem dieser
bearbeitet werden soll

ok | Abbrechen |

Einstellungen

Allgemeinl Programme  ElaSim I EIaGraphI

Editor: C:AElaS ofthEStudiotPlehPleds exe
Compiler
Ziek [a0167 (GNU) |
Pfad: IEI: “CompilertHighT ec |

Yergion: I\.r2_5,,; v l

ok | Abbrechen |

Handbuch
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Wabhlen Sie dazu im Menl Optionen den Eintrag
Einstellungen... .

Auf der Seite Allgemein kann im Feld Projektpfad der Pfad
eingetragen werden, der beim Anlegen eines neuen Projekts
als Vorgabe verwendet werden soll.

Uber Prafix beim Anlegen von Datenpunkten  kann festgelegt
werden, wie beim Anlegen eines neuen Datenpunkts die
Vorgabe fur den Log. Namen aus dem Phys. Namen gebildet
werden soll.

Auf der Seite Programme koénnen die Programme festgelegt
werden, mit denen Bitmaps, CoDeSys-Programme, Fonts und
HTML-Seiten bearbeitet werden sollen.

Standardmafig wird fur Bitmaps das mit Windows ausgelieferte
Programm Paint, fir Fonts das mit eStudio ausgelieferte
Programm FontEdit und fur HTML-Seiten Notepad verwendet.

AulRerdem kann hier festgelegt werden welches Programm fur
HTTP- und FTP- Verbindungen verwendet werden sollen.

Auf der Seite ElaSim kann im Feld Editor der Editor festgelegt
werden, mit dem ElaSim-Quelldateien bearbeitet werden sollen.

Uber die Felder in der Gruppe Compiler kann fiir jedes Ziel
(CPU-Typ bzw. Simulation) der Pfad des verwendeten
Compilers und dessen Version eingestellt werden.
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4.8.1 Versionskontrolle

eStudio besteht aus sehr vielen Einzelkomponenten wie ausfuhrbare Programme, Programmbibliotheken
oder Treibern. Um im Problemfall eine Ubersicht tiber die installierten bzw. gerade verwendeten
Versionen der einzelnen Komponenten zu verschaffen wird eStudio mit dem Programm Version
ausgeliefert.

=10/

e 4| Dieses kann aus der Projektverwaltung uber Optionen
05.12.1999  23:00  C:iElaSoft|EStudio|A¥AGGREG. DLL

Versionskontrolle aufgerufen werden.

Datum
05121999

5] Lo
5] awaceree ol
"
5] oot

] BMPLIB.DLL 2710 15.05.2000 1542 C:iElaSoft|BIN|BMPLIB DL

| can_cs15.00L 2720 2720 26.07.2002  12:36

G vexee 270 220 2oz 1wz ) 3

B Hier werden alle verwendeten Komponenten mit Angaben zu
gmn,mm.m 2.72.0 2720 26.07.2002  12:35 —

Sowen.  ame o Version und Pfad aufgelistet. Diese Liste kann Uber das
|25 CAN_MPC2.DLL 2.72.0 2.72.0 21102002 12:13

%anwca oL 2.72.0 2720 21102002 12:14 .

S ime oo S o o Syst des P h druckt d
o e e e ystemmenu des Programms auch ausgedruckt werden.
3] comcTLaz.0LL 581 5.00.2520,0000 10121999 12:00  CHAWINNT|System32iCOMCTL2.DLL

| $pownLonD £xe 2720 2720 12.08.2002 1324  Ci|ElaSoftiBINIDOWNLOAD. EXE

(] EICHEN.DLL 2710 2710 24.05.2000  11:37  C:iElaSoft|BINIEICHEN.DLL

| Aeicren e 2.73.0 273.0 30102002 1336 CryElaSoftiEichen|EICHEN EXE

2] EICHEND.DLL 2.73.0 273.0 30.102002 13145 |EICHENO.DLL

Ao 2720 2720 2052002 0835 CAERSGtElagraph|BNELAD.EXE

| AELasExe 2.72.0 272.0 22.05.2002  08:35  C:\ElaSoft|Elagraph|Bin|ELALEXE

[B]ELACADLLOL e e 07.06.2002  07:22  Ci\ElaSoft|BIMELACADLL DL

] ELACONTROLS.DLL 2730 2720 22112002 10:40  CHElaSOREStUdiolELACONTROLS.DLL

%] ELACONTROLSSETZ. .0 2.73.0 273.0 16,12.2002 1552 CilElaSoft|EStudio|ELACONTROLSSETZ DLL

(8] ELADDLG.DLL 2.73.0 273.0 13122002 1309 CiElaSoft|BINIELADDLG.DLL.

e ADDLG.ENG 2.72.0 2720 06.08.2002  12:05  Ci\ElaSoft|BINIELADDLG ENG

8] eLavFioDL 2730 2730 le12o00z 13156 CHERSORIEMELADFIO DL 5
Kl | _>l_//I

4.8.2 Sprachauswahl der Entwicklungsumgebung
eStudio hat die Moglichkeit, das Programm in andere Sprachen andern zu konnen.

Dieses kann aus der Projektverwaltung Gber Optionen
Sprachauswahl... aufgerufen werden.

Sprachauswahl

Ywiahlen Sie hier die im Programm zu
venwendende Sprache aus.

IDeutsch [Deutzchland] j Abbrechen |

Hier konnen Sie lhre gewtinschte Sprache auswahlen.
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4.8.3 Donglekonfiguration

Uber die Dongelkonfiguration werden alle Rechte vom eingesteckten Dongle gezeigt sowie die

Seriennummer und Allgemeines.

Donglekonfiguration = I

Seriennummer: [~ @ Demomodus!

—Applikationen —MNetzwerke/Gerdte - Allgemein

Anzahl Gerdte: (3999
Azl l_
Datenpunkte: j10000C

User Daten 0 (0000 (0]

Fechte:

Elatiraph | Vol
[0 ElaGraph | Lite
1 ElaDesign Vall

Fechte:
WIRs232
ACEN_MPCT
[l CM_tPC2

[WDbDry

e e iz || Useaen FERE

w15 chigiber [P Ce_t3E0 User Daten 2. {0000 (0]

A"/ isual Basic Schnitstelle CIDbfDew

[Fisual © Schitistelle User Daten 3. {100010)
4.8.4 Versionsumschaltung

Dieses kann aus der Projektverwaltung Gber Optionen
Dongelkonfiguration aufgerufen werden.

Uber die Versionsumschaltung kénnen Sie mehrere eStudio/CoDeSys Installationen gleichzeitig auf Ihrem
Rechner verwenden. Wichtig ist, dass diese Installationen auf dem Rechner immer im gleichen

Verzeichnis erfolgten.

Auf diesem Verzeichnis laufen auch jetzt alle Versionen, die nicht benétigten Versionen sind in ein

anderes Verzeichnis umbenannt.

Achtung:

Da éaltere Installationen die Registryeintrage fir den aktuellen Benutzer unter Software\ElaSoft
I6schen, werden auch die Eintrége fur die Versionsumschaltung entfernt. Installieren Sie also
keine alten Versionen (vor V2.73) im Nachhinein. Erganzen Sie die Eintrage wieder, laufen
auch alte Versionen jedoch problemlos

Yersionsumschaltung

r Aktuele Versionen
[estudio 2 83

eStuio | EEEE]

CoDeSys: |CODESys 2393 |C:\Pragramma\38 Software 2.3.9.3

¥ eStudio automatisch starten

mwar ¥
| Hilfedatei

eStudio Yersionen

Name | Umbenennungspfad | Wersion
eStudio 2.83 E:MElaSoft]
eStudio 2.82 Release  E:\ElaSoft V2,82 Release

eftudio /2 83 Beta 2 E:\ElaSoft'/2.83 Beta 2

W2 83 Beta 2

il | |

XO+ +

CaDeSys Versionen

MNarme | Umbenennungspfad | Wersion |
Lneur

CoDeSps 239.3

C:Programmet3S Software 2.39.3 23493

Abbrechen
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Durch einen Doppelklick auf eine angezeigte eStudio-Version
kénnen Sie den Umbenennungspfad und den Pfad zur Hilfe
andern.

Wollen Sie eStudio automatisch bei einem Versionswechsel
anstarten, aktivieren Sie die entsprechende Auswahlbox.

Wenn Sie die eStudio-Version wechseln wollen markieren Sie
die entsprechende Version in der Liste und klicken Sie dann auf
.

Entsprechendes gilt fiir CoDeSys.

Wollen Sie eine neue CoDeSys-Version ohne eStudio
installieren, so markieren Sie in der Liste ,<neu>' und fihren
dann einen Wechsel durch. Anschlie3end kann CoDeSys
installiert werden. Wird dann der Versionswechsler wieder
geoffnet so wird die neue CoDeSys-Version automatisch
eingetragen.
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=l Wenn der Versionswechsel nicht klappt, liegt dies in der Regel
& Folgends Pragramme wurden als akihv erkannt: daran, dass noch Programme der alten Version laufen. Dies
Projekimanager wird automatisch erkannt und mitgeteilt. Beenden Sie diese

Eonling. exe

Beenden Sie diese Programme und versuchen Sie es dann erneut! Prog ramme und VerSUChen Sle €s erneut.

| uiederholen | Ignorieren Weiterhin scheitert ein Versionswechsel meist daran, dass Sie
eventuell einen Dateiexplorer offen haben, der ein Verzeichnis
des Installationspfades gedffnet hat. Auch kdnnte z.B. ein Editor
(Text, Bitmap,...) mit einer Datei dieses Pfades offen sein.

SchlieRen Sie diese.

Letztendlich gibt es im System manchmal Situationen, wo das
Betriebssystem noch Referenzen auf Pfade/Dateien des
Installationspfades offen hat. Hier gibt es dann keine
Maoglichkeit mehr im laufenden Betrieb umzuschalten. Fahren
Sie in diesem Fall den Rechner herunter (oft reicht auch
Abmelden) und versuchen Sie es erneut. Der Versionswechsel
klappt hiermit dann immer fehlerfrei.
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5 HMI-Editor Eladesign
5.1 Ubersicht

ElaDesign bietet:

« Ressourcenworkshop orientierter Entwurf von Masken mit statischen Elementen (Anzeigefelder,
Eingabefelder, Bitmaps, u.v.m.)

* Vollgraphik mit Windowstechnik
e Freie Font-Gestaltung.

e Integration von Bitmap-Dateien.
e TrueType Fonts fur CE-Gerate

* Unicode Texte fiir CE-Gerate

Der Designer dient zur Erstellung von Masken, die zur Anzeige und Eingabe von Datenpunkten einer
Anlagensteuerung verwendet werden kdnnen.

Im Designer kdnnen mehrere Masken gleichzeitig bearbeitet werden. Es kann eine hierarchische
Gliederung der Masken zueinander erzeugt werden. Die hierarchische Gliederung ist wahlfrei, so dass
keine klassische Mutter- Kind Gliederung notwendig ist. Dies ist winschenswert falls beispielsweise von
jeder Hierarchieebene aus Zugriff auf eine spezielle Grunddatenmaske vorhanden sein soll.

Ein schneller Wechsel zwischen Positionieren der Zeichenelemente in der Maske und dem Test der
Masken ermd@glicht ein interaktives Arbeiten mit sofortigem Erkennen des Ablaufes.

Gezeichnet wird auf einem einzustellenden Raster (z.B. 5 Pixel).
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5.11 Hauptfenster

J START [Demo2P400 - P4D0_Demo] - M askDesigner L [E=]
Datei Bearbeten Lapout Extras  Hilfe

H i 2@o o S8

B
ahl
27
.| P406
Systemstart
1:\-:
- + A
= =
(|
N — v
@ i
= =
? <
S |
= =
= RO

5.1.2 Menus
5.1.2.1 Menu Speichern

Mit diesem Menipunkt wird das momentan aktive
Masken- Fenster gespeichert.

Deno: P400 Reihe »
Systen
? <
CoDeSys a e
nicht gestartet m] [
i FL F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
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Ressourcendatei erzeugen

Das Programm ResGen.exe wird gestartet.
ResGen ist ein zielsystemunabhangiges Tool zum
Generieren von Ressourcencode.

Treten bei der Codegenerierung Fehler auf, bleibt
die Ausgabe im Vordergrund und zeigt diese als
Klartext an.

Bei einigen Fehlern kann Uber einen Doppelklick auf

den Fehler das betreffende Element in der Maske
direkt gedffnet werden.

Ressourcendatei downloaden

ResGen
2,833 © 1998-2008 elrest automationssysteme GmbH

(3000085] 5 (ariE recute
13000047) st/ave_lnit
13000046 4/ ave_out
(3000074) = refgris
(3000092) screateCoDesysvar
3000093 oadCoDeS yshar
13000075] squilE vent
13000076] squilE vental

Die Downloadroutine wird gestartet und der zuletzt mit ResGen erzeugte Programmcode wird auf das

Zielsystem ubertragen.

Simulation starten

Mit der Simulation kann die Maske mit allen eingefuigten Elementen dargestellt und bedient werden.
Wahrend der Simulation Ubernimmt der Entwicklungs-PC die Kommunikation des zu simulierenden

Bedienpultes.

Dabei werden die internen Datenpunkte des Bedienpultes mit diesem ausgetauscht, so dass andere
Module nach wie vor auf Datenpunkte des Bedienpultes zugreifen kénnen. Ein eventuell auf dem
Bedienpult laufendes Userware-Programm kann angehalten werden, indem bei den Geréteeinstellungen
in der Projektverwaltung die entsprechende Option gewahlt wird.

Beenden

Das Programm wird beendet.

Handbuch
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5.1.2.2 Menu Bearbeiten
Ruckgangig
Nimmt die letzten Anderungen am Control wieder
zuriick.

B/ 0HITHEESY 2]

- Demo P400° Reihe: > >

Systen

CoDeSys fa
nicht gestartet @] (4]

Wiederherstellen
Stellt die rickgangig gemachten Schritte wieder her.

Ausschneiden
Loscht die Selektion und kopiert sie in die Zwischenablage.

Kopieren
Kopiert die Selektion in die Zwischenablage.

Einflgen
Fugt die Elemente aus der Zwischenablage ein.

Loschen
Loscht die Auswahl.

Zuweisen als Standard Element
Speichert die Einstellungen des aktuellen Elements ab und weist diese Einstellungen jedem neu
eingeflgten Element zu.

Zuweisen als Standard Maske
Speichert die Einstellungen der aktuellen Maske ab und weist diese Einstellungen jeder neu erzeugten
Maske zu.

Eigenschaften
Aufruf des Einstellungsdialogs des Elements. Gleiche Funktionalitat wie Doppelklick auf das Element.
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5.1.2.3 Menu Layout
Uber dieses Menii kénnen verschiedene Anordnungen der Elemente in der Maske bearbeitet werden.

Ausrichtung

Ausrichtung auf eine Position mehrerer selektierter
Elemente bezogen auf das Hauptelement (dieses ist
besonders hervorgehoben).

B/, O0HITEHERSY

Deno P400 Reihe e >

Systen

CoDeSys R
nicht gestartet

y FL F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Gleicher Abstand

Ausrichtung zueinander mehrerer selektierter Elemente (mind. 3).

Gleiche Grolie
Anpassung der Gro3e mehrerer selektierter Elemente bezogen auf das Hauptelement (dieses ist
besonders hervorgehoben).

Am Gitter ausrichten

Elemente kdnnen nicht automatisch am Raster ausgerichtet werden.

Driicken Sie fur die selektierten Elemente F2 und jedes Element richtet seine linke obere Ecke zum
nachstgelegenen Rasterpunkt aus.

Tab. Reihenfolge

Uber diesen Menuipunkt kann die Elementreihenfolge in einer Maske geandert werden. Damit wird
festgelegt in welcher Reihenfolge die Elemente gezeichnet werden und wie zwischen den einzelnen
Elementen hin und her gesprungen werden kann.

Standardmalfiig werden die Elemente in der Reihenfolge der Platzierung in der Maske nummeriert. Um die
Reihenfolge zu andern klicken Sie mit der Maus die Elemente (nicht die Nummerierung!) der gewlnschten
Reihenfolge nach an. Beenden Sie diesen Funktion tber die erneute Anwahl des Menlpunktes.

Elementanordnung korrigieren
Menupunkt, um die Anordnung der Elemente die aul3erhalb der Maske platziert wurden, zu korrigieren.
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5.1.2.4 Menu Extras
Option

Offnet das Dialogfenster 'Optionen Einstellungen' in
dem Programmeinstellungen vorgenommen werden
konnen.

Raster:

Durch die Felder 'Spaltenabstand' und
'Zeilenabstand' kann der Rasterabstand eingestellt
werden Raster Anzeigen:

Wird dieser Punkt aktiviert, wird das oben definierte
Raster im Hintergrund angezeigt. Elemente kdnnen
nicht automatisch am Raster ausgerichtet werden.
Dricken Sie fur die selektierten Elemente F2 und
jedes Element richtet seine linke obere Ecke zum
nachstgelegenen Rasterpunkt aus.

Farben:

Uber den Auswahlknopf kénnen Sie Ihre
bevorzugten Farben fur das Layoutdesign
angeben.-

Displaybereich (Gesamtes zur Verflgung stehendes
LCD- Display)

Maskenhintergrund fur Entwurf (Alternativfarbe zur
Maskenhintergrundfarbe, bzw. Bitmap; die

Checkbox schaltet  diese Farbe aktiv, ansonsten

wird der tatsédchliche Maskenhintergrund benutzt)

Rahmen/selektierte Elemente

Raster

Sonstiges:

Schaltflachensymbole anzeigen: Ist dieser
Auswahlpunkt aktiviert, werden Symbole in den
Schaltflachen des Bedienfelds angezeigt, die die
eingestellte Funktion als Icon wiedergeben.

Handbuch
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Deno P400 Reihe e >
a a
? |
CoDeSys o e
nicht gestartet m] [
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i F1 F2 F3 Fa F5 F6 F7 F8
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Optionen Einstellungen ﬂ
~ Raster Farben
Spaltenabstand: |1U Displaybereich; l:”'l
Zeilenabstand. |1D Maskenhintergrund 1
& fiir Entwirt: ml“
¥ Raster anzeigen Ffrr ]
ahmenssel B
— Songtiges Elernent: gl
[V Schaltflachensymbole anzeigen Raster -"
Abbrechen
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5.1.2.5 Menu Hilfe

Ubersicht
Aufruf des Inhaltsverzeichnisses der Onlinehilfe

B/0HITHBRE=Y &

Info

. . Demo P400 Reihe > p»
Informationen zu ElaDesign a Za
CoDeSys . %
nicht gestartet w) (]
5.1.3 Toolbar
Die Funktionen der Toolbar sind (von links beginnend): = B o o & s

* Maske speichern

« Ausgewahltes Element ausschneiden und in die
Zwischenablage legen

* Ausgewahltes Element in die Zwischenablage kopieren
« Element aus der Zwischenablage einfligen

¢ Rlckgangig

* Wiederherstellen

* Ressourcendatei generieren

* Download starten

* Simulation starten

* Info tber ElaDesign
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51.4 Das Bedienfeld

Beim Bearbeiten einer Maske wird immer das
Bedienfeld des Bedienpultes als Hintergrund

&7 0

dargestellt.
5 (A
: -] (1)
Uber dieses Bedienfeld konnen Sie den einzelnen Deno PA00 Reihe > >
Tasten des Bedienpultes Funktionen zuweisen. : IJS g
Wurde die Option Schaltflachensymbole anzeigen in nichto geesg'tsurtet 2 O

Tasten, fur die eine Funktionsvergabe maglich ist,
kleine Symbole angezeigt. =

den Programmeinstellungen gewahlt, werden in den y

5.1.5 Schaltflache

Durch einen Doppelklick auf eine Taste im Element Schaltiacic =
Bedienfeld 6ffnet sich ein Dialogfenster in dem e [Fremamics |
dieser Taste eine Funktion zugewiesen werden

kann.

Abbrechen |

Schalttyp:

Hier kann der Funktionstyp eingestellt werden. Entsprechend der Auswahl sind dann die weiteren Felder
des Controls von Bedeutung. Es stehen folgende Schalttypen zur Verfiigung:

Unbenutzt :

Die Schaltflache ist in dieser Maske ohne Funktion.

Folgemaske mit Abbrechen

Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske ausgewahlt werde, die beim betatigen der
Taste geoffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird geschlossen.

Folgemaske ohne Abbrechen

Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske ausgewahlt werde, die beim betatigen der
Taste geoffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird nicht geschlossen.

Maske schlieRen :

Die aktuelle Maske wird geschlossen.

Fensterfunktion :

Fenster scrollen rauf, runter, links, rechts: scrollt die Zeichenflache eines Fensters in die jeweilige
Richtung. Dabei wird horizontal um die Breite des Systemfonts und vertikal um die H6he des Systemfonts
gescrollt.

Fenster Verschieben rauf, runter, links, rechts

verschiebt ein Fenster auf dem Display in die jeweilige Richtung. Dabei wird horizontal um die Breite des
Systemfonts und vertikal um die Hohe des Systemfonts verschoben.

Fenster Vergrol3ern Breite, Hohe:

vergroRert ein Fenster nach rechts um die Breite des Systemfonts bzw. nach unten um die Hohe des
Systemfonts.

Fenster Verkleinern Breite, Hohe:

verkleinert ein Fenster von rechts um die Breite des Systemfonts bzw. von unten um die Hohe des
Systemfonts.

Fenster Anwéhlen nachstes, vorheriges:

setzt den Fokus auf das nachste/vorherige Fenster. Dabei wird das Fenster in den Vordergrund geholt
und der Eingabefokus auf das erste Eingabefeld des Fensters gesetzt.
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Fenster Vergroliern Diagonal

vergroRert ein Fenster nach rechts um die Breite des Systemfonts und. nach unten um die HOhe des
Systemfonts.

Fenster Verkleinern Diagonal:

verkleinert ein Fenster von rechts um die Breite des Systemfonts und von unten um die Hohe des
Systemfonts.

Datenpunktfuntion

Datenpunkt andern: andert einen Datenpunkt entsprechend dem ausgewahlte Operator (+, -, =) und
Operanten.

Weitere Funktion:

Menu aktivieren: ist der Maske ein Menl zugeordnet, kann dieses Uber die Taste aktiviert werden.
Innerhalb des Meniis kann mit den Cursortasten verfahren werden. Beendet wird tiber Escape.

Kennwortebene zuriicksetzen

hiermit kann sich ein Benutzer mit seinen Rechten abmelden. Fir Controls
mit Kennwortebene ist nun zwingend wieder eine Eingabe notig.
Tastenfeld 6ffnen :

Offnet das Eingabefenster wenn ein Eingabefeld den Fokus hat.
Programmende

(nur CE): beenden von ElaDesign

Funktion des Default-Desktops:

Der Schaltflache erhalt die Funktion die ihr in der Maske! DEFAULT _DESKTOP zugeordnet wurde.
Hinweis: Nicht moglich in der Maske IDEFAULT_DESKTOP!

Virtueller Tastencode:

Wenn Sie als Schalttyp "Tastenfunktion" gewéhlt haben konnen Sie hier dem Control eine Funktion
zuweisen. Es stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

« Ziffer 0 — Ziffer 9: flgt die Ziffer 0-9 in ein Eingabefeld ein.

* Eingabetaste: bestatigt eine Eingabe in einem Eingabefeld und schreibt den Datenpunktwert.
* Dezimalpunkt: fiigt einen Dezimalpunkt in ein Eingabefeld ein.

« Inkrement +: erhoht den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

« Dekrement -: erniedrigt den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

« Default: fugt in das Eingabefeld, das den Eingabefokus hat, den Startwert des zugeordneten
Datenpunkts ein.

* Cursor links, rechts, rauf, runter: setzt den Eingabefokus auf das nachste/vorherige Eingabefeld.

« Escape: verlasst einen Eingabefeld ohne Anderungen.
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Sonderfunktion:

Sollten Sie eine Maske als Schablone definiert haben (mehr hierzu unter Hintergrundbild) haben Sie die
Maoglichkeit, die Schablone entsprechend zu steuern.

Generieren Sie eine Maske mit Schablonenfunktion und weisen Sie Datenpunkte zu, die jeweils die
Modulnummer und/oder einen Offset wiedergeben.

Wird eine solche Maske gedffnet, werden alle Datenpunkte, die Schablonenfahig sind (Array-Datenpunkte
oder auch viele Firmwarevariablen) ausgetauscht mit dem zugehdérigen Index.

Uber das Element Schaltflache kénnen Sie nun diese Schablonen-Datenpunkte steuern und so einfach
Funktionen wie Weiter / Zurtick mit ein und derselben Maske bei unterschiedlichen Zieldatenpunkten
generieren.

Wabhlen Sie als Schalttyp ,,Folgemaske mit Abbrechen" oder ,Folgemaske ohne Abbrechen" aus und
ordnen Sie einen korrekten Operator mit Wert zu.

5.1.6 Der Hintergrundbild

Fenster fur die Grundeinstellungen einer Maske. tintermundbid
Dieses Fenster wird durch einen Doppelklick auf ' Fmg‘”
den Maskenhintergrund geoffnet.

#Pos

- Titelzeil
lﬁl Texk: W
‘f-Fos: m Font: W
Breite: = S |_ Ql L
s 205 Hintergrundfarbe: . QI
Scrollkihe: 480 _lj

~ Datenpunkte fii Schablone

Dffset: | o
Modut | =lm

- Fensterattribul
IV Verschiebbar
¥ Verkleinerbar
IV SchlieBbar

™ Offrien bei Programmstart Menti: | MAINMEMUE jv

™| Focus berlStart Zuganglichkeit... |
Rahmen: |Keiner <2

Abbrechen

Hintergrundbild:

Wird ,Hintergrundbild” gewahlt kann tGiber den Auswahlknopf neben dem Feld ein Bitmap als Hintergrund
der Maske ausgewahlt werden.

Hintergrundfarbe:

Wird ,Hintergrundfarbe* gewahlt kann tiber den Auswahlknopf & eine Hintergrundfarbe fur die Maske
ausgewahlt werden.

Fensteranordnung:

X-Pos, Y-Pos: Die Position der linken oberen Ecke der Maske in Pixel bezogen auf die linke obere Ecke
des Display.

Breite, Hohe: Breite und Hohe der Maske in Pixel ohne Rahmen und Titelzeile.
Scrollhohe:

Gesamthdhe der Maske. Ist die Scrollhdhe gréf3er als die Héhe des sichtbare Bereichs (Wert im Feld
'Hohe") so wird die Maske innerhalb des sichtbaren Bereichs scrollbar.
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Titelzeile:
e Text: Feld zur Eingabe einer Titelzeile. Ist dieses Feld leer wird keine Titelzeile angezeigt.

« Font: Auswahl des Fonts flr den anzuzeigenden Text. Fir TrueType-Fonts kann auRerdem die
FontgroRRe und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

e Vordergrundfarbe: Auswahl der Textfarbe tber Farbpalette.
e Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe tber Farbpalette.

Fensterattribute :
* Verschiebbar: Durch diese Option wird das Verschieben der Maske auf dem Display zugelassen.
* Verkleinerbar: Durch diese Option kann das Verandern der Gro3e der Maske zugelassen werden.
e Schliebar: Durch diese Option kann das Schlie3en der Maske zugelassen werden.

« Offnen bei Programmstart: Ist diese Option ausgewahlt wird die Maske beim Programmstart
automatisch geéffnet.

« Fokus bei Start: Ist diese Option aktiviert erhalt diese Maske nach dem Programmestart den
Eingabefokus. Achten Sie darauf, dass diese Option nur bei einer Maske aktiviert ist.

« Rahmen: Auswahl des Rahmens um die Maske (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen).

Menu:
Jeder Maske kann ein separates Menl zugeordnet werden. In diesen Menius kénnen komfortabel Masken
geotffnet werden.

Uber eine Tastenfunktion kann das Menii gedffnet werden. Innerhalb des Meniis kann mit den
Cursortasten verfahren werden. Beendet wird tber Escape.

Datenpunkte flr Schablone:

Definieren Sie eine Maske als Schablone, wenn diverse Datenpunkte dynamisch wahrend der Laufzeit
beim Offnen der Maske ausgetauscht werden sollen. Sie kénnen den Zieldatenpunkt tiber seinen Offset
(Beinflussung des Arrayindizes oder z.B. der Regelkanalnummer) und Uber seine Modulnummer (anderes
Gerat) steuern.

Sinnvoll ist diese Funktion speziell zur Definition von Regelkanalen oder zur Eingabe von grof3en Array-
Datenpunkten.

Offset: Angabe des Datenpunktes fir die Offsetfunktion
Modul: Angabe des Datenpunktes fur die Modulfunktion

Offset und Modul sind als Datenpunkte vom Typ Wort bzw. Doppelwort in der Projektverwaltung zu
definieren.

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung auf die Maske fest.
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informationen.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 79



5.1.7 Zuganglichkeit

Die Sichtbarkeit/Bedienbarkeit kann Uber die Zuginglichkeit
Kennwortebenen und/oder abhangig von einem Bit- | - sichitar
K. tebene: 2 =
Datenpunkt verwalten werden. CHHRIEETE I, =
icht |S|chtbar Ell_ Indiziert
sichthar wenn:
 EINI=1] & AUS[=0] Rel Offsat: ID _l:l
— bedienbar
Kennwortebene: |4 _lj
icht bedienb. Indizi
E::dienbar WENH; | =eE Elr ozt
 EIN[=1] & AUS(=0] Rel. Offgat: ID _Ij

Zokluszeit; I 1 sec 'I
0K | Abbrechen |

Kennwortebene :

In ElaDesign stehen insgesamt 15 Kennwortebenen zur Verfligung.
Diese konnen in schreibenden Controls, in Masken und Alarmlisten zur Quittierung angegeben werden.

Nur Bediener mit ausreichenden Rechten sind dann in der Lage, diese zu bedienen bzw. zu sehen.

Folgende Werte stehen zur Verfigung:
0 = alles freigegeben
1 = hochste Rechte fir den Benutzer (Supervisor)

15 = niedrigste Rechte fur den Benutzer

Reicht eine Kennwortebene nicht aus, wird der Benutzer zur Eingabe eines Kennwortes, das mindestens
der Ebene des Controls genigt, aufgefordert.

Die Ebene, die damit eingestellt wurde, gilt dann permanent weiter bis zum Restart des Systems oder bis
zur nachsten Kennworteingabe.

Wird bei der Kennworteingabe zu einer hdheren Ebene statt dessen das Kennwort einer niedrigeren
Ebene eingegeben, als man momentan besitzt, bleibt dennoch die aktuelle Ebene weiter gultig.

Ein Abmelden ist Gber die Elemente Taster und Touchkey mit der Tastenfunktion ,Kennwortebene
zuriicksetzen* maoglich. Damit konnen dann wieder nur Elemente mit Kennwortebene 0 bedient werden.
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Mit Auslieferung eines Gerates sind folgende Kennworter voreingestellt

Ebene Kennwort

1 1111
2 2222
3 3333
4 4444
5 5555
6 6666
7 777
8 8888
9 9999
10 1010
11 1011
12 1012
13 1013
14 1014
15 1015

Diese Kennworter werden im EEPROM gespeichert und kénnen zur Laufzeit in ElaDesign oder CoDeSys
geéndert werden.

Beschreiben Sie hierzu den Firmware-Datenpunkt ,EE nPassword 0-15.
In ElaDesign werden 4stellige numerische Werte benutzt. Obwohl der Datenpunkt ein Doppelwort ist
setzen Sie bitte nur einen 4stelligen Wert.

Fur jede Ebene gibt es einen Datenpunkt. Der Datenpunkt mit Index 0 wird ignoriert, da hier auch keine
Kennworteingabe notwendig ist.

CoDeSys
Hierzu bendtigen Sie die Bibliothek sFWXX.lib
Verwenden Sie dort das Strukturelement ,uRemanent.sMasterEEprom.nPassword".
Folgende Parameter missen gesetzt werden:
PROGRAM PLC_PRG

r%if% VAR

blnitialized: BOOL= FALSE
ST psFW: POINTER TO sFW
END_VAR
IF NOT blnitialized THEN
blnitialized := TRUE;

psFW := FwGetStructPointer(0);
psFW”.uRemanent.sMasterEEprom.nPassword[1] := 1234 ;
END_IF

Als Offsetwert tragen Sie die Kennwortebene ein.

* Nicht sichtbar/bedienbar wenn:
Auswahl eines Bit-Datenpunktes. Abh&ngig vom Wert ist das Element sichtbar/bedienbar oder
nicht.

* Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden.
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Aktivieren Sie dazu die Checkbox ,Indiziert".

*  Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Bit-Datenpunkte abgefragt werden sollen.
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5.1.8 Sprachumschaltung

Wahrend der Laufzeit von ElaDesign kann die
Sprache umgeschaltet werden.

Hierzu dient der Userware Datenpunkt
~NPrimaryLanguage”. Der Wert des Datenpunktes
wird automatisch im EEprom gespeichert und steht
nach dem automatischen Neustart zur Verfligung.

Gestalten Sie sich z.B. eine Maske, in welcher der
Benutzer Uber eine Combobox die Sprache
auswahlen kann.

Eine Maske mit Bitmaps der zur Verfiigung

stehenden Lander als Flaggen sieht optisch gut aus.

Legen Sie die Flaggen als Taster an. Hier kdnnen
jedoch nur Bit-Datenpunkte geschrieben werden.
Verwenden Sie CoDeSys und setzen Sie dann die
Sprache entsprechend.

Als Wert flr die Userware-Variable
-NPrimaryLanguage” setzen Sie den Landercode,
der Uber die Projektverwaltung fir die jeweilige
Sprache angezeigt wird.

Einstellungen zu Projekt ‘DemofredP300*

&llgemein  Sprachen |

Sprache:

[wiDeLtsch

1031

i Markieren Sie hier alle

[w]Englizch (Irand)
[w|Franzosizch [Frankreich)
[w]|talienizch

[w] T achechizch

Az Standard setzen |

6153
1036
1040
1029

Sprachen, die auf das

Zielsystern geladen

werden sollen.
Andemn

Entfermen

Hinzufiigen...

i

0k | Abbrechen |

Das System tiberpriift permanent diesen Datenpunkt auf Anderung. Liegt ein neuer Wert vor, wird dieser
automatisch im EEPROM abgelegt und das System automatisch mit der neuen Sprache initialisiert.

Die Sprachumschaltung kann auch tber die Userware-Variable ,nLanguage* erfolgen. Dabei wird dem
kleinsten Wert von nPrimaryLanguage der Wert 0 zugeordnet. Beispiel oben:

Sprache nPrimaryLanguage
Deutsch 1031
Tschechisch 1029
Franzosisch 1036
Italienisch 1040
Englisch (Ir) 6153
Querverweise:

Informationen zur Sprachumschaltung finden sie weiter unter den Dokumenten:

Plattform_XX_DE.pdf, sowie unter
Tipps und Tricks

Handbuch
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5.1.8.1 Sprachabhangige Umschaltung der Fonts

Sprachabhangige Umschaltung der Fonts.

Bei Verwendung einiger Sprachen ist die Benitzung eines anderen Fonts notwendig.

Z.B. fur Kyrillisch, Ungarisch: Hierzu kann der Font, abhéngig von der gewéhlten Sprache geschalten

werden.

Wahlen Sie hierzu unter den Geréateeinstellungen ,Schriftart” in der Tabelle aus, welche zum jeweiligen
Font bei Umschaltung in die andere Sprache gewechselt werden soll.

Die Vordere, vertikale Auswahl entspricht der Verfiigbaren Fonts in der Default- Sprache. (Hier Deutsch)

Im Beispiel wird nun der DefaultFont (Hier
CP1252 8x8) in CP1251 6x8 bei Auswahl von
Kyrillisch geschalten.

5.1.8.2 Verwendung des Default-Fonts

Der Default Font wird vom System z.B. bei
Numpads und Keypads verwendet.

Er ist hinterlegt im Hardware-Verzeichnis.

Um Ihn zu andern, kopieren Sie bitte lhren
gewunschten Font in das Verzeichnis und nennen
Sie lhn in Default.fnt um.

Beispiel:
DEUTSCH
Der Font CP1252_8x8 wird verwendet

| —

Hert: | H
112134 |5|6|7|8]|9
Sl lglwle|r |tz uli
sit|la|s|d glh|1]|k|]I
aa| <] ¥l X|lc|lv|b|n|m|-:

1031

M

E =1EAR Einstellungen fiir Gerit ‘P2xx’
=3 __DemoSprachen

= 5% P2xx
(21 Datenpunkte
=[] Ressourcen

A\Igemem] PC-Verbindung Schriftart 1

|~ Unicode Ressource

Deutsch Russisch Englisch (USA) |

Default CP1251_6x8
Elal1x7?

W C-\Projekte\_DemoSprachen\P2Zxx\Hardware

@Zuruck = 57 /-_'Suchen |~ Ordner T

Adresse |2 C:\Projekte\__DemoSprachen\P2xx\Hardware

x
Ordner :::E — P Default.fnt - Editor
s = Se.
= |2 Projekte B [ cour.ttf Datei Bearbeften Format Ansicht ?

® |Z) _ DEMODataPoints
= [ __DemoSprachen
= 3 P2xx

ﬂDEFault.fnt
MdevicebmpfD jO O r0 D 2D 0O ,0 O 50
— = Hardware.xij > <f| < COx0000 <f>of< " |1

|53 Btmaps M™kb debmp|~ 0 XO|I~ nODC@Ow  81@18C O<f
(=3 Fonts ™kb_en.bmp
(23 Hardware "" kb_ky.bmp

RUSSISCH

Der Font wurde auf CP1252_6x8 umgeschaltet.

| — —

3Ha‘-|EHME:| Mz
e | 1] 2|3 |4 |5 718
- e M L ¥ K H r

Lack

|l B|aln

4|BD | o |5
o

shir | A y C M| H

1043

Wie Num- und Keypads unter CE- Panels weiter individuell eingestellt werden kénnen, entnehmen Sie

bitte der dem Dokument Plattform_CE_DE.pdf
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5.2 Elemente im Designer

521 Einfligen von graphischen Elementen in eine Maske

Die im folgenden Kapitel beschriebenen graphischen Elemente kdnnen einfach innerhalb der Maske,
mittels der linken Maustaste, an der gewiinschten Stelle positioniert werden.

Mittels Drag &Drop kénnen Elemente verschoben werden.
Durch Anklicken einer Ecke konnen Elemente in der GrolRe verandert werden.

Damit die Positionierung diverser Elemente einfacher vollzogen werden kann, wurde ein Zeichenraster
eingefihrt.

Ist die Option ,Elemente an Raster ausrichten® aktiviert, so kénnen die Elemente nur im eingestellten
Rasterabstand positioniert werden. Einstellungen zum Raster lassen sich tGiber den Menlpunkt "Optionen |
Einstellungen” vornehmen.

Die Elemente einer Maske werden beim Erstellen durchnummeriert.

Anhand dieser Nummerierung erfolgt die Abarbeitung auf der Maske. Uberlappen einzelne Elemente, so
hangt es von der Reihenfolge der Abarbeitung ab, welches endgtiltige Erscheinungsbild entsteht.

Im MenUpunkt ,Reihenfolge bestimmen* kann eine Umnummerierung der Maskenelemente vorgenommen
werden

5.2.2 Die Symbolleiste Elemente
Die Elemente:

8 7]

e Bearbeitung

. 27
* Eingabefeld 3
e Anzeigefeld
« Taste
. Bild E5
-
« Bargraph T
» Combobox il
+ Datenlogger =
* Funktionstaster N
e Liste (Alarme und Ereignisse)
* Rechteck
e Linie
* Listbox
5.2.3 Das Element Eingabefeld
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Das Element Eingabefeld dient zur Eingabe eines Werts flr Datenpunkte mit folgenden Variablentypen:
« GLEITKOMMA (FLOAT)
« DOPPELWORT (LONG)
«  WORT (SHORT)

« DATUM

« UHRZEIT
« CHAR

e TEXT

* VARIABLER TEXT

- BIT

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster Clenent Rl =
gedffnet in dem das Element konfiguriert wird. (it I -~ R
Beim Element Eingabefeld wird zwischen den Typen "Normal" [ e
und "Unsichtbar” unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt | i e
durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte. xpes [ oo [l B [

Y-Pos:  |FE _Ig Hintergrund: I_ ﬂ
Datenpunkt: = = [ O ol
Auswahl des zu editierenden Datenpunktes. reowives. 1l 8]

Vokomma  [¢ =] Rehmen [ =

. Nactkomms:  [1 =1 Fort | A | ENEE 2 s
Variablentyp: " Zitommies or- Likd
. . I Linkshiindig [ Mafeinheit

Zeigt den Typ des ausgewahlten Datenpunktes an. ™ tivonde Huden )
Zuganglichkeit: Askrechen
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informat ionen.
Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".
Mit Ricklesen: Ist diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt
zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und das Eingabefeld
upgedatet.
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Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster ST (s =

geoffnet in dem das Element konfiguriert wird. i TN R
Beim Element Eingabefeld wird zwischen den Typen "Normal” EEmn -
und "Unsichtbar" unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt NE.'lt”dhmg' e
durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte. xeox [ vacos: [l @] [aceec

vhor B = Hiegund | 4B
Datenpunkt: e EI = | N ™
Auswahl des zu editierenden Datenpunktes. B reowives. 1l 8]

Vorkomma: 4 = Rahmen: 3D -
Variablentyp: ;QEE - P e
Zeigt den Typ des ausgewdahlten Datenpunktes an. I steesetotn F o
Zuganglichkeit:

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit e

des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fir weitere Informationen.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der relative Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Mit Rlcklesen: Ist diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt
zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und das Eingabefeld
upgedatet.

Elementanordnung:

¢ X-Pos., Y-Pos.:
Koordinaten der linken oberen Ecke des Eingabefeldes auf der Maske.

* Breite:
Anpassung der Breite des Eingabefeldes auf die gewlinschte GroRR3e oder automatisches
Anpassen durch Anklicken der Knopfe (Feld wird nach rechts vergrof3ert/verkleinert) bzw. (Feld
wird nach links vergroRRert/verkleinert).

Farben:

* Vordergrund, Hintergrund:
Auswahl der Farben des Eingabefeldes.

« Focus Vordergrund, Focus Hintergrund:
Auswahl der Farben des aktivierten Eingabefeldes. (Eingabefeld hat den Eingabefokus)

Elementattribute:

* Vorkomma, Nachkomma:
Legt die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen fest.

» Ziffernweises +/-: (nur bei ElaCAN Geréten):
Erhoht, erniedrigt eine Zahl nur in der entsprechenden Stelle (Potenz). Auf andere Stellen
weitergeschaltet wird Uber separate Tasten (Cursor links/rechts).
Die Verwendung dieser Option ist nur mit der Option fihrenden Nullen und rechtsbiindig maglich.

e Linksbindig:
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Linksblindige Ausrichtung der Eingabe im Eingabefeld.

* Fuhrende Nullen:
Stellt Zahlen mit fihrenden Nullen (max. VK-Stellen) dar.

« Rahmen:
Auswahl des Rahmens, um das Eingabefeld (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen)

* Font:
Auswahl des Fonts, mit dem der Wert im Eingabefeld angezeigt werden soll.
Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrdf3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

* Font Faktor:
Faktor, um den der gewahlte Font vergréRRert dargestellt werden soll. Nicht moglich bei TrueType-
Schriftarten.

* Maleinheit:
Wird diese Option aktiviert, wird die MalReinheit des Datenpunkts hinter dem Eingabefeld innerhalb
des Rahmens angezeigt.

e Passwort:

e Zeigt alle Buchstaben und Ziffern als X an.

5.2.3.1 Typ "Unsichtbar*
Beim Typ Unsichtbar wird der Wert des Datenpunkts nicht auf — Mem! s |

) L. Elementanardnung Tastencod;
der Maske dargestellt. Es kénnen zwei Tasten definiert werden wpos [B =
. . . . . . . ITW__AI Runter: 0 @I
Uber die der Wert in 1ler Schritten inkrementiert bzw. =,
dekrementiert wird. Dieser Typ kann z.B. in Zusammenhang mit ¥ vesssstessetioen Rt [P (=]

dem Element Bargraph verwendet werden um eine Art
Schieber zu realisieren.

Elementanordnung :
e X-Pos., Y-Pos.:
« Koordinaten der linken oberen Ecke des Eingabefeldes.

Dient nur zur Darstellung des Elements im Designer.

Tastencodes:
+ Rauf, Runter :

e Hier werden Tasten festgelegt mit denen der
Datenpunktwert erhdht bzw. erniedrigt werden kann. Der
Tastencode kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt
werden, oder es kann Uber den Knopf @ ein Fenster
getffnet werden, dass das Layout des Pults anzeigt.
Hier kann durch einfaches Klicken mit der Maus auf eine
Taste diese

Verzogertes Schreiben:

e Der veranderte Wert des Datenpunktes wird nicht sofort
mit jedem Tastendruck ins geschrieben, sondern erst
ca. 4 Sekunden nach dem letzten Tastendruck.
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5.2.3.2 Typ " Normal*

Beim Typ Normal wird der Wert &hnlich wie bei einem
Anzeigefeld auf der Maske angezeigt. Die Eingabe erfolgt Gber
die Zifferntasten sowie Uber die [+]/[-] - Tasten des Pults. Nach
der Bestatigung mit der [Enter]-Taste wird der Wert
geschrieben. Die Tasten fur die Eingabefelder mussen in der
Maske "IDEFAULT_DESKTOP" konfiguriert werden.

Bei Geraten mit Touch wird durch antippen des Elements ein
Eingabefester bzw. eine Bildschirmtastatur gedffnet.

5.2.3.3 Anzeige von Zeitformaten.

Das EleaDesign Darstellungsformat fur den Typ Time (Zeit) ist
angelehnt an das von Microsoft- Windows

Dies sieht im Detail vor:

GroR3- / Kleinschreibung
h =12 Stunden
H = 24 Stunden

Doppelte Bezeichnung:
h = Normale Anzeige (1,2,3..9,10,11,12..)
hh = fihrende Null (01,02,03..10...)

xx = Anzeige von am/pm ein englischsprachiger Darstellung
h,H = Stunden

m = Minute

s = Sekunde

| = Zehntel Sekunden

Beispiel:

Auf ElaDesign eine Zeitdarstellung:
Standard

Deutsch : 16:00:00

Englisch: 4:00:00 am

Beide sollten identisch wiedergegeben werden.

Geben Sie die "Texte" auf der deutschen und der englischen
Seite des gleichen Formats ein:

Beispiel:

HH:mm:ss

Handbuch
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Nomal I Unzichtbar |

Farben

“aordergrund: . QI abchBC
Hintergrund: I_ @I

Focus Yordergr: I_ ﬂ
Facus Hintergr: . @I

i~ Elementanordnung

WPos: |47 =
-Pos: |66 j:

== |
Breite:  [320 _I; EI

i~ Elementattribul

Yorkomma: 200 _:l Fahmen i N
Machkomma: IU _lj Font: ElaBsBufnt ¥
I= | Zifermeies +/- Font Faktor 1 -

™ Linkshiindig
I= | fiitrende Kilen

™ Mafieinbeit
[ Passwort

Unter Windows:

| | Regionale Einstellungen | Sprachen | Erweitert

Regionale Einstellungen anpassen

| Zahlen | Wahnung | Unrzeit |Datum | Sorisrung

Beispiel

Zsitbeispick |09:58:43

Zeitformat v
Zeittrennzeichen: | »
Symbaol fur Vormittag: [i I
Symbol fur Nachmittag: v
Uhrzeitformat

h=35twnde m=Minute s=Sekunde x=Wor/Nachmittagssymbol

h=12 Stunden
H =24 Stunden

hh, mm, ss = vorangestelite Null

h, m, 5 = keine vorangestelite Null

unter ElaDesign:

Elementattribute

Yaorkomma: n = Fahmen: |
Machkomma: m Fant: |
[ Ziffernweises +/- Font Faktor: |
[ Linksbhiindig [ taReinheit

[ fiihrende Mullen [ Passwort

Format; |HH:mm:ss -10:59:51

| 4

HH:mm's - 10:5951,13

HH- i - 111RS
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5.2.4 Das Element Anzeigefeld

Das Element Anzeige dient zur Ausgabe von Anzeigefeldern.

wum|wrnh ngiger Text | Datenpunkt | Test | Textiiber log 1D |

Das Element wird an einer Position X, Y positioniert. vants [T [ e Feot ]
Variablentyp: [Varcbier e Zykluszeit |1s—_|
i . . i . ) ™ Ausfallext a
Die Hohe kann abhé&ngig von der gewahlten Schriftart durch o DEH e —
m Nachkomma: [ =] [ fiiwende Nulen
Anklicken des Knopfs J angepasst werden. Fre
El drung Farben
®Pos [0 3 Vurdelglund H s e
Die Breite wird nach Auswahl des Datenpunktes automatisch veer [ 3 terepacrt by
Brsite: @EI @ Hintergrundfarbe |_J
errechnet. =
H H H A 1 A Elementattrib.
Wird ein Elnstgllwert, z.B. Font Faktor nachtraglluch geandert, SO | [mwwema | [N e 53
kann eine Breitenanpassung links- oder rechtsbiindig I~ ke N |
durchgefihrt werden. — Fot o 1, =]
Durch Doppelklicken auf das Element wird das Fenster =
"Element Anzeige" geotffnet in dem das Element konfiguriert
wird. Fant: I Tahoma J
Beim Element Anzeigefeld wird zwischen den Typen "Wertfeld", | I I F 7 |

"Wertabhangiger Text", "Datenpunkt”, "Text" und ,Text Gber log.
ID“ unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt durch die
Anwahl der entsprechenden Registerkarte.

Elementanordnung

¢ X-Pos., Y-Pos.:
« Koordinaten der linken oberen Ecke des Anzeigefeldes
* Breite /HOhe:

Anpassung der Breite und Hohe des Anzeigefeldes durch Eingabe der Breite und Hohe.
Durch Dricken der Kndpfe neben den Eingabefeldern kann die Grél3e automatisch an die Lange bzw.
Hohe des Textes angepasst werden.

Farben:

e Vordergrund:

e Auswahl der Textfarbe Uber Farbpalette

e Hintergrund transparent:

* Text wird mit transparentem Hintergrund auf die Maske gelegt.

e Hintergrundfarbe:
e Auswahl der Hintergrundfarbe Uber Farbpalette

Elementattribute:

e Ausrichtung horizontal:

e Horizontale Ausrichtung des Textes. (Links, Rechts oder Zentriert)
* Blinken:

e Blinkende Darstellung des Textes

e Zeilenumbruch:

« Figt automatisch Zeilenumbriche ein wenn der Text den rechten Rand des Elements
Uberschreitet.
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« Rahmen:
¢ Auswahl des Rahmens um den Text (kein Rahmen, 2D, 3D)
e Font:

e Auswahl des Fonts flr den anzuzeigenden Text
Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrof3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

* Fontfaktor:

e Faktor, um den der gewahlte Font vergrol3ert dargestellt werden soll. Nicht mdglich bei TrueType-
Schriftarten.

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fur weitere Informat ionen.

Die vorgenommenen Einstellungen werden im Vorschaufenster angezeigt
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5.2.4.1 Ausnahmen

Durch drucken des Knopfes Ausnahmen wird ein Fenster Element AnzeigelEllREEREIEE

geotffnet, in dem mehrere Datenpunkte vom Typ Bit ausgewahlt Dalenpunkt Vr
werden kénnen. Diesen Datenpunkten kann je eine o
Vordergrund- und Hintergrundfarbe zugeordnet werden, die das
Anzeigefeld annehmen soll wenn der Wert des Datenpunkts
gleich 1 ist.

lx

=%
O

k=]
E
5
o
Es
=
o
L=
E
5
=%

Starter

[=|=|=]=]=

EEEEE
[B|®|9|®|S
T T T
[B|®|D|®|S

@
i
2]

Daten pu nkt Zykluszeit [Typ Datenpunkt, Test): -
Auswahl der Datenpunkte die den Farbwechsel veranlassen [0k | Abbrecken |
(Variablentyp Bit)

Vordergrund, Hintergrund:
Auswahl der Text-/Hintergrundfarbe Gber Farbpalette

Zykluszeit:
Ist nur aktiviert wenn Anzeigetyp “Text” gewahlt wurde.
Zykluszeit mit der die Datenpunkte abgefragt werden sollen.

5.2.4.2 Typ " Wertfeld"®

Belm Typ Wertfeld erd der Wert des ausgewahlten Wertfeld |WeltabhanglgerText| Dalenpunktl Text | Test iber log, ID|

H H D atenpunkt: l— ™ Indiziert FRel Uffset:lm
Datenpunktes als Text im Anzeigefeld ausgegeben. v ———— i s ]

™ Ausfalltest anzeigen

Date n pU n kt: Vorkomma: |1 _|; ™ Maeinheit anzeigen E=E
Auswahl des Daten pu nktes Nachkomma [0 =] T fuhvends Nulen

™ Hexadezimal

Variablentyp:
Zeigt den Typ des ausgewahlten Datenpunktes an.

Vor- und Nachkomma:

Einstellen der bendtigten Anzeigegenauigkeit.

Wird bei einem ganzzahligen Datenpunkt eine
Nachkommastelle angegeben so wird diese als Zehnerpotenz
interpretiert. Ist z.B. bei einem Datenpunktwert von 1437
Nachkomma auf 2 gesetzt wird im Anzeigefeld der Wert 14.37
angezeigt.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Mal3einheit anzeigen:
Das Aktivieren dieser Option erweitert die Anzeige um die fur
den Datenpunkt projektierte Maf3einheit.

Fuhrende Nullen:
Stellt Zahlen mit fihrenden Nullen (max. VK-Stellen) dar.

Hexadezimal:
Anzeige erfolgt in hexadezimaler Darstellung.

Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.
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Ausfalltext anzeigen:

Ist diese Option aktiviert wird bei Ausfall des Datenpunktes (z.B.

Ausfall CAN-Bus) ein frei definierbarer Text angezeigt. Dieser
Text kann im Eingabefeld eingetragen oder aus den
vorhandenen Texten ausgewahlt werden.

5.2.4.3 Typ " Wertabhangiger Text"
Beim Typ Wertabhangiger Text koénnen fir einen Datenpunkt
des Typs Bit zwei Texte in Abhangigkeit des Wertes angezeigt
werden.

Datenpunkt:
Auswahl des Datenpunktes

TextO / Textl :

Hier werden die beiden Texte eingetragen bzw. ausgewabhilt, die
angezeigt werden sollen. Ist der Wert des Datenpunkts gleich 0
wird der Text 0 ausgegeben, sonst Text 1.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Zykluszeit :
Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Ausfalltext anzeigen:

Ist diese Option aktiviert wird bei Ausfall des Datenpunktes (z.B.

Ausfall CAN-Bus) ein frei definierbarer Text angezeigt. Dieser
Text kann im Eingabefeld eingetragen oder aus den
vorhandenen Texten ausgewahlt werden.

5.2.4.4 Typ " Datenpunkt"
Beim Typ Datenpunkt kann entweder der Name oder die
Beschreibung eines Datenpunkts angezeigt werden.

Datenpunkt: Auswahl des Datenpunktes

Anzeigetyp: Auswahl ob der Name oder die Beschreibung
angezeigt werden soll.

Indiziert / Rel. Offset: Fur Arraydatenpunkte kann der
rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden.
Aktivieren Sie dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".

Handbuch
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5.2.45 Typ " Text*
Beim Typ Text wird ein beliebiger fester Text angezeigt.

Text:

Hier kann der anzuzeigende Text eingetragen bzw. ausgewahlt
werden.

5.2.4.6 Typ " Text tber log. ID*

Beim Typ Text Uber log. ID kann ein Text tber seine logische
ID angezeigt werden. Der Wert des ausgewdahlten Datenpunkts
entspricht dabei der logischen ID des Texts an.

Datenpunkt: Auswahl des Datenpunktes
Zykluszeit: Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu das
Checkboxfeld ,Indiziert".
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5.25 Das Element Taster

Das Element ,Taster" dient zur Eingabe des Werts fur Element Taster
Datenpunkte mit dem Datentyp Bit. ill— i s =
Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster Bimep |Test | Ursichiba| L

geoffnet in dem das Element konfiguriert wird. en ’y

Beim Element Taster wird zwischen den Typen "Bitmap", "Text" = ™™ V
und "Unsichtbar" unterschieden. Eine Auswahl des Typs erfolgt = w. [ =
durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte. e L=

FRiahmen 30 B

Tastenanza bt |0 (Touchscreen) =] [ Tinpbetish [ Invattiert

Taste 1 Taste 2

Tastencods: |0 = Tastencods: [0 =
LEDCodes [D = Leniade | =
(D (00 Ein () Bl ) A (o B (O ik
Abbrechen

Datenpunkt:
Auswahl des zu dndernden Datenpunktes.

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit des Elementes fest.
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informationen.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu die Checkbox ,Indiziert".

Mit Rucklesen:
Ist diese Option aktiviert wird der Datenpunkt zyklisches in der eingestellten Zeit gelesen.

Tippbetrieb :

Wird diese Option aktiviert wird beim Dricken und beim Loslassen der zugeordneten Taste des Pults der
Wert des Datenpunkts invertiert und geschrieben.

Tastenanzahl :

Wurde der Tippbetrieb deaktiviert kann hier eingestellt werden ob die Bedienung des Elements Uber eine
oder zwei Tasten des Pults vorgenommen werden soll.

1 Taste: Beim Driicken der zugeordneten Taste des Pults wird der Datenpunktwert auf '1' gesetzt und
geschrieben. Beim nochmaligen driicken auf dieselbe Taste wird der Wert wieder auf '0' gesetzt und
geschrieben.

2 Tasten (nicht Touch): Beim Driicken der ersten Taste wird der Datenpunktwert auf '1' gesetzt und
geschrieben. Beim Driicken der zweiten Taste wird der Wert auf '0' gesetzt und geschrieben.

0 Tasten (Touchscreen): Beim Driicken des Controls am Bildschirm wird der Datenpunktwert auf '1'
gesetzt und geschrieben. Beim nochmaligen driicken auf dieselbe Taste wird der Wert wieder auf ‘0’
gesetzt und geschrieben.

Invertiert

Kehrt die Tastenfunktion um, d.h. aus dem Schaltzustand 0 (aus) wird der Schaltzustand 1 (ein) und aus
dem Schaltzustand 1 (ein) wird der Schaltzustand 1 (aus)
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Tastencodel/ Tastencode 2:

Der Tastencode kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt werden, oder
es kann Uber den Knopf @ ein Fenster geoffnet werden, dass
das Layout des Bedienpultes anzeigt. Hier kann durch
einfaches Klicken mit der Maus auf eine Taste diese
ausgewahlt werden.

Abbrechen

LED-Codel/ LED-Code2:

Der LED-Code kann entweder aus einem der vorhandenen
hexadezimalen Werte in der Combobox gewahlt werden, oder
es kann tber den Knopf @ ein Fenster gedffnet werden, dass
das Layout des Bedienpultes anzeigt. Hier kann durch
einfaches Klicken mit der Maus auf eine LED diese ausgewahlt
werden.

Aus/ Ein / Blinkend:

Dient zur Auswahl der Darstellung des Tasterzustands durch

LED’s. Die LED kann fiir den "Ein"-Zustand auf Ein, Aus oder oK | tbiechen

Auswahl LED — x|

| LEDID

Blinkend gesetzt werden.

5.2.5.1 Typ " Bitmap*

Beim Typ Bitmap werden zur Darstellung des Tasterzustands Bim [ To#. | nchiba|
zwei Bitmaps verwendet. Binapl - [irfose .
Bitmap O: et [
Hier kann eine Bitmap fir den Zustand "Aus" ausgewahlt werden. e o 3

¥-Pos: [z =]

Rahmer:  [Kerer v|

Bitmap 1.:

Hier kann eine Bitmap fur den Zustand "Ein" ausgewahlt werden.

X-Pos., Y-Pos.:
Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters auf der Maske.

Rahmen:

Auswahl des Rahmens um die Bitmap. (kein Rahmen, 2D
Rahmen, 3D Rahmen)

5.2.5.2 Typ " Text*

Beim Typ Text werden zur Darstellung des Tasterzustands e R g —
zwei Texte verwendet. - T
Font ElaBuBu.frt =
Text O: Elementanordnung FontFaktor[1 =]
. . ' " n #Fes 167 —' ~Faiben
Hier kann der anzuzeigende Text fiir den Zustand "Aus veos [2 31 et W @ [
eingegeben bzw. ausgewahlt werden. o :%l Hoteows. [ 8B

Textl:
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Hier kann der anzuzeigende Text fir den Zustand "Ein"
eingegeben bzw. ausgewahlt werden.

Elementanordnung
¢ X-Pos., Y-Pos.:
« Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters auf der Maske.
e Breite /Hohe:

* Anpassung der Breite und H6he des Tasters durch Eingabe der Tasterbreite und Tasterhéhe.
Durch Dricken der Kndpfe neben den Eingabefeldern kann die Grol3e automatisch an die Lange
bzw. Hohe des Textes angepasst werden.

Elementattribute

« Rahmen:
Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen, 2D Rahmen, 3D Rahmen)
e Font:

Auswahl des Fonts mit der die Texte angezeigt werden sollen.
Fur TrueType-Fonts kann auRerdem die Fontgrdf3e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben
werden.

+ Fontfaktor:

Faktor um den der gewahlte Font vergré3ert dargestellt werden soll. Nicht méglich bei TrueType-
Schriftarten.

Farben:

e Vordergrund, Hintergrund:
* Auswahl der Farben fir den Taster.

Die vorgenommenen Einstellungen werden im Vorschaufenster angezeigt.
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5.2.5.3 Typ "Unsichtbar*

Beim Typ Unsichtbar erfolgt keine Darstellung des
Tasterzustands auf der Maske.

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos.:

Koordinaten der linken oberen Ecke des Tasters. Dient nur zur
Darstellung des Elements im Designer.

5.2.6 Das Element Bild

Bitmap | Text  Unsichtbar

®Pox: 161 =

vPes [ =

Ab Version V2.9x kbnnen verschiedene Bildformate verwendet wenden.

Das Element Bild dient zur Ausgabe von Bitmaps.

Das Element Bild wird an einer Position X,Y positioniert. Die
Hohe und Breite ergibt sich aus der Grol3e der Bitmap, dabei
kann eine Bitmap mit verschiedenen Faktoren (0,5...4)
dargestellt werden. Durch Doppelklick auf das Element wird das
Fenster “Element Bild” gedffnet, in dem des Element
konfiguriert wird.

Datei (BMP):

Auswahlen einer Bitmap-Datei aus Verzeichnis
<Projektpfad>\<Geratenamen>\Bitmaps.

Faktor:
Einstellung des Zoom-Faktors fur die Bitmap.
Transparent

Ist diese Option aktiviert wird die Bitmap transparent dargestellt.
Dabei wird die Farbe des linken oberen Pixels der Bitmap als
Hintergrundfarbe angenommen und alle Pixel dieser Farbe
nicht gezeichnet.

Elementanordnung:

Platzierung der linken oberen Ecke der Bitmap an der X/Y-
Position auf der aktuellen Maske.

Zykluszeit:
Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fur weitere Informat ionen.

Positionsverschiebung:

Bei Aktivierung der Positionsverschiebung wird in Abhéngigkeit
vom ausgewahlten Datenpunkt die Position der Bitmap um den
jeweils ganzzahligen Datenpunkt-Wert in X bzw. Y-Richtung
verschoben. Die Abtastrate des Datenpunktes wird Uber die
Combobox Zykluszeit eingestellt.

Handbuch
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5.2.6.1 Bereiche

Bei Aktivierung der Option Datenpunktabhéangig koénnen in
Abhangigkeit des gewahlten Datenpunktes verschiedene
Bitmaps angezeigt werden.

Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des
Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu die
Checkbox ,Indiziert".

Dazu wird im Fenster "Bereiche" unter Anzahl die Anzahl der
verschiedenen Bitmaps angegeben. In den Spalten Von und
Bis wird der Bereich eingetragen in dem die unter Bitmap
selektierte Bitmap angezeigt werden soll.
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5.2.7 Das Element Bargraph

Das Element Bargraph dient zur Ausgabe von
Datenpunktwerten in Form eines Bargraphen.

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster
geotffnet in dem das Element konfiguriert wird.

Um die Darstellung des Fensters tbersichtlicher zu gestalten
sind Teile der Eingabefelder auf die vier Registerkarten
"Abmessungen”, "Farben", "Farbverlauf" und "Skalierung"
verteilt.

Datenpunkt:

Auswahl des Datenpunktes dessen Wert dargestellt werden
soll.

Zykluszeit:

Zykluszeit mit der der Datenpunkt abgefragt wird

Typ:

Auswahl des Bargraphtyp der zur Darstellung verwendet
werden soll.

Rechts einige Beispiele der auswahlbaren Bargraphtypen.

Hinweise:

Je nach Zielsystem bzw. Einstellungen in ElaSim kdnnen nicht
alle Typen verwendet werden.

Bargraphen haben groRe Aktualisierungszeiten. Das Offnen
von Masken mit Bargraphen kann langere Zeiten als gewohnt in
Anspruch nehmen. Als Abhilfe missen weniger Bargraphen pro
Maske eingesetzt werden, oder die Maske muss, wenn die
Applikation dies zulasst, standig geotffnet bleiben
(Bildschirmaufbau muss nicht neu berechnet werden). Ein
Wechsel der Masken erfolgt dann mit ,,Folgemaske ohne
Abbrechen” (siehe Kapitel: Das Bedienfeld > Schaltflache).

Zuganglichkeit:
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ fur weitere Informat ionen.
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5.2.7.1 Abmessungen
Auf der Registerkarte Abmessungen kdnnen die ez | Faben| Fatvaiad| Scenes|

Elementanoidnung—— - Elementattribu

Abmessungen, die Position und die Laufrichtung des apex 11 | | Laiicurs [roci: 3]

VPos [72

Bargraphen festgelegt werden. B [

Hohe: [100 =

Ll el e L

Elementanordnung

+ X-Pos., Y-Pos.:Koordinaten der linken oberen Ecke des

Bargraphen auf der Maske.
* Breite/ Hohe:Breite und Hohe des Bargraphen in Pixel.

Elementattribute

e Laufrichtung: Hier kann ausgewahlt werden in welche
Richtung sich der Balken des Bargraphen aufbauen soll.

* Von/ Bis: Hier wird der Wertebereich des Bargraphen
festgelegt. Als Vorschlag werden die Werte aus der
Datenpunktdefinition fur MefRbereich Min / Max
verwendet.

Rahmen:
¢ Auswahl des Rahmens um den Bargraphen (kein
Rahmen, 2D, 3D)

« Rahmen innen: Auswahl des Rahmens welcher um den
Bargraphbalken gelegt wird (kein Rahmen, 2D, 3D).

5.2.7.2 Farben

Auf der Registerkarte Farben kann die Vordergrundfarbe und B [ e el

. . ordergrun B
Hintergrundfarbe des Bargraphen eingestellt werden. voerrs IS e
g g p g " Hintergund transparent ] El E[

@ Hintergrundfarbe &
Vordergrund: [ =

Hier kann die Farbe ausgewahlt werden mit der der
Beschriftungstext dargestellt werden soll.

Hintergrund transparent

Durch Auswahl des Hintergrundmodus ,transparent” wird der
Bargraph transparent auf der Maske dargestellt.

Hintergrundfarbe:

Hier kann die Farbe ausgewahlt werden mit der der Bargraph-
Hintergrund dargestellt werden soll.

Die ausgewdahlten Farben werden im Vorschaufenster
angezeigt
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5.2.7.3 Farbverlauf
Auf der Registerkarte Farbverlauf kann der Farbverlauf fir den e fm i | iskuns

© Balkenhintergrund tansparent IV Diskreter Yerlauf

Balken des Bargraphen eingestellt werden. st [T ] & sabertinegunobe | 5]
Yon [»=] Bis [<] Bis [<]

: o Sls s Sl E
Anzahl: | | 2 —02 ;=824
Hier kann die Anzahl der Farbbereiche eingestellt werden. : T =lEs [ =SHH
Es kdnnen bis zu 10 Bereichsabstufungen mit einer : ﬁ}% = =%
entsprechenden Farbe ausgewahlt werden.

Von / Bis:
Je nach ausgewahlter Anzahl kénnen hier Wertebereiche
ausgewahlt und diesem Bereich tiber den Knopf & eine Farbe
zugeordnet werden.
z.B.
Bereich 0...2 grin
Bereich 2...5 gelb
Bereich 5...7 rot
Balkenhintergrund transparent:
Durch Auswahl wird der Balkenhintergrund transparent auf dem
Bargraphhintergrund dargestellt.
Es werden lediglich die Vordergrundfarben auf den aktuellen
Hintergrund gezeichnet.
Balkenhintergrundfarbe:
Das betatigen der Schaltflache 6ffnet ein Dialogfenster, in dem
die Farben fiir den Balkenhintergrund ausgewahlt werden kann.
Diskreter Verlauf:
Wird diese Option aktiviert, so erfolgt die Ausgabe des
Farbverlaufs in Stufen.
Ohne diese Option wird der ganze Balken in der Farbe
dargestellt die dem aktuellen Datenpunktwert zugeordnet ist.
5.2.7.4 Skalierung
Auf der Registerkarte Skalierung koénnen Einstellungen zur omessngen| Foben| Fabveiad siclere
. ¥ Skalienng
Skalierung des Bargraph vorgenommen werden. e S O
Na:hknmmalﬂ Zwischensefitte G
Skalierung: ek Fon 1252 0 ]
Mit dieser Option kann eine Skalierung unter Angabe von Vor- .
und Nachkomma aktiviert werden. B
Vorkomma, Nachkomma:
Legt die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen fest.
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Peak detect:
Ist diese Option aktiviert wird eine Marke beim erreichten
Maximalwert angezeigt.

Typ Daumen:
Auswahl des Daumentyps(2D, 3D).

Diese Option ist nur anwendbar wenn als Bargraphtyp ein
Bargraph mit Daumen ausgewahlt wurde

z.B. Typ 8.

Abstand:
Gibt die Schrittweite der Hauptskala des Bargraphs an.

Zwischenschritte:
Hier konnen Sie die Anzahl der Zwischenschritte eintragen, die

zwischen zwei Markierungen der Hauptskala angezeigt werden
sollen.

Font:

Auswahl des Fonts flir den anzuzeigenden Text der
Hauptskala.

Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die Fontgrof3e und der
Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Fontfaktor:

Faktor um den der gewahlte Font vergré3ert dargestellt werden
soll. Nicht mdglich bei TrueType-Schriftarten.
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52.8 Das Element Combobox

Das Element Combobox dient zur Eingabe von Werten, die durch einen Text reprasentiert werden. Der
Benutzer wahlt in einer Combobox dazu den Text aus.

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster gedffnet in dem das Element konfiguriert
wird.

Wollen Sie in einem Element nur einen Text anzeigen, der einen Wert darstellt, kbnnen Sie
die Combobox verwenden. Setzen Sie hierzu den Kennwortlevel auf einen Wert, der vom
Bediener nicht erreicht werden kann. Er kann dann den Wert nicht verandern.

Nachteil: Hat das Element den Focus, 6ffnet sich automatisch die Kennworteingabe.

Alternative: Gestalten Sie die Texte als Bitmap und bringen Sie diese als Element Bild zur
Darstellung. Definieren Sie Uber die Checkbox Datenpunktabhéngig und Bereiche die Texte
fur die einzelnen Werte

5.2.8.1 Allgemein

Auf der Registerkarte Allgemein kénnen die Grundeinstellungen E""“‘*"‘”"“"“ |
Allgemein | werte | Zuginglichkeit
der Combobox vorgenommen werden. -

Datenpunkt ™ Indiziert
N ™ Wemwendung als Anzeigefeld Fel Offset [0 jj
Daten pu nkt- . ’ ’ I Mit Riicklesen | 1 sec x -
Auswahl des zu schreibenden Datenpunktes. S Font [Tefoms =

Fortgishesst |2 ¥ ﬂ ﬂ
Hintergundiarbe: | B vodsgundate: | 3|
Rahmer: lﬂ

™ SerollbalkengioBe anpassen

KPos  [104 _,3
Yhes B
Breite: 100 =

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des

Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie dazu das e Bonee 3 2] e b
Checkboxfeld ,Indiziert". .

Mit Rucklesen:

Ist diese Option aktiviert, wird der Datenpunkt zyklisch in der
eingestellten Zeit gelesen und die Combobox entsprechend
aktualisiert.

Ruckgelesen kdnnen nur Werte die unter ,Werte" tatsachlich
projektiert wurden.

Verwendung als Anzeigefeld:

Wird diese Option gewahlt so erfolgt die Darstellung wie bei
einem Anzeigefeld. Eine Bedienung ist nicht mdglich. Mit dieser
Option ist es moglich anstelle eines Wertes einen
entsprechenden Text darzustellen.

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elementes

Breite: Anpassung der Breite des Elementes.
Font:

Auswahl des Fonts fur den anzuzeigenden Text. Fir TrueType-Fonts kann auRerdem die Fontgré3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Vordergrund, Hintergrund:

Auswahl der Farben fur das Element.
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Rahmen:
Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D)

Scrollbalkengrof3e anpassen
Durch Aktivieren dieser Option wird die Scrollbalkengré3e an den verwendeten Font angepasst.

Anzahl Elemente aufgeklappt:
Angabe, wie viele Zeilen angezeigt werden sollen, wenn der Benutzer die Combobox anwahlt.

Umlaufende Eintrage:

Nur aktiv, wenn die Anzahl Elemente aufgeklappt O ist.

Wirde diese Funktion nicht existieren, wirde die Bedienung mit der Cursor runter Taste z.B. immer am
letzten Element enden. Durch Anwahl dieser Option wird mit dem nachsten Driicken wieder zum ersten
Element geschaltet.

5.2.8.2 Werte
Auf der Registerkarte Werte werden die einzelnen Texte zur Hement Listber
Combobox definiert. rw
Jeder Eintrag in der Listbox beinhaltet einen Text der mit einem @ Toxefiera menie TR (G
Datenpunktwert korrespondiert. 5 . ;l
Sortierung nach Text: B s :
Wenn diese Option aktiviert wird, werden die Eintrdge nach  Texeier ousSirgary
dem Text sortiert. Ansonsten erfolgt eine Sortierung nach dem I HELE
Wert. Ok | Abbrechen | Upemehmen |
Texte/Werte manuell:
Ist diese Option aktiviert, missen Sie fur jeden Eintrag einen
Text und einen Wert definieren. Der Wert des gewéhlten
Datenpunktes fir dieses Element entspricht dabei dem Wert
des Eintrags.
Es kdnnen bis zu 20 Eintrage fur Listbox definiert werden
Wabhlen Sie ,Text aus Stringarray” so kdnnen 199 Texte
definiert werden.
Texte/Werte aus Stringarrays:
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Eintrage
automatisch aus einem Stringarray gefullt. Der Wert des
gewahlten Datenpunktes fur dieses Element entspricht dabei
dem Index im Array des Eintrags.
\Von, Bis:
Gibt den Bereich des Stringarrays an, der verwendet werden
soll. Sind beide Werte (Von / Bis) = 0 wird das gesamte Array
verwendet.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH

eStudio V2.91 Seite: 105



5.2.8.3 Zugéanglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest. Ahomenlfe Sms

- sichtbar

Kennwonebene: I =]
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informationen. -

FIENET) ) ALGED] Fel Dffset: ID _I:
- bedienbar

Kennwottebene: [0 =
nicht i ] i

bedienbar wenn

@ ENET] AU Rel Dffset ID _I;

Zykluszet [ =]

0K I Abbrechen bermetmen

5.2.9 Das Element Datenlogger

Das Element Datenlogger dient zur grafischen Darstellung von Istwerten in Form einen grafischen
Schreibers, bzw. eines XY-Diagramms.

Durch Doppelklicken auf das Element wird ein Optionsfenster gedffnet in dem das Element konfiguriert
wird.

Um die Darstellung des Fensters Ubersichtlicher zu gestalten, sind Teile auf 2 Registerkarten verteilt.

5.2.9.1 Allgemein
Auf der Registerkarte Allgemein kénnen Grundeinstellungen des Datenloggers vorgenommen werden.

Typ Element Datenlogger x|
. . . . Allgernein aligrun uganglichkei
Auswahl ob ein normaler graphischer Schreiber verwendet wird, | /Sssuelsasal
ein XY-Diagramm oder Trend-Recorder (Graph) angezeigt o wpor 5 E | P B
Riahmen Keiner hd =
) ¥-Pos: Iﬁ ‘r-Pos W
Werden SO”' Hintergrundfarbe: I_ ﬂ B I@ Breite N
Rahmen' Grafikfarbe: . ﬂ Hiihe: Iﬂ Hahe: |4—
) ) ™ Transparent
Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D) -
DatenpunkL; ndiziert
Grafikfarbe/Hintergrundfarbe: et [ 12e ] Fel ot [ ]
Auswahl der Farben fiir das Element. schiebefekior. [0S ¥l ntepolet
Faktor: 1 _I;f
. =
Transparent: et —
Auswahl ob die Hintergrundfarbe transparent gezeichnet
werden soll. Auf diese Weise, kénnen mehrere Graphen auch 0K | _#obiechen | (e
Ubereinander liegen.
Elementanordnung
X-Pos., Y-Pos .: Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elements.
Breite/ Hohe: Breite und Hohe des Elements in Pixel.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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5.2.9.2 Datenlogger als Linienschreiber

Graphbereich

Anzeige des Bereichs, in dem tatsachlich der Graph gezeichnet wird. Dies ist abh&ngig von der
Skalierung und dessen Schriftart. Die Anzeige ist sinnvoll, damit Graphen, die tbereinander (transparent)
gezeichnet werden sollen und u.U. verschiedene Koordinatenachsenpositionen besitzen, besser
positioniert werden kénnen.

Der Bereich wird auRerdem optisch in der Control-Ansicht hervorgehoben.

Typ Schreiber
Hier erhalt das Control seinen Y-Wert Uber einen Datenpunkt. Die X-Achse ist zeitgesteuert.

Datenpunkt:
Auswahl des Datenpunktes, dessen Wert dargestellt werden soll.

Indiziert / Rel. Offset:
Fur Arraydatenpunkte kann der rel.Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".

Zykluszeit:
Zykluszeit, mit der der Datenpunkt abgefragt wird.

Schiebefaktor:
Faktor, um den der Graph nach links verschoben werden soll, wenn der Graph den rechten Rand erreicht.

Interpoliert:
Auswabhl, ob Graph in Treppenform oder interpoliert (Gerade zwischen zwei Punkten) gezeichnet werden
soll.

Faktor:
Faktor, der dem Wert zur Darstellung beaufschlagt wird.

Offset:
Offset, der dem Wert zur Darstellung beaufschlagt wird.
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Skalierung fir Typ Schreiber

Auf der Registerkarte Skalierung koénnen Einstellungen zur
Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden.

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die
Beschriftung der Achsen.Koordinaten anzeigen:

Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der Beschriftungen

Ordinate:

« Von, Bis: Wertebereich der Ordinatenachse (auch, wenn
diese nicht gezeichnet wird)

Schrittweite:

* Angabe, in welchen Abstanden eine Skalierung mit
Werten gezeichnet werden soll (in der Einheit des
Datenpunkts)

Position:

» X-Positionierung der Achse. Dies ist insbesondere bei
transparenten Graphen sinnvoll, da so mehrere
Skalierungen gezeichnet werden kdnnen.

Beschriftung:

« Angabe, ob eine Skalierung fir die Ordinatenachse mit
Werten gezeichnet werden soll.

Font:

« Auswahl des Fonts fir die anzuzeigenden Werte.
Fur TrueType-Fonts kann auf3erdem die Fontgrdf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Abszisse:
« Anzeigebereich: Zeitbereich der Abszisse

e Schrittweite: Angabe, in welchen Abstanden (sec) eine
Skalierung mit Zeitwerten gezeichnet werden soll

Beschriftung :

¢ Angabe, ob Skalierung fur die Abszisse mit Zeitwerten
gezeichnet werden soll

Font:

* Auswahl des Fonts fir die anzuzeigenden Zeitwerte
Fur TrueType-Fonts kann auRerdem die Fontgrél3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Auswabhl Zeitformat:
« Angabe, wie die Zeitachse interpretiert wird.
¢ hh:mm:ss = Angabe absolut zur Istzeit
* mm:ss = relativ, Zeit ab Startzeit
¢ ss =relativ, Zeit ab Startzeit

Handbuch
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Element Datenlogger

Lligemein  Skalierung | Zuganglichkeit I

¥ Koordinaten anzeigen

r Ordinal

on
. M =1
Bis: 100 =

Schrittweite:

Positior:

¥ Beschiiftung

Font: Im
Fontgrofe: IEI b

Fantstil F| X

~ Ahszi;

ALnzeigebereich: 120 _:l 3EC

|
E0 e

Schrittweite:

& hhorm:ss [sbsolut]
€ s [relativ)

€ 35 [relativ)

¥ Beschiiftung

cpl252_8x8.nt 'l

Font:

Ubernehmen

Ok I Abbrechen
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5.2.9.3 Datenlogger als X-Y Diagramm

Typ XY-Diagramm

Hier erhalt das Control sowohl die darzustellenden X-Werte und
Y-Werte als Arrays. Diese werden durch CoDeSys lokal oder

durch ein Geréat generiert.

Datenpunkte X-Array/Y-Array:
Ubergabe der darzustellenden Werte in Arrays.

Datenpunkte Index-Start/Index-Ende:
Die Arrays kénnen als Ringpuffer angegeben werden. Welche
Werte angezeigt werden sollen aus dem Array ergibt sich Uber

diese Indizierung.

Ist Ende < Start, ergibt sich die Anzahl der dargestellten Werte
aus max (Array GrofRe X, Array GrofRe Y) — Index Start + Index

Ende + 1

Datenpunkte Triggerl/Trigger2:

Ist weder Triggerl noch Trigger2 angegeben, dann wird der
Datenpunkt Start/Ende auf Anderung uberpriift. Andert sich der
Wert, wird der Graph mit den neuen Werten dargestellt.

Ist nur Triggerl angegeben, wird der Graph neu dargestellt,
wenn der Wert 1 ist. Der Datenpunkt wird von ElaDesign wieder

auf 0 gesetzt.

Wenn Triggerl und Trigger2 angegeben sind, erfolgt die neue
Darstellung, wenn diese Werte unterschiedlich sind. ElaDesign
setzt danach den Wert von Triggerl auf den Wert von Trigger2.

Eine Angabe von Trigger2 alleine wird ignoriert.

Zykluszeit Index/Trigger:

Zykluszeit, mit dem diese Datenpunkte abgefragt werden.

Faktor:

Faktor, der dem Y-Array zur Darstellung beaufschlagt wird.

Offset:

Offset, der dem Y-Array zur Darstellung beaufschlagt wird.

Handbuch
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Element Datenlogger

Allgernein | Ska\ierungl Zugénghchke\ll

Elementanardnung
Typ: IXYrDiagramm -

Rahmen Kei N
[kemer =10 F
Hin carby =
intergrunctarbe: I— Breiter 190 55
Grafikfarbe: . ﬂ Hih 20 5
ahe: =l

™ Transparent
Datenpunkt ¥ Arrap:
Datenpunkt ¥ Array:
Datenpunkt Index Start:
Datenpunkt [ndex Ende:
Datenpunkt Trigger 1:

Datenpunkt Trigger 2:

Zypkluszeit IndexdTrigger:

Graphbereich

#-Pos IT
-Pos: I?
Bireite: IF
Hohe [

#-Pox |1 El _|::‘

Faktor: |1 =i

Dffset: ID _I;

FAa el
r [Esen

Fil
=

U

I 1sec b2

oK I Abblechaml Ubernehmen
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Skalierung fur Typ XY-Diagramm

Auf der Registerkarte Skalierung konnen Einstellungen zur
Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden.

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die
Beschriftung der Achsen.

Ordinate

Von, Bis:

Wertebereich der Ordinatenachse (auch, wenn diese
nicht gezeichnet wird)

Koordinaten anzeigen:

Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der Beschriftung
Position:

X-Positionierung der Achse. Dies ist inshesondere bei
transparenten Graphen sinnvoll, da so mehrere
Skalierungen gezeichnet werden kdnnen.

Schrittweite: Angabe, in welchen Abstanden eine
Skalierung mit Werten gezeichnet werden soll (in der
Einheit des Datenpunkts)

Beschriftung: Angabe, ob eine Skalierung fur die
Ordinatenachse mit Werten gezeichnet werden soll.
Font: Auswahl des Fonts fir die anzuzeigenden Werte.
Fur TrueType-Fonts kann auf3erdem die Fontgrdf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Einheit: Anzeige der Einheit am oberen Achsenbereich

Abszisse:

Handbuch

Von, Bis:
Wertebereich der Abszissenachse (auch, wenn diese
nicht gezeichnet wird)

Koordinaten anzeigen: Aktiviert das Zeichnen der
Achsen und der Beschriftung

Schrittweite: Angabe, in welchen Abstanden eine
Skalierung mit Werten gezeichnet werden soll (in der
Einheit des Datenpunkts)

Beschriftung: Angabe, ob eine Skalierung fur die
Ordinatenachse mit Werten gezeichnet werden soll.

Font: Auswahl des Fonts fir die anzuzeigenden Werte
Fur TrueType-Fonts kann auf3erdem die Fontgrdf3e und
der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Einheit: Anzeige der Einheit am rechten Achsenbereich

eStudio V2.91

Element Datenlogger
Allgemein - Skalierung | Zuganglichkeit I

i~ Ordinal

Wan; 1}
Bis:

d

lE

¥ Koordinate anzeigen
Pasition: 0

100

N

Schrithweite:

Lk

¥ Beschiiftung

Font: Tahoma 'l
Fontgrane: |9 'I
Fantstil ﬂ X |

Einheit: l—

i Abszi
Wor:
Biz: 100

d

lk

¥ Koordinate anzeigen

Schrittweite: L&)

Jk

¥ Beschriftung

cpl252_8x8.fnt hd

Fant:

Einheit:

[

oK I Abhlechenl Ubemehmen
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5.2.9.4 Datenlogger Typ Graph
Ab eStudio V2.91 wurde ein zweikanaliger Datenlogger integriert.

In der Projektverwaltung kénnen die gewiinschte ~ teme

(@ Alarmdefinitionen

Trendkurven aus der Liste der Datenpunkte i Bitmaps
definiert werden: e
?Keypads
Die Zykluszeit fur die Aufzeichnung ist fest auf 30 " [ Gaeniogoer ===
eingestellt. Deterpuriic GEEE o]
R . . . . gmn:—gl | Abbrechen
Einmal pro Stunde werden die Daten in einer Datei o
abgelegt fTrend_04
Der Ablagepfad fir die Datenaufzeichnung ,.
Marne Groke
»\<Monat>-<Jahr>"
|| DPKID3000012_14-06-2012 bt 11 KB
Bsp. | DPKHID3000014_14-06-2012.bxt 11 KB
»\06-2012" || DPKHID3000016_14-06-2012 tct 11 KB
|| DPKtID3000018_14-06-2012 et 11 KE

ist relative zur Runtime. Die Runtime kann von CF,
USB-Stick oder internen Flash gestartet werden.

Ab der Runtime Version 2.40.05 kann das telnet Kommando 48 ,Save DataMonitor on CF* der Ablageort
unabhangig von der Runtime auf das Verzeichnis ,storage card\datamonitor’ gedndert werden. Dieses
Verzeichnis muss vorhanden sein.

Pro Datenpunkt und Tag wird eine Datei
,DPktID<Nr><Tag>-<Monat>-<Jahr>.txt"

erzeugt.

Daten, die alter sind als 3 Monate werden automatisch geléscht.
Verhalten der Datenaufzeichnung beim Veréndern der Uhrzeit:

Wird die Zeit nach vorne verstellt, so entsteht in der Datenaufzeichnung eine entsprechende Licke.
Wird die Zeit zurtick gestellt, so werden die Datenpunkte fiir diesen Zeitraum ,doppelt“ aufgezeichnet.
Wird die Zeit an einem Tag um mehr als zwei Stunden zurtickgestellt, so ist der interne Speicherplatz fur
die Aufzeichnung nicht ausreichend und am Ende des Tages gehen Daten verloren. Wird die Zeit auf
einen Vortag verstellt, so werden die fur diesen Tag bestehenden Aufzeichnungen geldscht.
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Fur die Gestaltung der Auswertungsmaske sind
viele Freiheitsgrade gegeben.

Handbuch

Einzelne Messwerte kbnnen als Anzeige
Element integriert werden.

Die Auswahl der einzelnen Steuerbefehle
erfolgt durch Funktionstaster

Bei dem Schalttypen fur
| [raphfunktion - |

[Zu:u:um vergrobern v]

Zoom verkleingn
Zoom onginal
Aktuelle Daten
Scrollen links
Scroll Anfang
Scrollen rechts
Scroll Ende
Curzor links
Curzar rechts
Curzor Einddaws

sind die méglichen Schaltfunktionen
vordefiniert.

eStudio V2.91

"14.06.2012

Element Funktionstaster

| Format | Furkion | Zugangiche]

Schalttyp: | Graphfunktion

Graphfunktion: lAktuelle Diaten

| | Abbrechen |
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Handbuch

Die Auswahl des Datum erfolgt tiber ein

Eingabefeld mit Datenpunkt
(hier z.B. , TrendDatum®)

Im Element Datenlogger muss ein
Datenpunkt fur die Datumseingabe und die
Datumssteuerung gesetzt werden.

Der Datenpunkt fur die Datumssteuerung
.Datentrigger” veranlasst. mit dem Wert “1“
die Ubernahme des eingegebenen
Datums. Als Rickgabewert liefert er
entweder“0“ fur kein Fehler oder ,1*fUr
Fehler.

Datumsauswahl; |TrendD atum I

Daturnztigger:  1SetDatum l

und pro Kanal gibt es einen Datenpunkt
»Cursor”, der die jeweilige Cursorposition
enthalt.

D atenpunkt 1:
[Trend_03

Curzor [Trend_03HMI

Dieser Datenpunkt kann zur Anzeige der
aktuellen Cursorposition genutzt werden.
Wird hier kein Datenpunkt angegeben,
erfolgt die Anzeige der Cursorposition
direkt am Cursor selbst.

eStudio V2.91

Element Eingabe

Datenpurkt: TrendDiatum

% ariablentyp: Daturhzangate

| Zuganglichkett..

Marrnal ] Unzichtbar ]

B8 [lindicien  Rel Offs
[¥] Mit Riicklesen

1 sec v|

Elementanordnung Farben
“.Pos B0 = Yordergrund: |_ |=J ahcABC
YPos: 320 [= Hintergrund: |§|
Breite: 83 |2 §| —
_—J' Focus Vorderar: |_ l_/
Hiohe: 18 = il ;
ke Focusz Hintergr: :]
Elementattribute
Yorkamma: 1 Fahmen: Keiner = i
Machkarmma: o = Foant: | Ela1347.FNT - |
[T] Zifferrwsizes +- Font Faktar: |1H '|
[ Linksbiindig 7] Mabeinheit
| fibrende Mullen [] Pagswort
Farmat: | dd. bR gy - 14.06.2012 i |
oK, | &bbrechen
Element Datenlogger
Migemein | Skalienung | Zugangichkei | Datenspeichenung |
Elementanardnung Graphbereicl
Tym Graph v|
- #-Pos; 10 . *-Pos:
Rahmen: |@ i -0 : e
Hirterarundtarbe: . |§| Breite: B30 = Breite:
Grafikfarbe: | Ig] Hihe: 290 = Hidhe:

[¥] Transparerit

Schiebefaktor 025 - Datumsauswahil: TrendD atum E

[¥] Interpoliert Daturmstrigger: iSetD atum [E

Dicke: 0 .

Datenpunkt T D atenpunkt 2:

[Trend_03 [Trend_04 |E

Curzor; EfTrend_DéHMI Curzor: [Trend_D4HHMI E

Graficlabe: | (M  [Asichbe  Geikare [ (&) @5

Faktor 1 = DOffset 0 = Faktor, 1 > Offset 0
OK || Abbrechen |
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Das Control kann auf der Y-Achse zwei Datenpunkte enthalten. | gementoateniogger (i

Dle X_Achse |St Zeltgesteuert. Allgemein ;VSkalberung | Zuganglichkeit ‘ Datenspeicherung |

——————————  Elementanordnung Graphbereich
Typ | Graph x, ‘

Schiebefaktor: . 7@—.\ wros 12 2 XPos 23
= R 12 B YPoxr 21

Faktor bzgl. der Abszissenlange, um den der Graph nach links Hregudece | (@] pee w0 o e
oder rechts verschoben werden soll, wenn die Ansichtsflache Gisfidtabe Bs e o Hebe 6

[7] Transparent
gescrollt wird. Schichefekior D75 = Datumssuswab: CP_057_Global DuiDate

[¥] Interpoliert Datumstrigger:  [CF_057_Global LoadDate

Interpoliert: Dk 1

Datenpunkt 1: : Datenpunkt 2

Auswahl, ob Graph in Treppenform oder interpoliert (Gerade (PLOS7 Ghbal Courlerl—[F) [ PO G0l CouioZ (1) ]

. . . Cursor || |ﬁ‘ Cursor: ‘l@l
zwischen zwei Punkten) gezeichnet werden soll. s 8] @ i WE) msta

DiCke' Faktor 1 7| Dfiset: D +|  Faktor 1 < Offseb 0O
Liniendicke in Pixel, mit der die einzelnen Linien des Graphen o ] [ Aotrechen ] | bermetmes

==

dargestellt werden.

Datumsauswahl:

Datenpunkt, Uber den das Datum gesetzt wird, fir welches die
Schreibergrafik angezeigt werden soll. Das aktuelle Datum
bedeutet, dass der Schreiber die aktuellen Kurven anzeigt und
mit schreibt. Ein vergangenes Datum zeigt nur die bereits
aufgezeichneten Kurven an.

Datumstrigger:

Datenpunkt, der bei Wert 1 veranlasst, dass die Schreibergrafik
fur das angegebene Datum geladen wird. Dieser Datenpunkt
wird von ElaDesign nach erfolgreichem Laden wieder auf 0
gesetzt. Tritt dabei ein Fehler auf enthalt der Datenpunkt
anschliel3end den Wert -1.

Datenpunkt 1/ 2:

Im Schreiber kdnnen 1 oder 2 Datenpunkte als Kanale
dargestellt werden. In den jeweiligen Datenpunkten missen die
Y-Werte des entsprechenden Kanals enthalten sein.

Datenpunkte 1/ 2 Cursor:

Datenpunkte, auf denen der jeweilige Y-Wert an der aktuellen
Cursorposition ausgegeben wird. Diese werden durch
ElaDesign beschrieben und kénnen zur Darstellung benutzt
werden. Falls hier keine Datenpunkte angegeben werden,
werden die aktuellen Cursorpositionen am Cursorbalken
angezeigt.

Datenpunkt 1 / 2 Grafikfarbe:
Auswahl der Kurvenfarbe fur den 1. und 2. Kanal.

Datenpunkt 1 / 2 Sichtbar:
Anwahl, ob die Kurve fiir den entsprechenden Kanal angezeigt
wird.

Datenpunkt 1 / 2 Faktor:
Faktor, mit dem der jeweilige Wert zur Darstellung multipliziert
wird.

Datenpunkt 1/ 2 Offset:  Offset, der dem jeweiligen Wert zur
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Darstellung beaufschlagt wird.

Skalierung fur Typ Graph Element Datenlogger =)

Allgemein | Skalierung | Zuganglichkeit | Datenspeichening

Auf der Registerkarte Skalierung koénnen Einstellungen zur
Skalierung des Datenloggers vorgenommen werden.

Ordinaten Abszisse

Dies betrifft sowohl den Wertebereich des Graphen als auch die || = et - guree2 | e 127 e
Beschriftung der Achsen. i 0 = b 100 5 Schitwste: 80 |2 ]ses
Schiittweite: 10 = Schimwete: 10 =
Ordinate 1/ 2: Posii 0 = Posion: 0
* Von, Bis:
» Wertebereich der Ordinatenachsen fir 1. und 2. Kanal el e
(auch, wenn diese nicht gezeichnet werden). o b o] e (ween )
Koordinaten anzeigen: e [
» Aktiviert das Zeichnen der Achsen und der ~
Beschriftungen. Die Achse flir den 1.Kanal wird auf der
linken Seite und die fir den 2.Kanal auf der rechten
Seite gezeichnet.
Position: X-Positionierung der Achsen.
* Dies ist insbesondere bei transparenten Graphen
sinnvoll, da so mehrere Skalierungen gezeichnet
werden kénnen.
Schrittweite:
« Angabe, in welchen Abstanden eine Skalierung mit
Werten gezeichnet werden soll (in der Einheit des
Datenpunkts).
Beschriftung:
* Angabe, ob eine Skalierung fir die Ordinatenachsen mit
Werten gezeichnet werden soll.
Font:
* Auswahl der Schriftart fir die anzuzeigenden Werte. Fir
TrueType-Fonts kann auf3erdem die SchriftgroRe und
der Schriftstil (fett, kursiv) angegeben werden.
Abszisse:
* Anzeigebereich:
Zeitbereich der Abszisse.
Schrittweite:
« Angabe, in welchen Abstanden (sec) eine Skalierung mit
Zeitwerten gezeichnet werden soll.
Beschriftung:
* Angabe, ob Skalierung fur die Abszisse mit Zeitwerten
gezeichnet werden soll.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Font:
¢ Auswahl der Schriftart fir die anzuzeigenden Zeitwerte.

e Fir TrueType-Fonts kann aul3erdem die Schriftgrof3e
und der Schriftstil (fett, kursiv) angegeben werden.
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5.2.9.5 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit EZZREETTCE

des Elementes fest.

: . - e . : =
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informat  ionen. [t ) [t
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5.2.10

Das Element Funktionstaster (nur bei Touchscreen)

Das Element Funktionstaster dient zur Anwahl von Masken und einzelnen Funktionen, die nicht auf
Tasten gelegt wurden. Es kénnen Buttons, Bildbuttons und auch Maskenbereiche festgelegt werden,
welche beim Anklicken dann die jeweilige Funktion ausfihren.Durch Doppelklicken auf das Element wird
ein Optionsfenster gedffnet in dem das Element konfiguriert wird. Um die Darstellung des Fensters
Ubersichtlicher zu gestalten, sind die Teile auf 2 Registerkarten verteilt.

5.2.10.1 Format
Folgende Typen eines Funktionstasters stehen zur Auswahl:

e Bild

« Text

* Bereich
Allgemein gelten folgende Einstellungen:
Elementanordnung:

¢ X-Pos., Y-Pos.:

» Koordinaten der linken oberen Ecke des Controls.
Typ Bild:

e Bild: Hier kann ein Bitmap Zur Darstellung des Buttons
gewahlt werden.

Rahmen:

e Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen,
2D, 3D)

Typ Text:

« Text: Hier kann der anzuzeigende Text eingetragen bzw.

ausgewahlt werden.

* Font: Auswahl des Fonts, mit dem der Wert im
Eingabefeld angezeigt werden soll. Fir TrueType-Fonts
kann auRerdem die Fontgrof3e und der Fontstil (fett,
kursiv) angegeben werden.

e Font Faktor: Faktor, um den der gewahlte Font
vergroRRert dargestellt werden soll. Nicht méglich bei
TrueType-Schriftarten.

» Breite /HOhe: Anpassung der Breite und Hohe des
Controls.

* Vordergrund, Hintergrund: Auswahl der Farben des
Controls

« Rahmen: Auswahl des Rahmens um das Element (kein
Rahmen, 2D, 3D)

Handbuch
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Element Funktionstaster x|
Format | Funkl\unl Zugangllchkalll

Typ: =

Elementanordnung

®-Pos: 51 =

YPoz | 5

Bild: I—
Rahmen: ISD i

oK I Abbrschenl Upalnehmenl

Element Funktionstaster x|

Format | Funkl\unl Zugangllchkalll

Typ: - Elementanardnung
XPoz |91
YPoz | 5

Text: I

Font: cpl252_8x8.int b

Ersite: 24 _I;

Hihe: 24 _lj . 2I

P m Wordergundfarbe:
Hintergrundfarbe: I_ 2'

oK I Abbrschenl Ubemehmen

Font-Faktor: T b
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Ty n Bere|ch Element Funktionstaster x|

Format | Funkl\unl Zugangllchkalll

» Breite /HOhe: Anpassung der Breite und Hohe des T
Bereichs, in dem der Benutzer klickt. Ein Controls wird
zur Runtime nicht angezeigt!

Elementanordnung

XPoz |91

YPoz | 5

Ereite: |
Hihe: |24 3

oK I Abbrechen Ubemehmen

5.2.10.2 Funktion
Auf dieser Registerkarte wird die Funktion des Touchkeys
deflnlert Format  Funktion |Zuganglichkeit|
’ Schalttyp; |FOIgemaska mit Abbrechen j
Die Auswahl ist &hnlich wie beim Control Schaltflache mit dem RPIEE [erent i
eine Taste definiert wird. e [ H 3
Moo | [ =
Schalttyp:
Hier kann der Funktionstyp eingestellt werden. Entsprechend
der Auswahl sind dann die weiteren Felder des Controls von
Bedeutung. Es stehen folgende Schalttypen zur Verfligung:
Unbenutzt_ ’D—KI Abbrechen Ubemehmen
Das Control ist in dieser Maske ohne Funktion.
Folgemaske mit Abbrechen:
» Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine
Maske ausgewahlt werde, die beim Betatigen der Taste
getffnet werden soll. Die aktuelle Maske wird
geschlossen.
Folgemaske ohne Abbrechen:
Uber den Auswahlknopf bei Folgemaske kann eine Maske
ausgewahlt werde, die beim Betétigen der Taste gedffnet
werden soll. Die aktuelle Maske wird nicht geschlossen.
Maske schlie3en:
Die aktuelle Maske wird geschlossen.
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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Tastenfunktion:

Der Schaltflache wird ein virtueller Tastencode zugeordnet. Die

Auswahl diese Codes erfolgt tiber die Combobox Virtueller
Tastencode .

Fensterfunktion

Fenster Verschieben rauf, runter, links, rechts  : verschiebt
ein Fenster auf dem Display in die jeweilige Richtung. Dabei
wird horizontal um die Breite des Systemfonts und vertikal um
die H6he des Systemfonts verschoben.

Datenpunktfunktion

Datenpunkt inkrementieren/dekrementieren  : Erhéht, bzw.

erniedrigt den anzugebenden Datenpunkt.

Datenpunkt andern : Andert den anzugebenden Datenpunkt
entsprechend dem ausgewahlten Operator (+, -, =).

Alarm/Ereignissfunktion

Einzelquittierung/L6schen
selektierte Element der Alarm-/Ereignisliste der aktuellen
Maske, die in der Tab-Reihenfolge vor dem Funktionstaster
liegt, quittiert bzw. geléscht. Anstehende Alarme werden nicht
sofort aus der Liste entfernt, sondern erst wenn diese wieder
gegangen sind.

Sammelquittierung/Alle I6schen
werden alle Elemente der Alarm-/Ereignisliste der aktuellen
Maske, die in der Tab-Reihenfolge vor dem Funktionstaster
liegt, quittiert bzw. geléscht. Anstehende Alarme werden nicht
sofort aus der Liste entfernt, sondern erst wenn diese wieder
gegangen sind.

Handbuch
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Element Funktionstaster x|

Format  Funktion | Zuganglichksit |

Schalttyp; |Tastanlunkt\on j
Vittueller Tastencode: j
Ziffer 9 a
Eingabetaste
Dezimalpunit
Inkrement +
D ekremert -
Default
Cursor lirks
Cursar rechts i
oK I Ahhrachenl Uk_nemehmenl
Element Funktionstaster x|
Format  Funktion | Zuganglichkeit |
Schalttyp; IFenslerfunklion j
Fensterfunktion: j
Fenster Yerschisben rauf
Fenster Verschisben nter
Fenster Yerschisben links
Fenster Verschieben rechts
oK I Abbrschenl Upalnehmenl
Element Funktionstaster x|
Format  Funktion | Zuganglichksit |
Schalttyp; |Datenpunkllunkt\on j
Datenpunktunktion: |0 atenpunkt dndem j

D atenpunkt inkremertieren

Datenpunkt: .
remertieren

™ Indiziert
3 Rel Oifset: ID _|:jl

Operator: [+ x| Wert: |0 _l;

oK I Ahhrachenl Uk_nemehmenl

: Wird die Taste gedriickt, wird das

: Wird die Taste gedriickt so

Element Funktionstaster x|
Format  Funktion | Zuganglichksit |
Schalttyp; |AIarmJEra\gmsslunkt\on j
Alarrn/Ereighiss- IEinzeluuillielung/Li:ischen ﬂ

furktior: LEinz

lauittiery .
Sammelquittierns igschen

Ok I Abbrechen

Ubemehmen

elrest Automationssysteme GmbH
Seite: 120



Rezeptfunktion

Format  Funktion | Zuganglichksit |

Laden: Liest die Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Schalup [zeptinkiian =
Datenpunkt vorgegeben wird, und beschreibt die im Rezept N = -

. . Datenpunkt: ae‘ecn e = Indiziert
enthaltenen Datenpunkte mit den gespeicherten Werten. i “nm, I

Speichern : Speichert die momentanen Werte der in der
gewahlten Rezeptdefinition enthaltenen Datenpunkte in einer
Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Datenpunkt

oK I Abbrechen Ubemehmen

vorgegeben wird. Ist diese bereits vorhanden wird sie
uberschrieben.

Speicher unter : Speichert die momentanen Werte der in der
gewdahlten Rezeptdefinition enthaltenen Datenpunkte in einer
Rezeptdatei, die durch den ausgewahlten Datenpunkt
vorgegeben wird. Ist diese bereits vorhanden werden die Werte
nicht gespeichert.

Ldschen : Loscht die durch den gewahlten Datenpunkt
vorgegebene Rezeptdatei.

Graphfunktion

Zoom vergréRern: VergrofRert die Ansicht indem der Zeitbereich der Abszisse verkleinert wird.
Zoom verkleinern: Verkleinert die Ansicht indem der Zeitbereich der Abszisse vergrof3ert wird.
Zoom original:  Stellt die original projektierte DarstellungsgrofRe wieder her.

Aktuelle Daten: Zeigt die Daten fir das aktuelle Datum an.

Scrollen links:  Schiebt die aktuelle Ansicht um den Schiebefaktor nach links.

Scrollen Anfang: Schiebt die aktuelle Ansicht auf den Beginn der Datenaufzeichnung.
Scrollen rechts: Schiebt die aktuelle Ansicht um den Schiebefaktor nach rechts.

Scrollen Ende: Schiebt die aktuelle Ansicht auf das Ende der Datenaufzeichnung.

Cursor links:  Setzt den Cursor um einen Datenwert nach links.

Beim Verlassen des Fensters wird der Cursor abgeschaltet.

Cursor rechts: Setzt den Cursor um einen Datenwert nach rechts. Beim Verlassen des Fensters wird der
Cursor abgeschaltet.
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Cursor An/ Aus: Schaltet den Cursor aus oder ein. Element Funklionstaste =

| Format | Funktion | Zugangichicett

Schalttyp: | Graphfunktion = |

Graphfunktion [kt Daten |

Zoom vergraiern
Zoom verkleinen
Zoom original i
Aktuelle Daten

Scrollen links
Scroll Anfang
Scrollen rechts
Scroll Ende
Cursor links

l OK | I Abbrechen ‘ ‘Ulgemehmenl

Weitere Funktion Element Funktionstaster x|
Format  Furktion | Zuganglichksi |
Schalttyp [weitere Funktion =l

Meni aktivieren : Ist der Maske ein Meni zugeordnet, kann alere Furklien J edonield en =l

dieses uber diese Taste aktiviert werden. Innerhalb des Mentus et o aickseizen

[ astenteld offnen

kann mit den Cursortasten verfahren werden. Beendet wird
Uber Escape.

Reset Elngabefeld . oK I Abbrechen Ubemehmen

Kennwortebene zurlicksetzen: Hiermit kann sich ein Benutzer
mit seinen Rechten abmelden. Fir Controls mit Kennwortebene
ist nun zwingend wieder eine Eingabe notig.

Tastenfeld 6ffnen :

Offnet ein Eingabefenster wenn ein Eingabefeld den Fokus hat.

Programmende (nur CE) :

Beenden von ElaDesign
Virtueller Tastencode:

Wenn Sie als Schalttyp "Tastenfunktion" gewahlt haben, kénnen Sie hier dem Control eine Funktion
zuweisen. Es stehen folgende Funktionen zur Verfigung:

Ziffer 0 — Ziffer 9: fugt die Ziffer 0-9 in ein Eingabefeld ein.

Eingabetaste: bestatigt eine Eingabe in einem Eingabefeld und schreibt den Datenpunktwert.
Dezimalpunkt: figt einen Dezimalpunkt in ein Eingabefeld ein.

Inkrement +: erhéht den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.
Dekrement -: erniedrigt den Wert des Eingabefelds, das den Eingabefokus hat, um 1.

Default: figt in das Eingabefeld, das den Eingabefokus hat, den Startwert des zugeordneten Datenpunkts
ein.

Cursor links, rechts, rauf, runter: setzt den Eingabefokus auf das nachste/vorherige Eingabefeld.

Escape: verlasst ein Eingabefeld ohne Anderungen des Datenpunkts.
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Sonderfunktion:

Sollten Sie eine Maske als Schablone definiert haben (mehr hierzu unter Hintergrundbild) haben Sie die
Mdglichkeit, die Schablone entsprechend zu steuern.

Generieren Sie eine Maske mit Schablonenfunktion und weisen Sie Datenpunkte zu, die jeweils die
Modulnummer und/oder einen Offset wiedergeben.

Wird eine solche Maske gedffnet, werden alle Datenpunkte, die Schablonenfahig sind (Array-Datenpunkte
oder auch viele Firmwarevariablen) ausgetauscht mit dem zugehdérigen Index.

Uber das Element Touchkey kénnen Sie nun diese Schablonen-Datenpunkte steuern und so einfach
Funktionen wie Weiter / Zuriick mit ein und derselben Maske bei unterschiedlichen Zieldatenpunkten
generieren.

Wabhlen Sie als Schalttyp ,,Folgemaske mit Abbrechen" oder ,Folgemaske ohne Abbrechen" aus und
ordnen Sie einen korrekten Operator mit Wert zu.

5.2.10.3 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit

des Elementes fest Allgeme\nl Skaligrung ~ Zuganglichkeit |

; : . . . . _SKi::tnbusgnehene =
Siehe Kapitel .Zuganglichkeit fiir weitere Informationen. I e T S
e O ) Rel ottt [T =
= bedientiar
Fenmuortetenes |0 _lj
ggg::anhar HETIT EI'_ Inefiers
GBS CIAIET) el o= [T =]
Zykluszeit: m

Ok I Abbrechen | | [Bemetmen

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 123




5.2.11 Das Element Liste

Das Element Liste dient zur Darstellung von Alarmen und Ereignissen. Hier werden binare Datenpunkte
Uberwacht. Tritt ein Alarm oder ein Ereignis ein, wird ein Eintrag in der Liste erzeugt. Die Definition der zur
Uberwachenden Datenpunkten erfolgt in der Projektverwaltung innerhalb der Alarmdefinition.

Die Angabe des Elementes steuert die visuelle Darstellung und die Bedienung. Innerhalb der Liste kann
mit den Cursortasten verfahren werden.

Alarme kdnnen Uber Tasten oder Touchkeys quittiert werden und werden aus der Liste entfernt.

Ereignisse bleiben erhalten. Ist der Ereignispuffer voll, werden die dltesten Eintréage Uberschrieben.
Es lassen sich fiir Alarme und Ereignisse getrennte Listen erstellen.

5.2.11.1 Allgemein

Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:
Allgernein | Spaltan/Ze\Ien' Zugémg\ichkeitl
Typ Typ: Klasse: l_
r~ Elementanordnung
Die Liste wird entweder nur von Alarmdatenpunkten geftllt oder wroe [ 2 £
nur von Ereignissen. Alarme lassen sich aul3erdem quittieren. vhos N7 S yagegungabe [l )
Bt I'IUU = Hintergundfarbe: ®
i ISU —:' Rahmen: an J'I

™ Scrollbalkengiie anpassen

Klasse: - —

. . . . e e Quittierung: lm ﬁ
Filter nach einer Klasse, die bei der Alarmdefinition angegeben _I —

werden kann. Semmelitienrg [ron <] |
,TI Abbrechen [tz

Elementanordnung

X-Pos., Y-Pos. Koordinaten der linken oberen Ecke des
Elements auf der Maske.

Breite /H6he:

Anpassung der Breite und Hohe des Elementes.

Font:

Auswahl des Fonts mit der die Texte angezeigt werden sollen.
Fur TrueType-Fonts kann auRerdem die Fontgrdf3e und der
Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.

Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe:

Auswahl der Farben fur das Element.

Rahmen:
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Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen, 2D
Rahmen, 3D Rahmen)

Scrollbalkengréf3e anpassen

Durch Aktivieren dieser Option wird die Scrollbalkengré3e an
den verwendeten Font angepasst.

Taste Quittierung

Wahlen Sie eine Taste aus.

Wird diese Taste gedrickt, wird das selektierte Element der
Alarmliste quittiert.

Anstehende Alarme werden nicht sofort aus der Liste entfernt,
sondern erst, wenn diese wieder gehen.

Zusétzlich wird mit dem Quittieren eines Eintrags der Alarmliste
ein Eintrag in einer eventuellen Ereignisliste erzeugt, der angibt,
wann quittiert wurde.

Taste Sammelquittierung:
Wabhlen Sie eine Taste aus.

Wird diese Taste gedrickt, werden alle Elemente der Alarmliste
der Quittiert, fir das die Rechte des Benutzers ausreichen.
Anstehende Alarme werden nicht sofort aus der Liste entfernt,
sondern erst, wenn diese wieder gehen.

Zusatzlich wird mit dem Quittieren eines Eintrags der Alarmliste
ein Eintrag in einer eventuellen Ereignisliste erzeugt, der angibt,
wann quittiert wurde.

Hinweis:

Besitzen Sie einen Touchscreen, konnen Sie die Quittierung
und die Sammelquittierung auf Touchkeys setzen.

Handbuch
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5.2.11.2 Spalten/Zeilen

Spalten Element Liste
1 1 H H emein  Spalen/Zeilen | Zuganglichkei
Geben Sie an, welche Spalten in der Liste angezeigt werden “i ‘ e t'Z_‘ .
sollen. Ziehen Sie in der Maske das Element entsprechend T Dbt R
grOB auf. ¥ Daturi | Datum Gehend I— ﬂ
. . . . . dd.MM. - 0812 -
Jeder Spalte kdnnen Sie auRerdem eine Uberschrift geben. " [zt nuet [l B
Geben Sie diesen ein oder wéhlen Sie ihn aus der Texttabelle mﬂl
aUS. W Status =)
¥ Klasse S
¥ Text Bereichnul
Spalte Datum: [~ Dbetschiten
In dieser Spalte wird das Datum im entsprechenden Format
angezeigt.

ok I Abbrechen [IEermetimen

Spalte Uhrzeit:

In dieser Spalte wird die Uhrzeit im entsprechenden Format
angezeigt Dieses Feld zeigt an, die Uhrzeit im entsprechenden
Format.

Spalte Status:

Diese Spalte zeigt an, weshalb der Eintrag in der Liste erzeugt
wurde.

C = Coming = Kommt
G = Going = Geht
A = Acknowledged = Quittierte Alarme (nur in der Ereignisliste)

Spalte Klasse:
Diese Spalte zeigt die Klasse des Eintrags an.

Spalte Text:
Diese Spalte zeigt den Text des Alarms/Ereignisses an.

Uberschriften ausblenden

Wird diese Option gewéhlt so werden keine Uberschriften tiber
den einzelnen Spalten angezeigt.

Zeilenfarben:

Hier kdnnen separate Farben fur Eintrdge mit einem
bestimmt5en Status angegeben werden. (nur bei Farbdisplay
sinnvoll).
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5.2.11.3 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
deS Elementes feSt Allgemeinl SpaltenZeien  Zuganglichkeit |

i sichtbar

Fennwortebene: IE
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informat ___ionen. ikt s o] [

sichthar wenn
G EIN=10 (50 AIS(=0] Rel. Offset: |0 _I:
-~ bedienbar

Kennwortebene: |0 _l;
nicht EI I= | [ iziert

bedienbar wenn:
L EINI=1] 80 AE=0] Fiel. Offsst: |11 _|:;‘

Zykluszeit; m

Ok I Abbrechen liEemefimen

5.2.12 Das Element Rechteck

Das Element Rechteck dient rein zur visuellen Darstellung fiir z.B. Hervorhebungen, Abgrenzungen,
Gruppierungen

5.2.12.1 Rechteck
Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden: E'e'"e"'“”'“"
Rechteck Zuganghchkeltl
Elementanordnung Elemertanordn.ng [ Trerspetent
* X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des Pos | = - [ &
Elements auf der Maske. o oy | e D verish =
» Breite /Hohe: Anpassung der Breite und Hohe des N = I! %
Elements. Fiahmenfarbe3: . ﬂ
Fiahmentarbed: I_ ﬂ
Transparent:
* Auswahl ob das Element transparent gezeichnet werden [ ok | atbrechen | Oberoiner
soll. Dies ist z.B. bei Gruppierungen sinnvoll.
Fullfarbe:
* Innere Farbe des Rechtecks.
Rahmen:
¢ Auswahl des Rahmens um das Element. (kein Rahmen,
2D Rahmen, 3D Rahmen Vertieft, 3D Rahmen Erhdht)
Rahmenfarbel-4:
» Darstellung des Rahmens. Bei einem 2D Rahmen kann
nur eine Farbe ausgewahlt werden.
« Bei 3D Rahmen ergibt sich folgende Zuordnung:3D
Vertieft
Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
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£ ZoomlIn

Edit Options Help

3D Erhoht

&> ZoomlIn

Edit  Options  Help

5.2.12.2 Zuganglichkeit

Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit EEEEEEIE
des Elementes fest.

, . N oy e . , =
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fiir weitere Informat __ionen. = i 0] o
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5.2.13 Das Element Linie

Das Element Linie dient rein zur visuellen Darstellung fur z.B. Hervorhebungen, Abgrenzungen,
Gruppierungen.

Es konnen gerade und schrage Linien erzeugt werden.

5.2.13.1 Linie
Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden: Elencntlliniz
Liriie: |Zugang|\chke\t|
Elementanordnung Bemereradiuig T
+ X-Pos., Y-Pos.:Koordinaten der linken oberen Ecke des s O
Y-Pos =i
Elements auf der Maske. seres [ 2
e X2-Pos., Y2-Pos.:Koordinaten der rechten unteren Ecke vefos [0 5
des Elements auf der Maske. B Lot
Linie gekippt :
e Nur far sch_r‘cige Linien. Die normale Da_mrstellung_ erfolgt oK ] asbrechen | Coeroin
von oben links nach unten rechts. Gekippte Linien
laufen von unten links nach oben rechts.
L]
Farbe:
Farbe der Linie.
Dicke:
Liniendicke in Pixel.
5.2.13.2 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit
des Elementes fest. T
i . . . ) g i X Fennwortebene: F
Siehe Kapitel ,Zuganglichkeit’ fir weitere Informat ___ionen. ikt |_I—E|r e
sichibar wenn G EIN=1) ) ALE(=0] Rel. Offset: [0 _I;l
= bedientar
ermworietene: IG
E::;;tanbar WERH ﬂlr e
& En=T ) A Fiol Wij ot ﬁ
Zykluszeit; m
oK I Abbrecheml Ubemehmanl
Handbuch
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5.2.14 Das Element Listbox

Das Element ist ein Rechteck, das eine Liste von Texten (wie i Sk
etwa Rezepte) enthalt, aus denen der Benutzer auswahlen SR A TN
kann. Der ausgewahlte Text reprasentiert den Wert des »
Datenpunkts, der zu dem Element zugeordnet wurde.
2
. . . . T
Durch Doppelklick auf das Element kdnnen Sie die m P
Eigenschaften setzen. <
perek [ |
5.2.14.1 Allgemein
Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden: E"""‘*"‘“‘h"“ | |
Allgemein | werte | Zuganglichkeit
D atenpunke ™ Indiziert
™ Scrolbalkenarife anpassen Rel. Offsat: [0 _lj
TR R ¥ Mit Riicklesen m
e = Font [Tahoma -
¥-Pos: f Fontgrifes-sti: lﬂ ﬂ ﬂ
B'éilﬁ_ : voderaurdiarte: [l B
Hehe Hirtergundabe: | 5|
Rahmer: 0 B
ok I Abbrechen [Eeretmen
Datenpunkt:

Auswahl des zu schreibenden Wertes.

Folgende Datenpunkttypen werden unterstitzt: Byte, Byte pos., Wort, Wort pos., Doppelwort, Doppelwort
pos., Gleitkomma, Text und variabler Text.

Indiziert / Rel. Offset:

Fur Arraydatenpunkte kann der rel. Offset = Index des Datenpunktes vorgegeben werden. Aktivieren Sie
dazu das Checkboxfeld ,Indiziert".

Es kdnnen nur Werte zuriickgelesen werden, die auch projektiert sind.

Mit Ricklesen:

Ist diese Aktion aktiviert, wird der Datenpunkt zyklisch in der eingestellten Zeit gelesen und die Listbox
entsprechend aktualisiert.

Elementanordnung
+ X-Pos., Y-Pos.: Koordinaten der linken oberen Ecke des Elementes

Breite /HOhe:
* Anpassung der Breite und Hohe des Elements.

Font: Auswahl des Fonts fur den anzuzeigenden Text. Fur TrueType-Fonts kann aul3erdem die

Fontgr63e und der Fontstil (fett, kursiv) angegeben werden.
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Vordergrund, Hindergrund:

* Auswahl der Farben fir das Element

Rahmen:

e Auswahl des Rahmens um das Element (kein Rahmen, 2D, 3D)

Scrollbalkengrof3e anpassen:

e Durch Aktivieren dieser Option wird die ScrollbalkengréRe an den verwendeten Font angepasst.

Beispiel: Listbox

C Fomts ELA TG - ¢ -

Wertd -
Werta
Wert2
Wert32 -

Mit Aktivierung , Skrollbalengréf3e anpassen*

Fomtz: -ELA 21x14 - - - -

Wertl 4
Wert2 —
Wert3d ~

Verflgbare Breiteneinstellung des Scrollbalken unter eStudio 2.84

Elemente Mdoglich eStudio Runtime
Combobox X - X
Listbox X X X
Liste X - X

Datenlogger

Bild

Eingabefeld

Ausgabefeld

Bargraph

Taster

Handbuch
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5.2.14.2 Werte

Folgende Einstellungen kdnnen vorgenommen werden:

Jeder Eintrag in der Listbox beinhaltet einen Text und/oder ein
Bild, der/das mit einem Datenpunktwert korrespondiert.

Sortierung nach Text:

Wenn diese Option aktiviert wird, werden die Eintrdge nach
dem Text sortiert. Ansonsten erfolgt eine Sortierung nach dem

Wert.

Texte/Werte manuell:

Ist diese Option aktiviert, missen Sie fur jeden Eintrag einen
Text und einen Wert definieren. Ist der gewahlte Datenpunkt fur
dieses Element vom Typ Text oder variabler Text wird der Text
des gewahlten Eintrags auf den Datenpunkt geschrieben bzw.
von diesem gelesen. Ansonsten wird dazu der Wert des

Eintrags herangezogen.

Es kdnnen bis zu 30 Eintrage definiert werden
Wabhlen Sie ,Text aus Stringarray” so kdnnen 199 Texte

definiert werden.

Texte/Werte aus Stringarrays

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Eintrage
automatisch aus einem Stringarray gefullt. Ist der gewahlte
Datenpunkt fur dieses Element vom Typ Text oder variabler
Text wird der Text des gewahlten Eintrags auf den Datenpunkt
geschrieben bzw. von diesem gelesen. Ansonsten wird dazu
der Index im Array des Eintrags herangezogen.

\Von, Bis:

Gibt den Bereich des Stringarrays an, der verwendet werden
soll. Sind beide Werte (Von / Bis) = 0 wird das gesamte Array

Element Listhox x|

Allgemein  MWerte |Zuganghchke\l|

™ Sortierung nach Text

" Terte/werte manusl Tiznspaentebider 7
et | Text [ Bid | Heu
Bearbeitery
Lgschen

i+ Teste/Werte aus Stringaray

Datenpurkt.  fied P305_Recipes vo [0 = B [0 =
0k | bbrechen | Cbenchien |

verwendet.
5.2.14.3 Zuganglichkeit
Diese Angabe legt die Zugriffsberechtigung und die Sichtbarkeit =

des Elementes fest.

Siehe Kapitel ,Zugénglichkeit’ flir weitere Informat
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Algemein | Werte  Zuganglchksi |

- sichtbar

Kennwortebene: I _|:l
nicht l— E I— |ndiziert

sichtbar wenn:
@ EINET) 0 AUSED Rel Offset: |0 _I:l
- bedienbar

Kennwortebene: |0 _Ij
nicht 0| = izt

bedienbar wenn:

@EIN(=1] € ALS(=0] Rl Offset: [0 _I:

Fe [ =]

oK I Abbrechen [IEemehmen
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5.3 Defaultmasken

Wenn Sie die erste Maske zu einem Geréat erzeugen werden automatisch vom Designer die Masken
IDEFAULT_DESKTOP und 'DEFAULT_COMPONENTS erzeugt. Diese haben im System eine besondere
Funktion

5.3.1 IDEFAULT_DESKTOP

Die Maske |DEFAULT_DESKTOP wird angezeigt wenn keine andere Maske gedffnet ist.
Bei Geraten mit Tasten erfolgt in dieser Maske die Standardzuweisung der einzelnen Tasten.

5.3.2 IDEFAULT_COMPONENTS

Die Maske IDEFAULT_COMPONENTS enthélt je ein Element pro Typ, einschlief3lich eines
Hintergrundbilds. Die Einstellungen dieser Elemente dienen als Vorlage wenn ein neues Element in eine
Maske eingefligt wird. Dadurch kann der Aufwand beim Anlegen neuer Elemente wesentlich verringert
werden. AuBerdem wird auf das Zielsystem immer nur die Differenz eines Elements zu dessen
Entsprechung in der Maske 'DEFAULT_COMPONENTS ubertragen, was zu einer erheblichen
Verringerung der Datenmenge flhrt.

Soll der Maske 'DEFAULT_COMPONENTS ein neues Element als Vorlage zugewiesen werden so
markieren Sie dieses Element in der aktuellen Maske und wahlen dann im Meni Bearbeiten den
Mentpunkt Zuweisen als Standardelement

5.3.3 Erzeugen von Default Elemente

Ein ,verstecktes" Highlight von eStudio besteht darin, dass dem Anwender die Chance gegeben wird, flr
jedes grafisches Element einen sog. Prototyp fir seine Bedlrfnisse anzupassen und somit Speicherplatz
Zu sparen.

Dies bedeutet: wird eine Maske erstellt und z.B. ein Eingabefeld eingefligt, so besitzt dieses Eingabefeld
samtliche ,Merkmale" eines Eingabefeldprototyps. Dieses kann entweder dem elrest Standardeingabefeld
oder dem benutzerdefinierten entsprechen.
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Diese Tatsache macht folgende Darstellung deutlich: Erzeugung der Defaultelemente

im System sind feste Standardwerte fur grafische Elemente
implementiert. Sofern keine weiteren Informationen vorliegen,
verwendet eStudio diese.

Beim Start des Ressourcen Generators oder dem
Maskendesigner wird eine Datei Namens ,Resgen.set* aus dem
Verzeichnis \Elasoft\eStudio\ gelesen. Diese Datei reprasentiert
die Standardeinstellung fir die eStudio Installation auf dem

Computer. Wird diese Datei nicht gefunden, erzeugt der _
Ressourcen Generator bei einem Compilerlauf diese Datei aus

den System Defaultwerten.

Sobald eine Maske im Designerprogramm fiir ein Gerat
angelegt worden ist, erzeugt dieser automatisch eine Maske mit
dem Namen ,'DEFAULT_COMPONENTS". In dieser Maske
existiert flr jedes grafische Element ein Prototyp, der als
Standardwert fur weitere Masken hergenommen wird.

D.h. andern Sie im Hintergrund dieser Maske die Hintergrund-
farbe auf schwarz, so werden alle zukinftigen Masken mit dem
Hintergrund schwarz als Defaultwert erzeugt.

Der Ressourcen Generator hingegen liest alle Masken aus,
aber er erzeugt nur die Information, die unterschiedlich zu
IDEFAULT_COMPONENTS ist. Diese Vorgehensweise
bedeutet (falls viele lhrer Elemente gleich aussehen), dai3
eStudio die Zielsystem-Ressourcen optimal nutzt.
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5.4 Die pixelgenaue Elementanordnung im Koordinaten

Das Koordinatensystem beginnt in der linken oberen Ecke mit der Koordinaten x=0 und y=0.

eines Fonts kann 1 — 64 Pixel umfassen

WindowsCE2et  Format auch True Type Fonts zu Verfiigung.

system

Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows PUE" stehen als Fonts die unter
Windows XP/7 kompatiblen Fixed - Font Format mit der Dateiendung *.FNT zu Verfligung.

In dieser Font - Datei sind alle Zeichen gesammelt gespeichert. Die Hohe und die Breite

i Bei der Geratereihe mit dem Betriebssystem ,Windows CE* stehen neben den Fixed - Font

Es kdnnen nur die True Type Fonts verwendet werden, die auf dem Entwicklungsrechner
und auf dem Zielsystem installiert worden sind.

54.1 Fixed Fonts

Ein grolRes Highlight von eStudio besteht darin, da? man fremdsprachige Texte mit eigenen Schriftarten
kombinieren kann. Bei diesen Schriftarten handelt es sich um sog. ,Fixed Fonts®. D.h. jeder Buchstabe

einer Schriftart hat die gleiche H6he und Breite.

Um solch einen Font erzeugen zu kdnnen, verwenden Sie bitte das mitgelieferte Programm

JFontedit.exe".

Als Position wird die obere linke Ecke des Zeichens
verwendet.

Im Beispiel rechts wird ein Zeichen des Fonts 8x8 an der
Position 95, 33 dargestellt.

Hinweis : Der Systemfont kann nur in vielfachen sei ner
Auflésung z.B. 8x6 positioniert werden !

Auf3erdem ist ein Systemfont nur schwarz/weifd und ni cht
skalierbar !

Wird ein Zeichen in einem Rahmen ausgegeben, so wird der
Rahmen mit einem gewissen Abstand zum Zeichen
gezeichnet. Die Rahmenbreite ist bei 2D-Rahmen ein Pixel
und bei 3D-Rahmen zwei Pixel. Der Abstand zwischen
Zeichen und Rahmen wird wie folgt berechnet:

e Abstand Uber und unter dem Zeichen = Fonthéhe / 4.
Sich ergebende Nachkommastellen werden
abgeschnitten.

* Abstand links und rechts vom Zeichen = Fontbreite / 2.

Sich ergebende Nachkommastellen werden
abgeschnitten.

* Als Position wird die linke obere Ecke des Zeichens
verwendet.

Im Beispiel rechts wird ein Zeichen des Fonts 8x8 mit 2D-
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Rahmen an der Position 95, 33 dargestellt.

Dies ergibt nebenstehendes Erscheinungsbild.

Die ausgewahlten Rahmen um den Text werden aul3erhalb
der Fontflache gezeichnet. Das bedeutet, bei gleichen
Koordinaten x erscheint der Text ,Font 8x15 ....." immer
pixelgenau untereinander.

Tipp
Diese Fonts kdnnen auch als Alternative fur Bitmaps

hergenommen werden. Wahrend Bitmaps immer die gleiche
Farbe haben, kdnnen die Fonts (zwar immer 2 farbig) in
verschiedenen Farben dargestellt werden, um z.B. den Status
einer Funktion anzuzeigen. Diese Alternative ist ,billiger”, als
fur jeden Zustand ein getrenntes Bitmap zu erzeugen. Der

Font liegt ja nur 1 mal vor, wahrend die Bitmaps fir jede Farbe
ins Zielsystem geladen werden muissen. Aul3erdem kdnnen
Sie einen Text blinken lassen.

5.4.2 True Type Fonts

Es kdnnen von Windows beliebige True Ordner
Type Fonts (TTF) tbernommen und unter 2 IC3) Projekte
WindwsCE- PLC's verwendet werden.
Kopieren Sie die Fonts einfach in lhr

X Name
~ | [CDBitmaps

=
) __DEMODataPoints

I Hardware

= [ _ DemoSprachen D Keypads

. . . w = I P2xx IZIMenus
Projektverzeichnis unter ,Fonts ) Bitmaps e
[3) Fonits I=)Simulation
Der Font steht ihnen nun in lhrem Projekt |=-C3 __DemoSprachen  ~ || Name
zur Verfugung. = P2xx [} Arial
[Z1 Datenpunkte Courier New

-1-_7 Ressourcen

e ronts|
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F CP1251_6X8.FNT
FfCP1252_11x7.fnt

ehrnanara a0 e

Gr...

ONt oX ohne kohmen

Font 8x15 mit 2D
Font 8x15 mit 3D

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
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Um auf der Steuerung mit diesem
zusatzlichen, vom Standard
abweichenden Font arbeiten zu kdnnen,
werden Sie beim Download der
Ressource aufgefordert diesen Font
ebenfalls an das Gerat zu ubertragen.

Handbuch
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W AFONTSYVARIALTTE

.\ keyvpadsikeypad_dexml
.\ keyvpadsikeypad_enxml
[\ keyvpadsikeypad_kyxml
W] \Resource\Resource Res

04.08.2004 14:00
1711.2006 15:50
09.10.2006 15:32
1711.2006 15:50
20122010 1515

Adresse: 192.160.5.192
Ziehserzeichnis: 4FlashdiskiElaDesign

Download stanen

Faonts

Abbrechen
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5.5 Fenster im Koordinatensystem

Zur Positionsangabe eines Fensters wird immer das linke obere Pixel des Arbeitsbereichs, das ist der Tell
des Fensters in dem gezeichnet werden kann, verwendet. Dies ist unabhangig davon, ob das Fenster
einen Rahmen oder eine Titelzeile hat.

Hat ein Fenster einen Rahmen, so wird dieser aul3erhalb des Arbeitsbereichs gezeichnet. Die
Rahmenbreite betragt bei einem 2D-Rahmen 1 Pixel und bei einem 3D-Rahmen 2 Pixel. Das Fenster
vergroRert sich folglich um die zweifache Rahmenbreite in der Hohe und in der Breite.

Hat ein Fenster eine Titelzeile so wird diese Uber dem

90 95 100 105) 110)
YANEEEEEEEEEEEEEEENEEEEE
Arbeitsbereich gezeichnet. Die Hohe der Titelzeile ist L] N

I

dabei die H6he des verwendeten Fonts + 555555555
Rahmenbreite. Das Fenster wird dadurch um die m L _____|

- ; i A o] ]]
Hohe der Titelzeile hoher. EEEEEEEEE

W]
EEDDDDDDDD

Das abgebildeten Beispiel zeigt ein Fenster mit 2D-
Rahmen und Titelzeile an der Position 91, 40.

N, Es wird nicht die Fensterdarstellung von Windows CE, sondern eine kompatible
Windows CEnet Fensterdarstellung zu Windows UE verwendet.
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5.6
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Verwendete Bildformate

werden.

Erzeugung der Bitmaps

Unter Windows PE kdnnen lediglich BMP Formate mit 2, 16 und 256 Farben verwendet

Die Entwicklungsumgebung von eStudio ist in der Lage, Bilddateien zu verwalten und ins
Zielsystem zu laden. Es ist darauf zu achten, dass die Farbtiefe des Bildes der Farbtiefe
der Anzeige entspricht. Wenn Sie ein Bild schwarz weifl3 zeichnen, es aber mit 256 Farben
abspeichern, so wird es intern als ein 256 Farben Bitmap dargestellt. Da das Display aber
nur zwei Farben darstellen kann, fuhrt dies zu einer Fehlermeldung, obwohl Sie nur 2 der
256 Farben verwendet haben. Bitte speichern Sie in diesem Fall das Bild als schwarz /
weil3 Bitmap ab.

Windows UE verwendet bei S/W Panel die Windows Standardfarben.

Farbpalette flr elrest S/W Panels

Index  #define in can.h Farbe RGB Wert 24-BitHex
0 COLOR_BLACK Schwarz RGB(0,0,0) 000000h
1 COLOR_BROWN Braun RGB(128,0,0) 000080h
2 COLOR_GREEN Dunkelgriin RGB(0,128,0) 008000h
3 COLOR_DKGREEN Natogriin RGB(128,128,0) 008080h
4 COLOR_DKBLUE Dunkelblau RGB(0,0,128) 800000h
5 COLOR_DKMAGENTA |[Magenta RGB(128,0,128) 800080h
6 COLOR_BLUE_GREEN | Blaugriin RGB(0,128,128) 808000h
7 COLOR_DKGRAY Dunkelgrau RGB(128,128,128) | 808080h
8 COLOR_GRAY Hellgrau RGB(192,192,192) | COCOCOh
9 COLOR_RED Rot RGB(255,0,0) 0000FFh
10 COLOR_LTGREEN Hellgrin RGB(0,255,0) 00FF00h
11 COLOR_YELLOW Gelb RGB(255,255,0) 00FFFFh
12 COLOR_BLUE Blau RGB(0,0,255) FFO000h
13 COLOR_MAGENTA Helles RGB(0,255,255) FFOOFFh
Magenta
14 COLOR_CYAN Hellblau RGB(0,255,255) FFFFOOh
15 COLOR_WHITE Weil3 RGB(255,255,255) | FFFFFFh
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Windows CE net
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Wenn Sie beim Erstellen einer Maske nach
einer Farbe gefragt werden, erscheint der
links abgebildete Farbendialog. Die von
eStudio verwaltete Farbtabelle finden Sie im
unteren Teil des Dialogs. Bitte verwenden
Sie nur diese unter benutzerdefinierte
Farben aufgezeigte Liste, um lhre Maske zu
projektieren. Bei den anderen Farben ist es
maoglich, dass diese im Zielsystem zu
Problemen fiihren kdnnen.

AuRRerdem dirfen Sie keine Farben selbst
definieren, da sonst die Farbkonsistenz
zwischen den Zielsystemfarben und den auf
der Oberflache projektieren Farben verloren
geht.

Fabe G|

Grundfarben:

Berutzerdefinierte Farber:

C R 0 Bl § i
Nl T

Farben definieren » > |

0k | abbrechen |

Unter Windows pE kdnnen neben allen BMP Formate auch die am meisten verbreiteten
Formate ,Joint Photographic Experts Group’ (jpeg), Komprimierung mit Qualitatsverlust fur
Fotos und Bilder, und ,Graphics Interchange Format’ (gif), Komprimierung ohne

Qualitatsverlust fur Grafiken, integriert werden.
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5.7 ResGen Compiler

Um zu erfassen, was der Ressourcen Generator aus einem Projekt erzeugt, ist es notwendig zu
verstehen, was Ressourcen eigentlich sind.

Alles was im Projektbaum eingestellt und projektiert werden kann, reprasentieren Ressourcen, d.h., wenn
Sie eine Maske erzeugen, die auf ein Bild referenziert, muss das Bild als sog. Ressource erzeugt werden.
Das Bild wird also in eine Datei Uibersetzt, welche ins Zielsystem gebracht wird damit das Betriebssystem

WindowsuE oder CE darauf zugreifen kann.

Der Ressourcen Generator hat bei eStudio die Rolle —

eineS Zielsystem Com p”ers W2 B0.0 [c]1998 elrest-Automationssystemna GmbH
... [3000035) Sollwert [4]_08 ;l
... [3000038) Sollwert [4]_06
... [300007 4] Ubrzeit Minute
... [3000015]) Uhrzeit S ekunde _I
.. [30000718) Uhrzeit Stunde

Genenerte Bitmaps :

.. [1000013) D:AEla_2600Projekte’pult 2000pult 2004817 MAPS \whbalke™1 . bmp

.. (1000014 D:\Ela_260%Projekte’pult 2DEI\puIt 2005BITHAPS hbalke™1. bmp

Er ,Ubersetzt' das projektierte Gerat in eine
Sprache, die das Betriebssystem versteht.

Alle von ihm erzeugten Daten stellen statische

Informationen dar, an d|e das Betriebssystem bEI §|1|||||||1H|:|EI=" JEC\Pra Mr.-.Eulr iy ulr LR T MAPS Ll
Bedarf zuriickgreifen kann. 0 |e|
=
[ -]

Generell werden die Informationen aus einer dem projektierten Gerét zugehorigen Datenbank entnommen
und sequentiell in eine Datei mit dem Namen ,Ressource.res" geschrieben. Diese Datei reprasentiert Ihr
mit eStudio erzeugtes Projekt (ohne ElaSim und ElaGraph Programme).

Diese Datei finden Sie in IThrem Projektverzeichnis unter:

<Projektname>\<Geratename>\Ressource\Ressource.res

5.7.1 Erzeugung der Driver Informationen

Unter ,Driver* versteht der Ressourcen Generator ein projektiertes Netzwerk von einem projektierten
Gerat, d.h. alle mdglichen Kommunikationswege die ein Modul/Panel etc. nach aul3en hat, reprasentiert
ein Netzwerk.

Das konnte z.B. die CAN_MPC2 oder RS232 Schnittstelle sein oder auch ein Treiber, der auf einer
fremden Hardware angepasst wurde (generell bietet eStudio die Moglichkeit einer eigenen Treiber
Entwicklung. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an elrest) .

Zu jedem hier projektierten Netzwerktreiber gehort eine passende DLL (Dynamik Link Library fur
Windows), die Sie im Verzeichnis \elasoft\driver\ finden.

5.7.2 Erzeugung der Device Informationen
Wie der Driver reprasentiert die Device eine DLL (Dynamik Link Library fir Windows). Jedoch nicht fur ein
projektiertes Netzwerk, sondern fur einen projektierten Geratetyp. Diese DLL finden Sie unter

\elasoft\device.
Diese Geréatetreiber wissen Uber die Fahigkeiten des Gerates, wie z.B. die Datenpunkte, angebundene
Netzwerke usw. Bescheid. Es werden Informationen aus dem Geréatetreiber extrahiert und in die erzeugte
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Ressource eingebunden.
Ebenfalls bendétigt die Device.dll folgende offentliche Schnittstelle
(weitere Informationen finden Sie unter “Das EOnline Treiber Konzept®):

5.7.3 Erzeugung der Datenpunkte

Unter einem Datenpunkt versteht man eine Information aus einem Gerat. Will man z.B. die Uhrzeit
auslesen, so muss man bei dem Gerat einen Datenpunkt projektieren, welcher die Daten fur die Uhrzeit
reprasentiert (sofern das Gerét diese Funktionalitat kennt).

Folgende Fehlermeldungen kénnen beim Erzeugen der Datenpunkt Ressource auftreten:

5.7.4 Compilervorgang mit ResGen und Fehlermeldungen
In der oberen Liste erscheint die

ResGen

aktuelle Ressource, die W2.B0.0 (c]1938 elrest-dutomationsspsteme GmbH
ResGen.exe gerade erzeugt. Vor . 13000035) Sollwert [w]_05 =]
jedem Eintrag wird die eindeutige | ~ 2000015 o L8
'D Kennung der Ressource " 13000016) Ubrsit St L
angezeigt. Diese ist nur dann Gen[erierte Bitmaps :
von Interesse, wenn sie eine 1000014 DAl Z50\Propkictpu 200%puk 200EITMAPS\-baka-1 b
zusatzliche Userware in C _[1000015)] DA la 260\Projekt=\put 2001 puit 200NBITMAPS o key brip
programmieren wollen. Um auf ' A
einen Eintrag zugreifen zu Q | e |
konnen, bendtigen Sie diesen ]
Schlissel.
=
ﬂ Unter diesem Reiter werden alle festgestellten Fehler und Unstimmigkeiten angezeigt. Wenn Sie
einen Eintrag selektieren und die ,F1" Taste driicken, erscheint eine Erklarung fur Ihr aktuelles
Problem.
ﬂ Unter diesem Reiter werden zusatzliche Informationen, wie Dateinamen, Grol3e der Datei etc.
angezeigt.

Trat ein Fehler wahrend der Ressourcen Erzeugung auf, so schlief3t sich der Ressourcen Generator nicht
automatisch. Wollen Sie diesen schliel3en, dricken Sie bitte die ,ESC* Taste.

Wollen Sie sich die Ausgabe von ResGen.Exe anschauen, so brauchen Sie nur wahrend der Erzeugung
eine Taste zu driicken und das Fenster schliel3t sich nicht automatisch.

RGO0001: "HKEY_CURRENT_USERW\SOFTWARE\\ElaSoft\\Path ungdltig!"

Grund :

Es liegt ein Fehler in der Registrierung (Regedit.exe) vor. Der angegebene Eintrag ist ungultig.
Abhilfe :

Installieren Sie eStudio neu (bei Windows NT mit Administrator Passwort)!
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RGO0002: "unglltiger Datenpunkt 'XYZ'"
Grund:

Der Gerétetreiber ist veraltet oder fehlerhaft, oder es handelt sich um ein fremdes Projekt, bei dem die
Datenbanken zwar kopiert wurden, aber auf dem Rechner auf dem der ResGen lauft keine Treiber DLL's
gefunden werden konnten.

Abhilfe :

Bei Kundenspezifischen Geraten/Netzwerktreibern ist der Treiber fehlerhaft, bitte wenden Sie sich an den
Hersteller.

Bei fremden Projekten fehlt eine DIl im ..\driver oder ..\device Verzeichnis. Bitte die entsprechenden
Programme kopieren (Vorsicht: Unter Umstanden laufen dann lhre Projekte nicht mehr!)

In der Autoexec.bat steht ein Pfad auf einen ungultigen Treiber. Bitte Uberprifen Sie die
Versionsnummern der DLL’s mit version.exe (Versionskontrolle).

RGO0003: "Die DLL 'XYZ' konnte nicht geladen werden! "

Grund :

Die Treiber DLL ist fehlerhaft, oder die bendtigten DLL’s die der Treiber bendétigt (1) sind nicht vorhanden
Abhilfe :

In der Autoexec.bat steht ein Pfad auf einen ungultigen Treiber. Bitte Uberprifen Sie die
Versionsnummern der DLL’s mit version.exe (Versionskontrolle).

Bei Kundenspezifischen Treibern bitte den Hersteller kontaktieren.
RGO0004: "Die Funktion Device DataPointInfo ist in der DLL XYZ unbekannt!"
Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device DataPointinfo nicht freigeschaltet oder die Funktion ist nicht
implementiert.

Es handelt sich um einen &lteren Treiber

Abhilfe :

Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberpriufen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL..
RGO0005: "Die Funktion Device GetConvertFunctionlDs ist in der DLL XYZ unbekannt!"

Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device _GetConvertFunctionIDs nicht freigeschaltet oder die Funktion ist
nicht implementiert. Bei dieser Funktion handelt es sich um eine erst mit der Version V2.60.0 eingefiuhrte
Funktionalitat, welche altere Treiber nicht besitzen.

Es handelt sich um einen alteren Treiber.
Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.
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RGO0006: "Die Funktion Device_GetConvertFunctionsis  tin der DLL XYZ unbekannt!"
Grund:

Der Treiber hat die Funktion Device_GetConvertFunctions nicht freigeschaltet oder die Funktion ist nicht
implementiert. Bei dieser Funktion handelt es sich um eine erst mit der Version V2.60.0 eingeflihrte
Funktionalitat, welche &ltere Treiber nicht besitzen.

Es handelt sich um einen alteren Treiber.
Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0007: "Datenpunkt XYZ kann nicht bearbeitet werde  n (PDInfo)!"
Grund:

Die Funktion Device_DataPointinfo des Geratetreibers schlug fehl. D.h. der projektierte Datenpunkt ist
nicht bekannt. Dies deutet auf eine Fehlfunktion oder eine unzulassige Anderung im Treiber hin.

Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0008: "Datenpunkt XYZ kann nicht bearbeitet werde  n (Convert)!"
Grund:

Die Funktion GetConvertFunctionlDs des Geréatetreibers schlug fehl. D.h. der Index der
Konvertierungsfunktion des projektierten Datenpunktes ist nicht bekannt. Dies deutet auf eine Fehlfunktion
oder eine unzulassige Anderung im Treiber hin.

Abhilfe :
Bitte wenden Sie sich an den Treiberhersteller.

Bitte starten Sie Version.exe an und Uberprifen Sie die Versionsnummer der entsprechenden DLL.

RGO0009: "Bitmap 'XYZ' hat n Farben! Das von lhnen p  rojektierte Modul kann aber nur m Farben
darstellen!"

Grund:

Das Bitmap wurde mit mehr Farben abgespeichert, als das Zielsystem darstellen kann.
Das Bitmap hat mehr Farben, als das betreffende Panel zul&sst.

Abhilfe:

Bitte speichern Sie das Bild mit der dem Modul entsprechenden Farbtiefe.

RGO0010: "Die Bitmap Datei XYZ enthalt kein Bild!"

Grund:

Bei der Bitmap Datei handelt es sich zwar um eine giltige Datei, jedoch hat der Datenteil des Bitmaps die
Lange 0.
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Abhilfe:

Loschen Sie die fehlerhafte Datei aus dem Verzeichnis <Projektname>\<Geratename>\Bitmaps und
erstellen Sie diese neu.

RGO0011: "Das Bitmap XYZ ist grol3er als 64KB!"
Grund:

Aufgrund des beschrankten Speichermanagements kostengunstiger Zielsysteme wurde die maximale
GroRRe einer Ressource auf 64kByte festgelegt (Firmwarestande < V1.52).

Abhilfe:
Speichern Sie das Bitmap mit einer niedrigeren Farbtiefe ab.

LZerpflicken” Sie das Bitmap in zwei oder mehrere Bilder und projektieren Sie diese getrennt
voneinander.

RGO0012: "Das Bitmap XYZ kann nicht geladen werden!"

Grund:

Die Datei wurde geloscht oder ein anderes Programm hat sie exklusiv gedffnet.
Abhilfe:

Falls die Datei im Verzeichnis <Projektname>\<Geratename>\Bitmaps nicht mehr vorhanden ist, muss
diese wieder dahin kopiert werden.

Wird die Bitmap nicht mehr bendtigt, so gendigt ein erneutes Anstarten des Ressourcen Generators.
Dieser erkennt, dass die Datei nicht mehr gebraucht wird und entfernt die Bitmap Kennung aus der
Datenbank.

Falls ein anderes Programm das Bitmap noch gedéffnet hat, so genigt es dieses zu schlieRen und die
Ressourcen neu zu erzeugen.

RGO0013: "Die Font Datei XYZ kann nicht geladen werd en!"

Grund:

Die Datei wurde geldscht oder ein anderes Programm hat sich exklusiv geéffnet.
Abhilfe:

Falls die Daten im Verzeichnis <Projekthname>\<Geratename>\Fonts nicht mehr vorhanden ist, muss
diese wieder dahin kopiert werden.

Wird die Schrift nicht mehr bendtigt, so gendgt ein erneutes Anstarten des Ressourcen Generators.
Dieser erkennt, dass die Datei nicht mehr gebraucht wird und entfernt die Font Kennung aus der
Datenbank.

Falls ein anderes Programm die Schriftartdatei noch gedéffnet hat, so genigt es, dieses zu schlieen und
die Ressourcen neu zu erzeugen

RGO0014: "Die Fontdatei XYZ ist gré3er als 64KB!"
Grund:

Aufgrund des beschrankten Speichermanagements kleiner und kostenguinstiger Zielsysteme wurde die
maximale GroR3e einer Ressource auf 64kByte festgelegt (Firmware < V1.52).
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Abhilfe:

<Zerpflicken” Sie die Schrift in zwei oder mehrere Teilschriften (z.B. nur Grol3buchstaben,
Kleinbuchstaben, Sonderzeichen etc.) und projektieren Sie diese getrennt voneinander.
Andern Sie die GroRe der Schrift -> weniger Speicherverbrauch.

<Zerpflicken” Sie die Schrift in eine obere und untere Halfte

Verzichten Sie auf nicht bendtigte Zeichen.

RGO0015: "Der ID Eintrag 'XYZ'ist in der default Sp  rache mehrfach vorhanden!"
Grund:

Es liegt eine ungultige Textdatenbank vor. Dies kann im Normalfall nicht passieren, sollte es jedoch
trotzdem vorkommen, versuchen Sie bitte folgende Abhilfe:

Abhilfe:

Ldschen Sie bitte den Text mit der angezeigten ID aus Ihren Masken und projektieren Sie lhn nochmals
neu.

RGO0016: "Fehler in project.set-fur die Sprache XYZ  kein Font definiert!"
Grund:

Im Verzeichnis <Projektname>\ steht eine ungultige Project.Set Datei. In dieser fehlt der Eintrag
[Languages/Fonts].

Abhilfe:

Selektieren Sie in der Projektverwaltung das Projekt, driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie
den Menuipunkt ,Andern®. Quittieren Sie den angezeigten Dialog mit OK. Jetzt wird die Projekt.Set Datei
reinitialisiert.

RGO0017: "Die Sprache XYZ referenziert auf den nicht  vorhandenen Font ZYX!"

Grund:

Im Verzeichnis <Projektname>\ steht eine ungultige Project.Set Datei. In dieser fehlt der Eintrag
[Languages/Fonts].

Abhilfe:

Selektieren Sie in der Projektverwaltung das Projekt, driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie
den Menuipunkt ,Andern®. Quittieren Sie den angezeigten Dialog mit OK. Jetzt wird die Projekt.Set Datei
reinitialisiert.

RGO0018: "Der Text mit der Text ID 'XYZ' wurde nicht  gefunden!"

Grund:

Ein Text wurde angelegt und projektiert, wurde aber im Anschluf’ geléscht. Die referenzielle Integritat des
Projektes wurde verletzt.

Abhilfe:

Ldschen Sie alle Referenzen dieses Textes aus Ihren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren
Sie diesen Text neu.

RGO0019: "Der Text 'XYZ' wurde einer reservierten ID  zugewiesen!"
Grund:

Es wurde ein Text projektiert, dessen laufende Nummer die eines Systemtextes ist. Die Text ID ist somit
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ungultig.
Abhilfe:

Ldschen Sie alle Referenzen dieses Textes aus Ihren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren
Sie diesen Text neu

RG0020: "Die ID 'XYZ' wurde schon an den Text 'ZYX'  vergeben!"

Grund:

Eine Text-ID wurde mehrfach vergeben. Die referenzielle Integritat des Projektes ist gefahrdet!
Abhilfe:

Ldschen Sie alle Referenzen von ZYX aus Ihren Masken/ElaGraph Programmen und projektieren Sie
diesen Text neu.

RGO0021: "Die Default Maske ''DEFAULT_DESKTOP' fehlt "

Grund:

Es wurde ein Projekt erzeugt, das keine Hintergrundmaske besitzt (entspricht dem Desktop bei Windows).
Abhilfe:

Erzeugen Sie eine Maske im Maskendesigner. Dann wird automatisch ein IDEFAULT_DESKTOP erzeugt.

RGO0022: "Es wurde ein unbekanntes Elementinder !D EFAULT_COMPONENTS definiert!
Generierung abgebrochen!"

Grund:

In der IDEFAULT_COMPONENTS wurde ein Prototyp definiert, der dem Ressourcen Generator
unbekannt ist. Dies ist ein Hinweis auf einen Versionskonflikt der Produkte!

Abhilfe:
Starten Sie Version.exe und Uberprufen sie die Versionsnummern der Komponenten

Loschen Sie das fehlerhafte Element aus der IDEFAULT_COMPONENTS.

RGO0023: "Die Maskenanzahl ist bei der Demo-Version  auf 10 Masken begrenzt . ..."
Grund:

Sie haben keinen Dongle auf Ihrem Computer oder der eingesteckte Dongle ist fiir diese eStudio Version
nicht freigeschaltet. Bei einer Demoversion ohne Dongle wird die Maskenanzahl beschrankt.

Abhilfe:

Erwerben Sie eine Vollversion bei Ihrem Handler.

RGO0024: "Die Maskenanzahl ist bei dieser eingeschra  nkten Version auf n Masken begrenzt."
Grund:

Sie haben eine Light Version von eStudio erworben, oder nur einen beschrankt gutigen Dongle auf lhrem
PC stecken.
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Abhilfe:

Erwerben Sie eine Vollversion bei lhrem Handler.

RGO0025: "Ein Anzeigefeld in der Maske 'XYZ' Ist auf  die Eigenschaft 'Datenpunkt' gestellt ... "
Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Anzeigefeld, das auf Anzeigetyp Datenpunktname parametriert wurde.
Diese Eigenschaft wird erst in der nachsten Version realisiert.

Abhilfe:

Bitte entfernen Sie in der Maske XYZ das Anzeigefeld, welches auf Datenpunktname parametrisiert ist.

RG0026: "Die EEprom Adresse 0x???? fir ein Eingabee lement in der Maske 'XYZ' wurde schon
einmal fr den Datenpunkt ID:'ZYX' vergeben! Die Re  ssource ist auf dem Zielsystem inkonsistent!"

Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Eingabefeld, dal? Uber die Eigenschaft ,ins EEprom schreiben” verfugt.
Diese Adresse wurde schon einmal fiir einen Datenpunkt ,ZY X" vergeben.

Abhilfe:

Editieren Sie die Maske XYZ und &ndern die Adresse 0x???? des besagten Eingabefeldes.

RGO0027: "Die EEprom Adresse 0x???? fur ein Tasterel ement in der Maske 'XYZ' wurde schon
einmal fr den Datenpunkt 'ZXY' vergeben!"

Grund:

In der Maske XYZ existiert ein Tasterelement, daf’ Uber die Eigenschaft ,ins EEprom schreiben” verfigt.
Diese Adresse wurde schon einmal fiir einen Datenpunkt ,ZY X" vergeben.

Abhilfe:

Editieren Sie die Maske XYZ und &ndern Sie die Adresse 0x???? des besagten Tasterelements.

RG0028: "Es wurde versucht, einen Label Typ als Sta  ticLabel zu verwenden!"
Grund:

Inkonsistenz der Datenbank (interner Fehler).

Abhilfe:

Schicken Sie Ihr fehlerhaftes Projekt zur Kontrolle per Email Elrest.

RG0029: "Konnte Datei Ressource.res nicht erzeugen"

Grund:

Der Ressourcen Generator konnte die Datei nicht erzeugen. Dies kann aus folgenden Griinden der Fall
sein :

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 148



Es ist kein Platz mehr auf der Festplatte.

Ein anderes Programm hat die Ressource Datei exklusiv geéffnet.

Es sind zu viele Dateien gedffnet.

Abhilfe:

Schaffen Sie Platz auf Ihrem Laufwerk.

SchlieRen Sie alle Programme, die die Ressource.res gedffnet haben.

Erhohen Sie den Eintrag ,Files=" in der Config.Sys auf einen hoheren Wert und starten Sie Ihren Rechner
erneut.

RG1000-1999: "Diverse Meldungen..."

Fehlercodes 1000-1999 Doppelklick zum Bearbeiten moglich!
Dies ist nur mdglich, solange die Maske nicht neu gespeichert wurde, ansonsten starten Sie ResGen bitte
neu!

Grund:

Der Ressourcengenerator Uberprift zu den Elementen, ob die Eingaben vollstéandig und korrekt sind.
Fehlt z.B. die Datenpunktangabe, erfolgt eine Meldung.

Abhilfe:

Durch einfachen Doppelklick auf die Fehlermeldung wird der MaskenDesigner mit der Maske gedffnet und
auch der Einstellungsdialog zum betreffenden Control gedffnet.

Bedingung ist, das kein anderer Dialog der Maske gerade offen ist.
AulRerdem darf die Maske nicht zwischenzeitlich groRer ver&ndert worden sein, wodurch ein Abspeichern
erfolgte. Ansonsten fiihrt eine Anwahl aus ResGen evtl zum Offnen eines falschen Controls.

Starten Sie in diesem Fall ResGen einfach neu und wéahlen Sie den Fehler neu an.
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5.8 Download zum Zielsystem

Aus ElaDesign wird die Ressourcen Datei erzeugt.
Diese kann direkt aus ElaDesign in das Zielsystem

geladen werden.

Zwischen den Betriebssystemen gibt es folgende

Unterschiede:

Die Datei Resource.res wird
auf dem Zielsystem als
Resource.bin gespeichert.

,‘,11'! Beim Download auf ein
mﬁ»ﬁﬁm H =
= Windows CE Gerat kann das
Downloadverzeichnis

bestimmt werden :

oy
w;-'d'a'
':E"_I! . Datei Bearbeiten  Ansicht  Favariter

. O © &,
: Adresse @ Frp: /19 5]

Mame Grdl
@ Documents and Settings
M2 Flashdisk.

MMy Documents
() Metwork

[ Program Files
[CIRecycled
Iletorage Card
[ Temp

@ Windows

Handbuch
eStudio V2.91

- Datei

@Zuru:k - J I? /_J Suchen 'I Ordner ..

+|START [Abnahme_¥280 - 70_CoDeSys

Datei Bearbeiten Lawout  Extras  Hilfe

Bearbeiteri  Ansicht  Faworiten  Extras 7

: |
: fdresse i@ftp:mgz.lsa.mosx

Andere Orte

& Internet Explarer
||’:] Eigene Datelen

|y Gemeinsame Dokuments
&y Metzwerkumgebung

| Name <
| &}dom.htm
ﬂeventlog.bin
ﬂfirmware.bin
|%]Flash_2.bin
ﬂiec_code.bin
ﬂiec_data.bin
ﬂload.bin

Downloaden B3| | verzeichnis wahlen Ed
[1.\keypadsikeppad dewml 09062008 10:23 C] Storage Card oK,
[1.\keypadsikeppad_enwml 09062008 12:47 ] Network |_I
[1.\keypadsikeppad_kypxml 09062008 13039 [ Flashdisk. Abbrechen |
v \resourcetresource. res 08122008 11:19 ; Zpplication Data

Adresse:

Zighverzeichnis:

bdy Diocuments

] Progriam Files

(1] prafiles

(] Temp
152188554 = Windows
|\F|ashd\sk\E|aDes\gn
Download starten | Abbrechen |

Die Resource.res Datei kann gespeichert werden unter :

-My Documents”

dies ist ausschlieRlich im RAM und nach einem
Spannungsausfall fllichtig.

Der Vorteil ist, wahrend der Entwicklungsphase kann
man ohne einen Flashvorgang schneller testen.

.Storage Card"

hierbei handelt es sich um die externe CF
(CampactFlash).

Es wird dringend empfohlen, die Daten zwecks
leichteren Applikationstausch und aus
Performancegrinden auf der CF zu speichern.
Nachteil, es muss zwingend eine CF vorhanden sein.
Der Status, ob ein Medium gesteckt ist oder nicht,

~Flashdisk"
hierbei werden die Daten auf dem internen Flash
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gespeichert. Da auf diesem Flash sich auch das
Betriebssystem befindet ist der Flashvorgang
langsamer als bei CF. Ein weiterer Nachteil ist der
langsame Zugriff der internen CF, speziell auch in
Verbindung mit CoDeSys.

Ein Vorteil ist, dass die CF entfallen kann.

elrest empfiehlt den Einsatz einer externen CF.

Memory Stick

Hier werden die Daten auf einen angeschlossenes
Speichermedium am USB- Port gespeichert. (Externe
Festplatte, Cardreader, USB-Stick). Hierbei ist der
Anschluf3 von mehreren Medien erlaubt. Die
Nameszuweisung erfolgt anhand der
Anschlussreihenfolge:

Memory Stick

Memory Stick2

Memory Stick3

Memory Stickn..

Nach Start von ElaDesignCE.exe auf dem Panel wird in der
Reihenfolge :

~\My Documents\resource.res”
“\Storage Card\ElaDesign\resource.res”
~\Flashdisk\ElaDesign\resource.res"

nach der Datei ,resource.res" gesucht und ausgefuhrt.
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6 Tipps und Tricks

Dieses Kapitel soll Sie bei der Programmierung unterstitzen, indem ,Gute fachliche Praxis* beim Umgang
mit Elrest Geraten dargelegt wird.

6.1 Zu ElaDesign

Hintergrund: LAsung:

Der Maskenwechsel zwischen bereits im Speicher ~ Wenn maoglich, jeweils nur die verwendete Maske

geladenen Masken wird zwar beschleunigt, wenn im Speicher halten. Verwende sie die Option

die Zielmaske bereits geladen ist, aber die ~Folgemaske mit Abbrechen”. Dies bedeutet, dass
Gesamtsystemlast steigt jedoch an, wenn zusatzlich beim Maskenwechsel, die Zielmaske geladen, und
Elemente im Hintergrund aktualisiert werden die Quellmaske vernichtet wird.

mussen.

6.1.1 Datenpunkte

Verwenden Sie bei Eingabewerten, welche nur vom : 0K
Bediener gedndert werden als Aktualisierungszeit %itpt;w&th_ld

~Singleshoot”. Dies bedeutet, dass der Wert beim Pt

Offnen der Maske aus dem Datenpunkt einmalig S SR

aktualisiert wird

Und nun auf eine Bedienereingabe wartet.

Application: I\Flashd|sk\5ysExtras\System\AutoScan.exe El

Arguments: |

Element Eingabe

Datenpunkt ‘ 5 [ Indiziert Fel. Offset: EI
Wariahlentyp: [+ Mit Riicklasen
Zuganglichkeit... Singleshot hd

MNormal WUnswchlbarl

Anzeigefelder:

Uberlegen Sie, ob eine schnelle Aktualisierung sinnvoll ist. Z.B. muss eine Raumtemperatur weder im
1Sekundentakt, noch im 2 Sekundentakt dargestellt werden.

Verwenden Sie als Standard statt 1 Sekunde eher 3 Sekunden. Dies bedeutet nicht, dass die Wertadnderung immer
nach 3 Sekunden dargestellt wird, sondern dass dies im schlechtesten Fall erst nach 3 Sekunden erfolgen wird.
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6.1.2 Bitarray’s statt viele einzelne Bits

Die Kommunikation kann wesentlich beschleunigt werden, wenn weniger Daten Ubertragen werden
mussen.

Die Kommunikation zwischen CoDeSys und der HMI stellt hier keine Ausnahme dar.

Nachfolgend werden unter eStudio / WAC lediglich die 4 Variablen als Bitarray32 angelegt, was jeweils
einen DWORD unter CoDeSys entspricht.

Dies hat den weiteren Vorteil, dass wahrend der Projektierung nicht standig CoDeSys geschlossen und
geotffnet werden muss, solle man eine weitere Variable benétigen und unter eStudio/WAC angelegt
werden.

Beispiel:
Eine Meldung ,Halt nachTaktende" soll angezeigt werden.

Die vorhandene Variable xaMeldungen wird auf dem Bit 1 benditzt

I S Quit Tip  Auto | Hand HTE:

Element Bild

Datei [BMP}.  |=mpty bop

Fakkar: 1% hd

[ Tranzparent
Elementanardnung - Positionsverschiebung
#-Poz: 33 ;{ [ In¥-Richtung
Y-Pos: 32 = Datenpunkt; |
I InY-Richtung
Fykluszeit: IT_'_J Datenpunkt:|

|

Zuganglichkeit. .
— Bereiche

¥ Datenpunktabhargig
Datenpunkt; |2t eldungzn

W Indiziert Fel Oifset: |1 _%

oK, | Abbrechen|

In CoDeSys wird dieses Bit der Variable nun verwendet und in einer Ubersicht als Kommentar
eingetragen (Blau)

Anlegen einzelner Bits: fred_ce DLLV2.83.0
SO”ten dennOCh einzelne B|tS angelegt Werden Ein-/&usgange | E48 mehifach Auswahl  Merker %M Filmware-VariabIen] Uzenuvare anable
muss beachtet werden, dass nur 32-bit Weise eine Merker — =5=)
SpeICher-Unte_rSCheldung_ ZWISChen MName; |:-cTein Machztes freies Doppelwort wenwenden ]
Constant/Persistant/Retain erfolgen kann. . = _
) ) ) ) ) atentyp: |B|l LJ Info
Beim Anlegen der Variablen wird leider nicht AnapGiche: [IT =] Lawe [I7 =] | Offest [DBEC Bytes BN [T
angezeigt, in welchem Speicher die bisherigen Bits
des Doppelworts liegen. 0K ] abbreshen |
Daher ist es Vorteilhaft sich dies separat zu 5
notieren.
Beispiel:
Sie mochten eine Neue Variable xTest (Bool) als
Retain anlegen. Eladesign Schlagt Ihnen vor Bit7
des DWORD auf Adresse 0xOBBC zu verwenden.
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Nachdem Sie alles angelegt haben, erfahren sie
zum Abschluf3, dass Bit 0..6 des DWORD auf
Adresse 0xOBBC

NICHT vom Typ Retain sind, wissen jedoch nicht ob
vom Typ Constant oder Persistant. Dies erfahren
sie durch weitere Versuche. Ihnen bleibt an dieser
Stelle nur Gbrig die Taste Abbrechen zu driicken
und das Anlegen der Variable erneut zu beginnen.

Notieren Sie sich daher beim Anlegen von
Boolschen Variablen des Typ.

z.B.:

0x0BBC = Constant

0x0BC4 = Persistant
0x0OBCS8 = Retain

Handbuch
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-
Bereiche/Zugriff

' mit batteriegepuffertem Wert (RETAIN}

Signalbersich: Min.: [0 Ma.: {0

Melbersich:  Min.: [0 Mac.: [0

Initialisienung Verarbeitungsmodus
" immer mit Startwert o " Lesen

(" mit gespeichertem Farameter (PERSISTENT) " Schreiben

¥ |esen/Schreiben

Zurick | Fetigstellen |  Abbrechen |

eStudio

-

-~ b Folgende Datenpunkte haben dieselbe Adresse:
' xTest
StoerMenu50
QM_DAktiv
QM_DStart
SK229M60_HMI
SK229N70_HMI
SK220Ma0_HMI
SK220M90_HMI
SK229M100_HMI
Die Initialisierung kann daher nur fir alle diese Datenpunkte gedndert
werden,
Soll dieInitialisierung bei allen Datenpunkten gedndert werden?
(Alternativ kdnnen Sie die Bits in getrennte Adressbereiche legen[unter
Verwendung des Knopfes '»=8dw' im Datenpunktdialog])

=1

Nein Abbrechen
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6.1.3 Vorteile von Merker Variablen

Verzichten Sie systemintern auf den PLC- Handler.

Normaler Weise greift CoDeSys auf Variablen von eStudio/WAC zu. Die Datenpunkte werden beim Start
von CoDeSys unter eStudio in dieses importiert.

Es geht jedoch auch anders herum: Daten, die unter eStudio angelegt sind, kénnen auch in eStudio
importiert werden. Hierzu bedient sich eStudio der CoDeSys-Symboldatei.

Vorteil :
Vorhandene CoDeSys- Projekte konnen problemlos in ein eStudio/WAC- Projekt eingebettet werden.

Nachteile :

- Erheblich lange Ubersetzungszeiten der Resource, die bei jeder Codeénderung notwendig sind.
- Dateninkonsistenzen.

6.1.4 Vorteile Fixed Fonts
Verzicht auf TTF

TrueTypeFonts sind Eleganz, Scalierbar und schon.
Eben diese Eigenschaften bendtigen zum Teil erheblich gréRere Systemressourcen.

Beachten Sie dies bei der Projektierung. Ein auf der HMI dargestellter TTF-Text bendtigt zum Anzeige ca
20ms. Haben Sie nun beispielsweise.

6.1.5 Sprachumschaltung

Die Sprachumschaltung erfolgt ab besten tber den Windows-Landercode und mit der Landesflagge, bzw
dem Internationen Kirzel. Verwenden Sie hierzu eine Combo- oder Listbox.

Dies hat folgende Vorteile:

* nPrimaryLanguage (b.B. 1033 fiir Englisch ) andert sich nicht, wenn weitere Sprachen
hinzukommen. Fir den Umschaltparameter nLanguage gilt dies nicht.

« Die Verwendung der Symbole gewahrleistet, dal3 jedes Land nur ein mal dargestellt werden muf3.
Wird z.B. Deutsch nicht als Flage oder (D) dargestellt, sondern als ,Deutsch” so mul3 dieser
Eintrag in der jeweilig aktuellen Landessprache anders benannt werden z.B. german, allemagne,
tedesco, nemacja
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6.2 Zu CoDeSys

6.2.1 Taskkonfiguration
Erstellen Sie einen eigenen HMI- Task.

Dieser lasst sich unter CE mit demselben Interrupt der HMI- Aktualisierung des Betriebsystems ausftuihren.

Somit erhalten Sie eine Syncronitat zwischen CoDeSys HMI und dem des Betriebsystems.
Die Bildabarbeitung, Taskenreaktionen etc kbnnen erheblich gegenliber einer Singeltaskkonfiguration
oder einer freilaufenden Konfiguration gesteigert werden.

Wahlen Sie daher als Taskeigenschaft ,Extern Ereignisgesteuert”, Visuloop oder ElaDesignLoop.

6.2.2 Programmiersprache

Zwischen den einzelnen Programmiersprachen gibt es erhebliche Unterschiede in der CodegréfRe und
Abarbeitungsgeschwindigkeit.

Die Programmiersprache ,Strukturierter Text" ist daher der Ablaufsprache, FUP, COP oder CFC
vorzuziehen, da sie im Vergleich eine hohe Geschwindigkeit bei geringer CodegrofRe erreicht.

CoDeSys Aufruf:

Nicht jeder Code muss mit jedem Zyklus durchlaufen werden.

Uberlegen Sie sich, ob es Programmteile gibt, die nur Gelegentlich aufgerufen werden miissen.
Die kdnnte z.B. sein:

Systemuhr: 1x Sec
Alarmmanagement : 2x Sec

Initialisierung: 1x bei Systemstart
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6.2.3 Programmabsturz
Programmabstiirze sind fast immer Programmierfehler.

Hierbei kommen typischer Weise in Frage:
* Fehlerhafter Pointerzugriff

* Fehlerhafter Zugriff in einen Arraylndex.

Checkbounds()

Zur Kontrolle von Arraylber- und Unterschreitungen kann
die CoDeSys- Funktion Checkbounds verwendet werden.
Siehe CoDeSys- Hilfe

Die Funktion wird immer durch das System aufgerufen,
wenn sie vorhanden ist und ein Indizierter Zugriff
stattfindet. In Verbindung mit einem Counter kann dies ein
effektives Diagnosetool sein.

Zur Abb: Die Counter in Zeile 3 und 6 sind global deklariert.

Ist eine Counterincrementierung festzustellen, so findet
eine Indexverletzung statt, welche durch Checkbounds
korrigiert wird.

Um festzustellen wo diese stattfindet, setzen Sie einen
Breakpoint in Zeile 3 und Zeile 6.

Wird der Breakpont erreicht gehen sie im Einzelschritt
weiter. Sie gelangen nach wenigen Schritten in die
Codestelle der Verletzung.

Wichtig:

Haben sie den Fehler behoben, so schliel3en Sie die
Funktion Checkbounds() wieder von der Coderzeugung
aus.

Checkbound ist duRerst Code- und Rechenintensiv.
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7] Kommunikation

Q009 FUNCTION CheckBounds : DIMT
00021VAR_INPUT
0003 index, lower, upper: DINT,
D004END_VAR
0005VAR
000GIEMD_VAR
<
Q001(IF index = lower THEMN
0002 CheckBounds = lower,
IITE| _ CheckBoundslower.=CheckBoundslower-+1;
000MELSIF index = upper THEM
0005 CheckBounds = upper,
0006 CheckBoundsupper=CheckBoundsupper+1;
0007|ELSE CheckBounds = index;
0008IEND_IF
F= T = 1 \Ffﬁgﬁllpo&#checkawnds DINT

[0003 inder, lower, upper: DINT;

(2] adjust_scr (PRG)
Beeper (FB)

~[2] BYTE_OF_DWORD (FUN
Can_Diag (PRG)

b

[0004END_vAR
[Do0s{vAR

000B/END_VAR
<

I'no0AliE ingex < 1ower THEN

-
@

-
o

g ) g o, ) o i ) o e ) |
mm T
(9] m o m o

I
[

Objekt einflgen... kBounds := lower,
Objekt umbenennen...

Objekt bearbeiten

Objekt kopieren

Objekt loschen

Objekt konvertieren...

Objekt exportieren...

Objekt Eigenschaften...
Projektdatenbank 4

heckBoundslower=CheckBoundslower+1;|
index = upper THEN

kBounds := upper;

heckBoundsupper:=CheckBoundsupper+1;
CheckBounds = index;

LF

Neuer Ordner

Aufrufbaum ausgeben

Als Vorlage speichern...

i+ vom Ubersetzen ausschieBen
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6.2.4 Watchdog

Bleibt ein Task wegen eines Programmierfehlers stehen, so besteht unter CE-Geraten die Moglichkeit

Unter CoDeSys einen Watchdog auszuldsen. Dies konnte generell wie folgt aussehen.

In Threm Code vergeben sie an Mehreren Stellen ID’s Wir der Watchdog ausgeldst, wird die ID in eine

Datei geschrieben, welche spater ausgelesen werden kann.

System-Ereignisse I
| MName Beschreibung aufgerufene FOL
. [ start Called when program starts
B 5’ HuI O stop Called when program stops
R oherflaeche(}; O befare_reset Called before reset takes place
[ after_reset Called after resettook place
O shutdown Called before shutdown is performed
excpt_watchdog Software watchdog OF IECHask expired WATCHDOG
O debug_loop Debug loop at breakpoint
(* Trigger Watchdog *)
] Watchdog(PRG)
ST IF psFW=0 THEN
psFW:= FWGetStructPointer(0);
END_IF;
FwTurnDisplayOn(TRUE);
PultMaskOpen(99);
(* Panel Watchdog *)
(* Write Error File *)
IF hFile=0 THEN
hFile := SysFileOpen(FileName:=sFilename, Mode:=" a");

END_IF;

sTextToWrite:= DT_TO_STRING(SysRtcGetTime(1));
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite," *);

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,INT_TO_STRING(ps FW”.uRemanent.sMasterEEprom.nRebootCounter));
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite," ');

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,INT_TO_STRING(ID ));

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite," ');

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,'Watchdog Expire d);

sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,'$n$l'");

IF hFile<>0 THEN

dwReturn := SysFileWrite(File:=hFile, Buffer:=AD R(sTextToWrite),

Size:=LEN(sTextToWrite));
END_IF;

(*SysStrCpy(sTextToWrite, INT_TO_STRING(nID[0]));*)
sTextToWrite:= INT_TO_STRING(nalD[0]);
FORi:=0TO 99 BY 1 DO
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,"; ');
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,INT_TO_STRING(n alDIi]));
END_FOR;
sTextToWrite:= CONCAT(sTextToWrite,'$n$l');
IF hFile<>0 THEN

dwReturn := SysFileWrite(File:=hFile, Buffer:=AD R(sTextToWrite),

Size:=LEN(sTextToWrite));
END_IF;

SysFi |l eCl ose(File:=hFile);
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Die Datei wiirde dann wie folgt aussehen:

[} Errorlog.txt - Editor
Datei Bearbeiten

Format Ansicht ?

I DT#2010-10-26-16:03:39

6.2.5
Broadcast

93

0

wWatchdog ExpiredClC106; 106; 105; 104; 103; 107; 106; 104; 106; 105; 104;

Netzwerkvariablen

Verwenden sie als Broadcast nicht die von 3S Empfohlene Adresse 255.255.255.255.

Haben Sie nur einen Kommunikationspartner, so geben Sie lediglich die IP des Partners an.

Haben sie mehrere Partner, so geben sie einen Kleineren Bereich an, z.B.

Sie haben 3 Steuerungen:

192.168.1.200
192.168.1.210
192.168.1.211

mit Subnetmask 255.255.255.0

Einstellungen fur UDP

Standard wvenwanden ‘

Fartfiir alle MNetzwerke:

BroadcastAdresse:

IEE

| 192 . 168 . 1 . 216

Abbrechen

LI X

g
n
Connection 1 (UDP) |
Metzwerk-
MNetzwerktyp: ’m Einstellungen... VT-.;EE?;:G

[+ “Yariablen packen

Yariablenlistenkennung (COB-D):

[ Priifsumme libertragen
[ Bestatigter Transfer
[ Lesen

[+ Schreiben

[v Zyklische Ubertragung

[v Ubertragung bei f«nderung

[ Ersignisgesteuerte Ubertragung

Handbuch
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r
[v Bootup Reguests heantworten
Intervall: T#E00ms
Mindestabstand: W
“ariahle: ’7
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Datenpunktaktualisierung

Auch hier ist weniger mehr. Wéhlen sie ein gréf3eren Aktualisierungsintervall bzw. Mindestabstand.

Kommunikationstiberwachung

Durch die zyklische Ubertragung (siehe Abb. oben) wird mindestens 2x die Sekunde ein Telegramm
ubertragen, bzw. vom Kommunikationspartner empfangen.

Hieraus lasst sich schnell einen Uberwachung mit Timout programmieren:
Uberwachung NetVar-Kommunikation

"‘;—uﬁ (*################################################ HiHRHH T T R
ST

HH R R R AR R R s

PROGRAIRemoteKommunikation

VAR
XConnecttoRemote : BOOL;.
NReceiveCount : DWORD
nReceiveCount_old DWORD
Tactualtime : TIME;
TLastConnection : TIME;
END_VAR
tActualTime = TIME();
nReceiveCount=pNetVarPDO_Rx_Diagnosis_UDP[0].nRec eiveCount;
IF nReceiveCount <> nReceiveCount_old THEN
TLastConnection:=tActualTime;
nReceiveCount_old :=nReceiveCount;
END_IF;
xConnecttoRemote:=tActualTime- tLastConnection < t# 4S; (* Anzeige ob Verbunden *)

6.2.6 Telnetparameter aus CoDeSys verwalten

Zur einfachen Serieninbetriebnahme von Elrest- Steuerungen , bzw. fir deren Update, empfiehlt es sich
die Telneteinstellungen in einem Initialisierungsschritt in CoDeSys vornehmen zu lassen.

Die Einstellungen unter Telnet entfallen dann ganzlich.
Hierzu wurden die Dokumente Plattform CE_DE und Plattform_pE unter der Rubrik ,Telneteinstellungen

So angepasst dass die Befehle fir CoDeSys ersichtlich sind..
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ﬁ U e e e e e SR
Telnet-Parameter aus CoDeSys
ST A I L L L L L AR L L L

IF NOT xInit THEN
psFW:= FWGetStructPointer(0);

(*C 1 Byte*) psFW”.uRemanent.sMasterEEprom.bESBActivated = 1;
(*O 26 Byte*) psFW”.uRemanent.sMasterEEprom.nDisplayBrightness:= 255;
xlInit:= TRUE
end_if;
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6.2.7 Virtuelle Module

Fur Simulationen werden oft ,Virtuelle Module bendétigt, da die eigentliche Hardware noch nicht zur
Verfligung steht. Hier sollten EA’s simuliert werden, Das Problem hierbei ist aber dass Eingange aus
CoDeSys nicht beschrieben werden kdnnen.

Workarround: Schreiben auf Eingange via Pointerzugriff.

Beschreibung: ESB- Modul 6..8 fehlt. Diese beiden Module werden durch die Transfervariablen
dwINPUT_T1J[0..2] simuliert

%_ (CHHHHHH BHHHHHHHHH
Virtueller Modus
ST B HHHHHHH )
VAR
dwiNPUTS_M AT %IB0O : ARRAY0..8] OF DWORD
dwiNPUTS_T1 :  ARRAY0..2] OF DWORD
END VAR

pzdwINPUTS_M:=ADR(dwINPUTS_M);
FORIi:=0 TO 2 BY 1 DO

pzdwINPUTS_M = ADRdwINPUTS_M[i+6]); (* Ermitteln des
Speicheradresse *)
pzdwINPUTS_M# :=dwINPUTS_T1][i]; (* Direktes Schreiben in den
Speicher *)
END_FOR;
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6.2.8

EA- Zugriff ohne ElaDesign- Datenpunkte:

Auf die Gerate Ein und Ausgénge kann ohne Datenpunktkonfiguration zugegriffen werden.

Hierzu die Adressierung fur die gangigsten Gerate:

%

ST

Hinweis:

VAR

dwaOutputs AT %QDO : ARRAY1..10] OF DWORD
dwalnputs AT %IDO : ARRAY1..10] OF DWORD
END_VAR

dwalnputs|0]; (* 32 Digitaleingdnge des nullten ESB-Slave =
Mastersteuerung z,B. P303, CM1xx..)

dwalnputs[0].0; (* Erster digitaler Eingang der Masterteuerung = 1.
dwalnputs[0].1; (* Zweiter digitaler Eingang der Masterteuerung = 2
dwalnputs[1]; (* 32 Digitaleingange des ersten ESB-Slaves z.B.
AlO8, MS7 *)

dwalnputs[2]; (* 32 Digitaleingdnge des zweiten ESB-Slaves z.B. C
AlO8, MS7 *)

Bit)
Bit)

CS1xx,

S1xx,

Bei Geraten mit DIO’s wie z.B. dem ComboSlave CS101, CS110 werden die Digitalkanéle als Aus-
und/oder Eingénge betrieben. D.h. wird ein Ausgang gesetzt, kann dieser via ESB oder CanOpen
zuriickgelesen werden.

Dies erlaubt Ihnen die Kontrolle, ob ein Ausgang wirklich gesetzt ist.

%

ST
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CASEiStep OF

2: dwOutput[8].6 := TRUE (* Schutztlrverriegelung 6ffnen *)
IF dwlinput[8].6 THEN (* Verriegelung wurde erfolgreich angesteuert *)
iStep:=3;
END_IF;

3: IF xSafetydoorOpen THEN (* Warte bis Schutztir geoffnet *)
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6.2.9 Analoge Konfiguration
Analogkanal auf der Mastersteuerung oder den Slaves mussen konfiguriert werden.
Dies geschieht mittels Funktionen der 1001.lib unter CoDeSys.

Um dies fur Sie zu vereinfachen wurden die ElaConfigAlIO8.lib hinzu gefuhrt.

Die Instanz muss Zyklisch aufgerufen werden. Die Abarbeitung hierzu erfolgt mehrzyklisch, endet in
einem Rickgabewert ,,Success” oder nach 2 Sekunden in einem Timout.

Die Instanzen lassen sich nacheinander anordnen, so dass ein der Ausgang einer Instanz auf den Start
der Nachsten Instanz wirkt

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 164



Handbuch
eStudio V2.91

PROGRAM PLC_PRG

VAR

XSuccess
XInitFailt

:ARRAY [0..2] OF BOOL,;

:ARRAY [0..2] OF BOOL;

XChannelnoFait:ARRAY [0..2] OF BOOL,;
UsintChannelnoFailt: ARRAY [0..2] OF USINT;

instElaConfigAlO8

END_VAR

instElaConfigAlO8[0](

XReset
usiModulno
xComboDevice

usiConfigCodeChannelO :
usiConfigCodeChannell :
usiConfigCodeChannel?2 :
usiConfigCodeChannel3 :

usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>
xInitFailt=>

usintChannelnoFailt=> u

‘ARRAY [0..2] OF ElaConfigAlO8;

(* P303 *)

=54,

=54,

=54,

=54,
xSuccess[0] ,

InitEAilt[o] ,

(*

usiModulno
xComboDevice

usiConfigCodeChannel0 :=
usiConfigCodeChannell :
usiConfigCodeChannel2 :
usiConfigCodeChannel3 :

usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>

xInitFailt=>

X
/siéhannelnoFailt[O]);
*)
instElaConﬁgA|08[ﬂ/
xReset

(* Erstes CS110 *)
:=xSuccess[0] ,
=1,
=1,

=54,

=54,

=54,

=54,
xSuccess[1] ,

InitEailt[1] ,

(*

X
usintChanneInoFaiIt:>/3£hanneInoFaiIt[l]);
*)

instElaConﬁgA|08[i]((/
XReset

usiModulno
xComboDevice
usiConfigCodeChannel0

usiConfigCodeChannell :
usiConfigCodeChannel2 :
usiConfigCodeChannel3 :

usiConfigCodeChannel4
usiConfigCodeChannel5
usiConfigCodeChannel6
usiConfigCodeChannel7
xSuccess=>
xInitFailt=>

(* Zweites CS110 *)
:=xSuccess[1] ,
=2,
=1,
=5,

=54,

=54,

=54,

=54,
xSuccess[2] ,

xInitFailt[2] ,

usintChannelnoFailt=> usintChannelnoFailt[2]);
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6.2.10 Backup Restore
Ein Backup des Verzeichnisses /Flashdisk/EleDesign/ kann nur angelegt werden, wenn

Nicht bereits ein Backup auf der Karte angelegt wurde. Hierzu ist es forteilhaft ein etwaiges vorhandenes
Backup einfach umzubenennen.

-’}.ﬁ R R R R e R R N e S R ) THEHT R SR R R 1
NNy Safe to CF- Card
ST ST T B ST T L BT L)
IF xSaveToCF THEN
(* aelters Backupverzeichnis umbenennen , mit Datum /Uhrzeit versehen *)

_Date_and_Time:= SysRtcGetTime(1);

FwGetDATE_TIME( _Date_and_Time, ADR(_Date), ADR(T IME));
SysStrCpy(sRename,'Storage Card\Control\visio_P205 V\Backup_");

sRename:=CONCAT(sRename,DATE_TO_STRING(_Date));
sRename:=CONCAT(sRename,' ");

sRename:=CONCAT(sRename, TIME_TO_STRING(_Time));
SysDirRename('\Storage Card\Control\visio_P205V\Ba ckup',sRename);

FwCFSave(1); (* Sicherung erstellen — Anlage sollte wahrend dies em Schritt nicht
produzieren *)

xSaveToCF:=FALSE;
END_IF;

Nach dem Backup, kann ein Update erst durchgeftihrt werden, wenn das Verzeichnis auf der Karte von
.Backup* auf ,Update” umbenannt wurde. Ein etwaiges bereits existierendes Backup wird hier, ebenfalls
mit Datum und Uhrzeit versehen, umbenannt.

Durch den Zugriff auf eine Datei — hier im Beispiel die Eventlog.bin — kann Gberprift werden, ob es die
Datei, bzw das Verzeichnis gibt.

"}.ﬁ IF xRename_BtoUpdt THEN
4 xRename_BtoUpdt:=FALSE;

e f_Handle:=SysFileOpen('\Storage Card\Control\visio _P205V\Backup\ElaDesign\eventlog.bin',
v);
ST xBackupDirOK :=(f_Handle>0);
IF xBackupDirOK THEN

SysFileClose(f_Handle);
Date_and_Time:= SysRtcGetTime(1);

I_:wGetDATE_TIME( _Date_and_Time, ADR(_Date), ADR (_TIME)
)i

SysStrCpy(sRename ,'Storage Card\Control\visio_P2 05V\Update_");

sRename:=CONCAT(sRename, DATE_TO_STRING(_Date));

sRename:=CONCAT(sRename,'_");
sRename:=CONCAT(sRename, TIME_TO_STRING(_Time));

SysDirRename('\Storage Card\Control\visio_P205V\U pdate',sRename);
SysDirRename('\Storage Card\Control\visio_P205V\B ackup','\Storage
Card\Control\visio_P205V\Update');
SysFileDelete(\Storage Card\Control\visio_P205V\ Update\ElaDesign\Update.ver');
(* Wichtig : ,Update.ver* darf nicht wieder auf ein System zuruckgesichert werden
“)
ELSE

(* BackupDir in SD- Card not found *)
END_IF;

END_IF;
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6.2.11 Rezepte

Rezepte sollte Vorzugsweise aus CoDeSys Heraus geladen und gespeichert werden, da Sie hier Gber
Erfolg bzw Fehler eine Ruckmeldung erhalten.

Den Bearbeitungsstatus erhéalt man Uber den Wert iState.

J PROGRAMM LADEN
- ] BT R HHE R
ST )
CASE iRecipeStepLoad OF
0: IF xLoadParameter THEN
XLoadParameter :=FALSE;
iRecipeStepLoad:= iRecipeSteplLoad+1;
END_IF;

1: RecipeLoad(INT_TO_STRING(iProductNo)(*RecipeN ame*), ADR(iState));
iRecipeStepLoad:= iRecipeSteplLoad+1;

2: IF iState=0 THEN
iRecipeStepLoad:= iRecipeSteplLoad+1;
(* Recipe load success *)
END_IF;
IF iState<O THEN
iRecipeStepLoad:=0;

Glob.DatapointRecipeChanged:= FALSE; (*Error Lo ading Recipe*)
iErrCodeRecipe:=iState+ 4200; (*Fehlermeldung*)
PultMaskOpen(96); (*Open ErrorMask®*)
END_IF;
3: iRecipeStepLoad:=0;
END_CASE;
(% T T T TR T T R T T e

PROGRAMM Speichern
e e e e D e e b b D et
)

CASE iRecipeStepSave OF

0: IF xSaveParameter THEN
xSaveParameter :=FALSE;
iRecipeStepSave:=1;

END_IF;
1 iRecipeStepSave:=2;
2: RecipeSave(
USINT_TO_STRING(usiCopyActualTo)(*RecipeName*),'Pro grammparameter'(*ReceipeDefinition *),
ADR(iState));
iRecipeStepSave:= 3;
3: IF iState<O THEN (* Error *)
iRecipeStepSave:= 0;
XBeep:=TRUE;
iErrCodeRecipe:=iState+ 4200(*ErrorMessage®*);
PultMaskOpen(96);
END_IF;
IF iState=0 THEN
iRecipeStepSave:=4;
END_IF;
4: iRecipeStepSave:=0;
END_CASE;
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Wobei die Fehlermeldungen wie folgt deklariert wurden:

Log. ID Deutsch

4000 EERS_ERRWRITINGDP
4095 AECRS_ERRTIMEOUT

4096 AEECRS_ERRFILEALREADYEXIST

4097 EECRS_ERRINVRECNAME

4098 EECRS_ERRINVDATAPOINT

4099 A RS_ERRINVRECDEF
4100 BEELRS_ERROR

4192 EECRS_ERRNOMEM
4196 EECRS_ERRFILEOPEN

4198 EECRS_ERRFILENOTFOUND

4200 BELRS_SUCCESS
4201 HCRS_INIT
4202 BEELRS_READING
4203 EELRS_WRITING
4204 BEERS_LOADING
4205 EELRS SAVING

Detail:

RS_SUCCESS

RS_INIT

RS_READING
RS_WRITING
RS_LOADING
RS_SAVING
RS_ERRFILENOTFOUND
RS_ERROPENFILE
RS_ERRNOMEM
RS_ERRDISKFULL
RS_ERROR
RS_ERRINVRECDEF
RS_ERRINVDATAPOINT
RS_ERRINVRECNAME
RS_ERRFILEALREADYEXIST
RS_ERRTIMEOUT
RS_ERRWRITINGDP
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6.2.12 Rezepturen ohne eStudio lesen und Schreiben

Werden relevante Betriebs- und Produktionsdaten in einer Rezeptur erfasst, kann diese zur
Betriebsdatenerfassung herangezogen werden.

Mit nachfolgenden Beispiel (Abb.unten) konnen Daten der Steuerung von jedem beliebigen PC im
Firmennetz erfasst und in Exel importiert werden.

Die Vorgehensweise ist von unten nach oben zu lesen.

Da hier nicht die Dateien, sondern die Variableninhalte aktualisiert werden, gewéhrleistet diese Funktion,

dass sie nach ausfuihren des Batchfiles auch die aktuellen Variableninhalte der Steuerung tbertragen
bekommen haben.

1.) Ausfihren des Batchfiles, welches die Daten.rec der Steuerung mit der Daten.rec des PC'’s
synchronisiert.

Hierzu wird die recipe.exe aufgerufen.
2.) Offnen der Daten.rec via Exel und Import der Daten.

09 patei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Extras Daten Fenster 2
DS gR_RY sBRS o- B = A 4% 100%n ~ (3| Al -0~ FXU = = i -d-A
A B c D E F G H | J K L M N 0 B Q F
1 |[Config]
2 | Definition Rezeptdefinition
=)
4 |[Definition]
5 |BldwTakte_max|ULong|81[76/0110 515 64 0 ] 0 ] 10
6
7 |[Data]
8 |BldwTakte_max|ULong|81/76/0[10 0 0 0 0 0 4294967295 4294967295 4294967295 0 4294967295
9
10l
[ Daten.rec - Notepad2 =B R
File Edit View Settings 7
OEOHE | B Ad| ek g
1 [Config]
2 pefinition=Rezeptdefinition
4 [Definition]
5 "8|dwTakte_max|uLong|81|76|0]10"=515;64;0;0;0;0;10
3
7 [pata]
& "8 | dwTakte_max|ULong|81|76]0]10"=0; 0; 0; 0: 0; 4294967295; 4294067295 ; 4204067 295; 0; 4204967295
E
B C\Windows\system32\cmd exe =B %
IC:-\ElaSof t\Bin>c:\ElaSof t\Bin\Recipes .exe /R DRIVER="ETHERNET" SLOI="LocalHost" :
[PARASTRING="""" NODE="N214" DEVICE="fred_it1" DEUVICEPARA=";;192.168.5.214" FILE="C/g
:\ProjekteNA765_73_113\P3@3\recipe\Daten.rec"”
[C=-\ElaSof t\Bin>Pause ;
[Driicken Sie eine beliebige Taste . . .
File Edit View Settings 7
D@9 o vmo Ad|EHQ 6| =W R
1 c:\Elasoft\Bin\Recipes.exe /R DRIVER="ETHERNET" SLOT="LocalHost" PARASTRING="" NODE="N214" DEVICE="fred_itl" DEVICEPARA=";;192.168.5.214" FILE="C:\Projekte\a765_73_113\P303\recipe\Daten.rec”
: Pause;
&
Windows Rem Daten_lesen.bat (PLC - PC)
- . q R —_n " —n n
Batch c:\ElaSoft\Bin\Recipes.exe / R DRIVER="ETHERNET" SLOT="LocalHost

Daten PARASTRING="" NODE="N214" DEVICE="fred_itl" DEVICEP ARA=";;192.168.5.214"
FILE="C:\Projekte\A765 73 113\P303\recipe\Daten.rec "

Pause;
Rem Daten_schreiben.bat ( PC - PLC)
c:\ElaSoft\Bin\Recipes.exe / WDRIVER="ETHERNET" SLOT="LocalHost"

PARASTRING="" NODE="N214" DEVICE="fred_itl" DEVICEP ARA=";;192.168.5.214"
FILE="C:\Projekte\A765_ 73 113\P303\recipe\Daten.rec "

Pause;
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6.3 Firewall

Deaktivieren Sie Ihre Windows Firewall unter:
Start - Systemsteuerung - Windows-Firewall 1

bei Kommunikationsproblemen. Sf.mﬁr:j;’ﬁxsl';'ss‘n:;F:ﬁ.“.;::zziacav‘s.;:?z:;".:?:niﬁﬁu?!!n
Falls danach die Kommunikationsprobleme

. . . . . @ O Aktiv (empfohlen]
behOben S|nd , Ist S|Chergeste”t, daSS d u rCh ”Cht'ge Diese Einstellung blockt den Zugif auf den Computer fir ale auben
}\igendin D\{‘e\ler:, mNAhusr;ahme der\ehr‘![\g?n, die auf der Registerkarte
Konfiguration der Firewall die Kommunikation
. . . Akt Sie dies. Si Werbinds
moglich ist. bt g el
Flughéfen, herstellen. E:s wird keine Benachrichtigung angezeigt.

wer Programme geblockt werden, Die auf der Registerkarts.
“wsnahmen'” durchgefilhite Auswahl wird ignoriert

@ @ finakliv [micht empfohien}

\emeiden Sie diese Einstellung. Durch Dieaklivieren des
Windows Firewalk ist dieser Computer weriger vor Vien ot
anderen Angilfen geschiitzt,

Der Windows-Firewall verwendet die Domaneneinstellungen.

eitere iiber den windows Firewal|

Folgende Ports missen zugelassen werden :
fur Eonline.exe =» Port 5000 / UDP

fur Gateway.exe =» Port 5001 / UDP

Telnet = Port 23

http =» Port 80

ftp = Port 20

Verwenden Sie MS-Explorer 8.0 oder hoher fir ftp und http Zugriffe.
Andere Browser wie Chrome, Safari, Mozilla und Firefox werden nicht unterstitzt.

Aus der eStudio-Oberflache werden Dateitransfers mit den Zielsystemen Uber ftp Copy-Befehle
durchgefuhrt.

Sperrung von Ports:

Das Sperren verschiedenen Port :
» 5000
+ 5001

fuhrt zu einer Sperrung der Online Kommunikation.

Probleme bei der Online Kommunikation

Kommunikation mit CoDeSys ist eingeschrankt :

Prufen Sie in der Registry den Eintrag:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\interfaces\<INTERFACE_ID>\MTU

Dieser Wert muss entweder 1500 entsprechen oder ganzlich nicht vorhanden sein. Wenn ein

kleinerer Wert als 1500 (beispielsweise 1300) eingetragen ist, werden die Telegramme
zerstuckelt und nicht korrekt bearbeitet.
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6.5 Empfohlene Zusatzprogramme anstatt Telnet

Die empfohlene Alternative zu Telnet ist das in
Windows integrierte Hyperterminal.

Elrest empfiehlt die komfortablere aber
lizenzpflichtige Version HyperTerminal Private
Edition 6.3 oder héher, erhaltlich Uber
http://hilgraeve.com/index.html

Lizenzfrei empfehlen wir das Opensource
Programm Tera Term, erhdltlich Giber
http://ttssh2.sourceforge.jp/
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T CcoM1:38400bawd - Tera Te:

[rateilF) Editieren  Einstellumgen  Steuerung  Fenster  Resize  Hilfe

=1o] x|

a
_’U Tera Term
! VYersion 4.61
p—
Includes:

Oniguruma 5.9.1

Tera Term Pro version 2.3 + IPv6 0.81
Mar 10, 1998 T. Teranishi

Copyright [C] 1994-1998 T. Teranishi
[C] 2004-2008 TeraTerm Project

All Rights Reserved.

Author: http:jiittssh?.sourceforge.jpf
Forum: http:ljwww.logmett. comforumfindex.php
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7 Neuerungen
7.1 Neuerungen von Version V2.83 auf V2.91

7.1.1 Kontextmenus

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf ein : L
Objekt in einer Maske wird ein Kontextmendi - Maske 2 | o E SRR
gedffnet. s FEE TR RS TR
Ja nachdem was selektiert ist, z.B. ein Objekt oder SEEEREEER P20% [: _ h d RN
_ : CRIEREEEEL PR :
mehrere Objekte, wird das Kontextmenu A i opieren

entsprechend angepasst e e

Lischen

:::::::::::::::I’x
. ©o Y[ Eigenschaften...
Exit | rren

7.1.2 Unterstitzung von hohen Farbtiefen
Unterstitzung von hohen Farbtiefen fir Windows CE Geréte

Durch die Unterstiitzung von 16-Bit Farben wird bei entsprechender Auflésung auch die Unterstiitzung
von komprimierten Bitmaps erforderlich. Es werden die beiden am meisten verbreiteten Formate ,Joint
Photographic Experts Group’ (jpeg), Komprimierung mit Qualitatsverlust fur Fotos und Bilder, und
,Graphics Interchange Format’ (gif), Komprimierung ohne Qualitatsverlust fir Grafiken, integriert.

Die Ubertragung auf das Zielsystem erfolgt in einzelnen Dateien.

Da die Bilder bzw. Grafiken zur Laufzeit dekomprimiert werden missen ist mit einer entsprechend
hoheren Darstellungszeit zu rechnen.

Animierte GIF-Dateien werden nicht unterstiitzt.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 172



7.1.3 Umschaltung zum Vollbild
Umschaltung zwischen Vollbild und Display-Bild (65)

Uber einen Meniipunkt bzw. ein Symbol in der Symbolleiste im Maskeneditor kann zwischen einer
Anzeige mit und ohne Panelrahmen gewechselt werden.

J STAR] IS [=15]
e
H |
[
h.|
=}
.
= + / ST4 x|
o . A i
W d w Hoy
= —| [w
N\ 8 @ 755
G
S » :
a o il
e
2 < <)
‘@ | 5 1
g
B | J 3
& & =
Bereit [EAmoRe Ber [l

7.1.4 Gedandertes Verhalten von Objekten
Gedndertes Verhalten beim Einfligen von Objekten

Das Verhalten beim Einfligen von Objekten in eine Maske soll sich ahnlich verhalten wie z.B. bei Microsoft
PowerPoint.

Beim Einfligen eines Objekts ohne Aufziehen wird das Objekt in seiner Standardgréf3e eingefiigt.

Beim Einfligen eines Objekts mit Aufziehen wird das Objekt in der entsprechenden GroRRe eingeflgt
sofern dies fur dieses Objekt mdglich ist.

Geandertes Verhalten beim Objekt Linie

Das Objekt Linie soll nicht mehr durch acht Marker begrenzt und verandert werden sonder durch jeweils
einen Marker am Anfang und am Ende der Linie.

Das Abandern von acht auf zwei Marker ist mit einem erheblichen Aufwand verbunden. Der
Maskendesigner musste nahezu komplett neu programmiert werden. Daher wird dieser Punkt nicht weiter
bertcksichtigt.
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7.1.5 Geandertes Verhalten der Z-Order
Z-Order

Momentan ist die Z-Order in Masken gleich der Tab-Reihenfolge, also der Reihenfolge in der die Objekte
einer Maske mit Hilfe einer Tastatur aktiviert werden kdnnen. Diese Tab-Reihenfolge lasst sich tber den
Mentpunkt ,Layout | Tab. Reihenfolge’ oder die Tastenkombination
Strg+D andern.

oo SERRREEE
In diesem Modus wird zu jedem Objekt die aktuelle Position in der - Moske 2 | | B ff S

Tab.-Reihenfolge angezeigt. Je kleiner die Nummer ist umso weiter ~ —— 1 -~ - - - oo

vorne befindet sich das Objekt in der Tab.-Reihenfolge bzw. desto ol 5@205 oo
weiter unten in der Z-Order. Durch Klicken auf die Objekte wird die s S
Reihenfolge beginnend mit 0 festgelegt. SEEEREREERS NI EEEEE R,
Soll nur die Reihenfolge einzelner Elemente verandert werden kann B _]! RERRERE
durch Klicken und gleichzeitiges Driicken der Strg-Taste auf das Exit \ o et -

letzte Objekt, das seine Position behalten soll, die Startposition
festgelegt werden. Soll z.B. die Reihenfolge der Objekte 4 und 6 vertauscht werden so klickt man zuerst
bei gedrlckter Strg-Taste auf das Objekt 3 und danach ohne driicken der Strg-Taste auf das Objekt 5.

7.1.6 Basismasken

Es wird die Funktionalitat von Basismasken eingefuhrt, ahnlich der Mastermasken in Microsoft PowerPoint.
In einer solchen Basismaske kénnen wiederkehrende Objekte positioniert werden. Jede Maske kann als
Basismaske fiir eine andere Maske dienen. Die Objekte der Basismaske kénnen nur in dieser verandert
werden. Im Designer werden in der abgeleiteten Maske die Objekte der Basismaske nur angezeigt.

Hintergrundbild =
" Hintergrundbild Datei (BMPL |
' Hintergrundfarbe I_ EI

— Fensteranordnung — Titelzeile
#-Pos: ID _|::' Text:
¥-Pos: |D = Font: Icp1 252 st 7]
Braite: 320 =4 Yaordergrundfarbe: I_ @I a" '
Hihe: 240 = 1
ihe: I = Hintergrundiarbe: . @l E[ o
Seralhche: |240
r— Datenpunkte fir Schablone
— Fensterattribute
Offset: =
¥ “erschisbbar I EI
odul:
¥ Werklginerbar oo I i EI

[¥ Schlisbbar e: |
" Basismaske: i
v Qffrnen bei Programmstart i @

™ Focus bei Start Menii I j

Rahmen: [Keiner | Zugangichket... |
’TI Abbrechen |

Die Auswahl einer Basismaske erfolgt im Eigenschaften-Dialog des Hintergrundbilds. Dabei wird geprift ob
sich eine Zirkelbeziehung ergeben wirde. Z.B. Maskel -> Maske?2 -> Maskel. Dies ist nicht zulassig.

Wurde fur eine Maske eine Basismaske ausgewahlt so wird der Hintergrund der Maske standardmafig
transparent und der Hintergrund der Basismaske wird angezeigt. Wird fur die abgeleitete Maske eine Farbe
oder ein Bild als Hintergrund gewahlt so sind nur noch die Objekte der Basismaske sichtbar.

Als MaskengrofR3e wird die Grof3e der Basismaske verwendet.

Handbuch elrest Automationssysteme GmbH
eStudio V2.91 Seite: 174



Die Objekte einer Basismaske liegen in der Tab-Reihenfolge immer vor den Objekten der abgeleiteten
Maske bzw. in der Z-Order immer hinter den Objekten der abgeleiteten Maske.

Der Ressourcengenerator erzeugt aus der abgeleiteten Maske und ihren Basismasken eine komplette
Maske, die dann auf das Zielsystem ubertragen wird.

Zur Laufzeit werden die Objekte der Basismaske gleich behandelt wie die Objekte der abgeleiteten Maske.

7.1.7 ,Stretchen” von Bildern
LStretchen” von Bildern

Das Objekt ,Bild’ kann fur BMP, JPG und GIF durch ziehen mit der Maus auf eine beliebige Grol3e
veréndert werden. Dabei kann auch das Seitenverhaltnis geéndert werden.

7.1.8 Daten in CSV-Datei speichern

Daten in CSV-Datei speichern beim xt-Diagramm
x|

Allgemeinl Skalierungl Zuganglichkeit ~ Datenzpeicherung |

[V Daten in Cav-Datei speichern

Dakeiname: |sVar i
Anzahl Eintrage: I 100 _|::'

[V Daten im RaM zwischenspeichern

Speicherintervall: I &0 _|::' sec

oK I Abbrechen [IEermehmen

Die Daten die ein xt-Diagramm anzeigt konnen zusétzlich in einer CSV-Datei gespeichert werden. Die
Speicherung erfolgt im Formet: <Datum>;<Uhrzeit>;<Wert>. Da es sich beim xt-Diagramm um ein
grafisches Objekt handelt, das nur aktiv ist solange die entsprechende Maske gedtffnet ist, werden die
Daten auch nur in diesem Zeitraum aufgezeichnet. Da ein fortwahrendes Schreiben auf einen Flash-
Speicher zu dessen Zerstérung fihren kann, kénnen die Daten im RAM zwischengespeichert werden und
werden dann beim Schlie3en der Maske bzw. in einem vorgegebenen Zeitraster auf den Datentrager
gespeichert.

Folgende Einstellungen kdnnen hierzu vorgenommen we rden:

» Sollen die Daten gespeichert werden.
e Dateiname inklusive Pfad als Datenpunkt.

« Anzahl der zu speichernden Eintréage. Wird diese Anzahl Uberschritten wird der erste Eintrag
Uberschrieben. (Ringspeicher)

» Sollen die Daten zwischengespeichert werden.
e Speicherintervall auf Datentréager.
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Speichern auf anderen Medien:

e . \Memory Stick\" fir den USB-Stock
« \Storage Card\" fir die CF-Card
* \Flashdisk\" fiir die interne Flash Disk

7.1.9 Gruppieren von Objekten

Mehrere Objekte einer Maske kénnen zu einer Gruppe zusammengefihrt werden. Dazu werden die
beiden Kommandos ,Gruppieren’ und ,Gruppierung aufheben’ eingefiihrt. Objekte iner Gruppe kénnen
nicht einzeln markiert werden. Einstellungen zu einer Gruppe bzw. zu Elementen einer Gruppe kénnen
nicht verandert werden.

7.1.10 Transparenter Maskenhintergrund

Fur den Maskenhintergrund (Hintergrundbild) wird die zusatzliche Option ,Transparent’ eingefthrt. Wird
diese Option gewahlt so erscheinen zur Laufzeit nur die Objekte einer Maske und man kann die
darunterliegenden Masken sehen. Aktiv bleibt aber weiterhin die obere Maske. D.h. die Objekte der
darunterliegenden Masken kénnen weder Uber Tastatur (TAB) noch Maus (Touch) erreicht werden.

Innerhalb des Maskendesigners hat diese Option keine Auswirkung. Ausnahme: Wurde fir die Maske
eine Basismaske gewahlt so wird dann der Hintergrund der Basismaske dargestellt.

7.1.11  Durchklickbarer’ Maskenhintergrund

Fur den Maskenhintergrund (Hintergrundbild) wird die zusétzliche Option ,Durchklickbar’ eingefiihrt. Diese
Option kann nur gewahlt werden wenn die Option ,Transparent’ aktiv ist. Wird diese Option gewahlt so
kénnen zur Laufzeit die Objekte einer darunterliegenden Maske mit der Maus (Touch) erreicht werden.
Dadurch wird die untenliegende Maske aktiv, bleibt aber im Hintergrund. Uber die Tastatur (TAB) kann
weder von der Vordergrundmaske in eine darunterliegende Maske, noch kann von dieser wieder in die
Vordergrund Maske gewechselt werden.

Innerhalb des Maskendesigners hat diese Option keine Auswirkung.
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7.1.12  Alarmeintrag mit dynamischen Werten
Alarmeintrage kénnen nun bis zu funf dynamische Werte enthalten.

x
Tup: Alarm [Quittierung erforderlich)
Dratenpunkt: I _I [ Indiziert
Rel. Offset: ID _|::'
Klasze: I

Text: IVorIaufemperatur zu hochl 1st: %d Sall: %d E

Kennwortebene fiir Duitierung: IU _|;

I | Kein Ereignis beilEehend

Dynamische Werke

1: | nlstTemp EI
2 | nSollTemp EI
@ | i [
* | s o]
& | i [l

ok | Abbrechen |

Bei der Alarmdefinition kdnnen dazu bis zu finf Datenpunkte
ausgewahlt werden. Die Werte werden in den Alarmtext mit den in der Programmiersprache C Ublichen
Platzhaltern eingefligt. Z.B. %d fiir einen Integerwert oder %s fir einen Text. Es ist auch eine
entsprechende Formatierung wie in C moglich. Zum Beispiel wird ein Integerwert durch den Platzhalter
%03d dreistellig mit fUhrenden Nullen angezeigt. Beim Beenden des Einstellungsdialogs mit ,OK’ wird
gepruft ob die Anzahl der Platzhalter mit der der Datenpunkte tbereinstimmt und ob die entsprechenden
Datentypen korrekt sind.

Zur Laufzeit werden beim Auftreten des Alarms die Datenpunktwerte ermittelt und mit dem Alarmeintrag
gespeichert.

7.1.13 Datensicherung

Aus der Projektverwaltung heraus kann ein komplettes Projekt gesichert und aus einer solchen Sicherung
heraus wieder rekonstruiert werden. Dazu werden alle Dateien, die sich im Projektpfad befinden in einer
zip-Datei gespeichert.

Zusatzlich werden alle von den im Projekt vorhandenen CoDeSys-Projekten verwendeten Dateien
mitgesichert. Dazu wird CoDeSys fir jedes Projekt im ,Batch’-Modus aufgerufen und die Daten in die
Datei <Projektname>_Backup.zip archiviert. Hierbei werden die in CoDeSys fir die Archivierung
eingestellten Informationen bertcksichtigt. Zu beachten ist hier, dass CoDeSys zur Zeit Konfigurations-
und Target-Dateien nicht in das Archiv aufnimmt.

Eine automatische Rucksicherung dieser CoDeSys-Archive erfolgt nicht und kann bei Bedarf manuell aus
der entsprechenden ZIP-Datei heraus erfolgen.
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7.1.14 Target beim Start von CoDeSys auswéhlen
Beim Aufruf von CoDeSys aus eStudio wird das Target entsprechend der im Basisknoten eingestellten

Gerateart ausgewabhlt. Die Zuordnung von Gerateart zu CoDeSys-Target erfolgt Uber einen Eintrag in der
Datei ,hardware.xml’.

7.1.15 Verwendung der Symboldatei aus dem CoDeSys Projekt.

Im CoDeSys Projekt kdnnen die Instanzen ausgewéhlt werden, deren Variablen automatisch in der
Symboldatei erscheinen.

CObjektattribute setzen

3 Messe_2011_P408_Abgabe.pro

=]

Die entsprechende Symboldatei muss bei den Gerateeinstellungen eingetragen werden:

Einstellungen far Gerat "P408" u
Allgemein | PC-Verbindung I Schriftart
Gerateinformationen Name: Fals 2
Gerateart: VISIO_P410 hd
i Treiber: CEDEVICE  »| [.] Knoten:  NOOD
Parameter: C:\Projekte’elrest\Messe_2011P 2ocPdocP Roc_Trend_Alam
Grafisches Display
?‘a-rrﬂbo:r?:ng. 640430 RemotePanel FW-Version:
Dann stehen diese Datenpunkte:
fs F—]
fred_ceDLL V2.91.0.0 5
‘ Ein-/éusganoe I E 4 mehrtach Auswahl I Merker i I Firmweare aiiablen I USE[WﬂIE'\"d[idHEI’]‘ Symboldater |
C\PROJEKTE\ELREST\MESSE_2011\P2XXP&XXPTXX_TREND_ALARME\FROJEKT\ELREST_OBERFLAECH \F15YM
= E_DD eSys Marme Datentyp Anay  Bit/La.. Offset  Datasegment i
i Global n 7
. PLC_PRE
|stwert[1] Float 1 4 212 4
| stwert]10] Float 1 4 248 4 =
lstwert[11] Float 1 4 252 4
|shwert[12] Float 1 4 256 4
Istwert[13] Float 1 4 260 4
I shwert]14] Float 1 4 264 4
| shwert]15] Float 1 4 268 4
| shwert[2] Float 1 4 218 4
| shwert]3] Float 1 4 220 4
| stwert[4] Float 1 4 224 4
| stwert]5] Float 1 4 228 4
| shwert[B] Float 1 4 232 4
| shwert[7] Float 1 4 236 4
lotumrtl2] Float 1 4 240 A X
< | 1 +
e

zur Auswabhl.
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7.1.16  Hierarchische Ordnerstukturen
In der Projektverwaltung kdnnen Ordner erzeugt werden:

5. eStudio_v2_01
' +j Elrest_Messedemo_Trend_P408
+-i21 Elrest_Oberflaeche_2

in diesen Ordnern konnen die verschiedenen eStudio Projekte importiert oder
| Wiederherstellung

mit Wiederherstellung einer Sicherung eingefligt werden.

7.1.17 Applikationsfehler Protokollieren
Es werden verschiedene Traps wie:

» Division durch NULL
e Falscher Pointerzugriff
e Alignement
e etc.
erkannt und in der Datei ,eladesign.log” protokolliert.

"'-n. CoDeSys exception Division by zero

Task = PLC_PRG_TASK ocourred in the function
unsigned_div caled from POU 459 Offset 244,
Error saved to eladesign.log. |

Apphcation stopped|

7.1.18 Touch Marker
Unter telnet Optionen :

Téuéh-ﬁark.ﬁﬁfﬂff.- o ...ééf ualué [é,i] —}"én"

Touch Mark Radius H ..zt value [B-12%71 > 28
Touch Mark Color <RGB)> : «..zet value [B-2551 -> B.8,255

Kann ein Touch Marker mit Radius und Farbe konfiguriert werden. Damit kann man ein schnelles
Feedback fur einen Touch Ereignis erhalten.
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7.1.19 Erweiterte Datenloggers
Der bisherige Datenlogger konnte:

e Linienschreiber (X-t-Diagramm)
e X-Y Diagramm

darstellen. Im erweiterte Typ: Graph kdnnen vordefinierte Datenpunkte im Hintergrund gespeichert
werden. Mit diesem Element konnen die Werte tagesweise geladen, gezoomt, gescrollt und mit Cursor
ausgemessen werden. Somit kdnnen auf einer Maske ein oder mehrere Graphen dargestellt werden:

Diagramme - Wasser

Aktuell

Reset Q
Zoom
T

Mehr unter dem Kapitel : Datenlogger.

7.1.20  Supportunterstitzung mit Teamviewer
Sie kénnen mit einem Menieintrag direkt die Fernwartung unseres Support Teams aktivieren.

| Hilfe |

1 Innait
Ubersicht

| Fernwartung Support |

|

Mittels des Tools ,Teamviewer* kdnnen Sie unserem Support Teams die Bedienung des eStudio’s
zugestehen. Somit kdnnen Fragen unkompliziert und effektive im gemeinsamen Dialog beantwortet
werden.

[ elrest Remote-Support ==l =

elrest’

IEen E»-Eulfa

Fernsteuerung zulassen f+3

Bitte teilen Sie dem elrest Supportmitarbeiter
die folgende ID mit, um sich mit lhrem Computer
zu verbinden.

[ ihre1n 2 747 848 216
[ Kennwort 2 9186 | &

o Bereit zum Verbinden (sichere Verbindung)

www, teamviewer . com Abbrechen
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8 Support

Hotline

Fir zusatzliche Unterstiitzung und
Informationen, kdnnen Sie unsere Hotline zu
folgenden Zeiten:

Mo-Fr: von 8.00- 12.00 und 13.00 - 16.30

Aulerhalb dieser Zeiten, kénnen Sie uns per
e-mail oder fax erreichen:

Training und Workshops

Wir bieten Ausbildung oder Projekt bezogene
Workshops zu elrest Produkte an.

Fir weitere Informationen, kontaktieren Sie bitte
unsere Vertriebsabteilung:

Telefon: ++49 (0) 7021/92025-33 Telefon: ++49 (0) 7021/92025-0

Fax: ++49 (0) 7021/92025-29 Fax: ++49 (0) 7021/92025-29

E-mail: hotline@elrest.de E-mail: vertrieb@elrest.de
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